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รายละเอียดของรายวิชา 
 

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
 

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ (ค.บ.) 
 

หมวดที ่ 1   ข้อมูลทั่วไป 
1.  รหัสและชื่อรายวิชา  
 4143505 การออกแบบและเขียนโปรแกรมเว็บเพจ 
     Webpage Design and Programming 
 
2.  จ านวนหน่วยกิต 
 3(2-2-5) 
 
3.  หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
 
              เปิดสอนให้กับหลักสูตรสอมพ วเตอรเ     สาขาว ชาสอมพ วเตอรเ (ส.บ.) 
              เปิดสอนให้กับหลายหลักสูตร (กรณีที่เป็นรายว ชาศึกษาทั่วไป ว ชาเลือกเสรี) 
 
     ประเภทของรายวิชา 
      หมวดว ชาศึกษาทั่วไป   
                         บังสับ                            เลือก 
                        
              กลุ่มว ชา  
                        ภาษาและการสื่อสาร               มนุษยศาสตรเ 
                        สังสมศาสตรเ                         ว ทยาศาสตรเกับสณ ตศาสตรเ   
  หมวดว ชาเฉพาะ  

    กลุ่มว ชา                       
               แกน   บังสับ   เลือก 

     เฉพาะด้าน          บังสับ   เลือก 
     พื้นฐานว ชาชีพและว ชาชีพ                บังสับ    เลือก 
     เอก                      บังสับ    เลือก 
     โท           บังสับ    เลือก 
     อื่นๆ  (ระบุ) …………………..……………… 
          หมวดว ชาเลือกเสรี 
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 

 อาจารยเผู้สอน  1. อาจารยเอุไรวรรณ ศรีไชยเล ส  
 

5. ภาคการศึกษา /ชั้นปีที่เรียน 
ภาสการศึกษาที่ 2/2558 ช้ันปีท่ี 3 
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6. รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี)   
  ไม่มี 

   มี     รายว ชา …………………………………..  
 
7. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกัน  (Co-requisites) (ถ้ามี) 
    ไม่มี 
    มี    รายว ชา…………………………………… 
 
8. สถานที่เรียน   
   ห้องบรรยาย 
   ห้องปฏ บัต  

สณะว ทยาศาสตรเและเทสโนโลยี มหาว ทยาลัยราชภัฏนสรปฐม 
 
9. วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
   วันท่ีจัดทํารายว ชา    วันท่ี   10 มีนาสม พ.ศ. 2555 
   วันท่ีปรับปรุงรายละเอียดของรายว ชาสรั้งล่าสุด  วันท่ี  21 ธันวาสม พ.ศ. 2558 
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หมวดที่ ๒ จุดมุ่งหมายและวัตถปุระสงค์ 
 
๑.  จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

๑.๑ จุดมุ่งหมาย 
หลังจากท่ีเรียนรายว ชานี้แล้ว นักศึกษามีสวามสามารถในการกระทําส ่งต่อไปนี้ได้ 
๑) มีสวามรู้และสวามเข้าใจเกี่ยวกับสวามหมายและสวามสําสัญของเทสโนโลยีกับการออกแบบเว็บเพจ 
๒) สามารถพัฒนาเว็บไซตเเพื่อการศึกษาอย่างน้อย ๑ เว็บไซตเ 
๓) เก ดทักษะเกี่ยวกับการใช้สอมพ วเตอรเเพื่อพัฒนาเว็บไซตเ ตรงกับสวามต้องการของตลาดแรงงาน 

๑.๒ วัตถุประสงค์ 
เพื่อให้นักศึกษา 

1) เพื่อให้นักศึกษามีสวามรู้สวามเข้าใจในสวามหมายและสวามสําสัญของเทสโนโลยีกับการออกแบบเว็บเพจ 
2) เพื่อให้นักศึกษามีสวามรู้สวามเข้าใจในการออกแบบเว็บเพจที่ถูกต้อง 
3) เพื่อให้นักศึกษาสร้างเว็บเพจได้อย่างถูกต้อง 
4) เพื่อให้นักศึกษาเห็นสุณส่าและสวามสําสัญของเว็บเพจ 

๒. วัตถุประสงค์ของการพัฒนา /ปรับปรุงรายวิชา 
เปลี่ยนแปลงเนื้อหาให้ทันสมัยสอดสล้องกับมาตรฐานสุณวุฒ ระดับอุดมศึกษาและข้อกําหนดของสุรุสภา 

 
 

หมวดที่  3   ลักษณะและการด าเนินการ 
 
1.  ค าอธิบายรายวิชา  

เทสโนโลยีอ นเทอรเเน็ตและเว็บ ศ ลปะและมโนทัศนเการออกแบบเว็บ การว เสราะหเและออกแบบข้อมูลสําหรับเว็บ การ
วางโสรงสร้างเนื้อเรื่อง รูปแบบของจอภาพ การจัดวางข้อมูลในเว็บ การใช้สีในเว็บองสเประกอบพ้ืนฐานของเว็บ การเสลื่อนไหวและ
การกําหนดท ศทาง เทสโนโลยีมัลต มีเดีย การออกแบบเว็บโดยสํานึงถึงการใช้งาน การใช้โปรแกรมสําเร็จรูปในการสร้ างเว็บเพจ 
ภาษา HTML กับการสร้างเว็บเพจ ภาษาสสร ปตเที่ใช้สําหรับการเขียนโปรแกรมบนเว็บ และการสร้างหน้าเว็บแบบพลวัต ศึกษาถึง
โมดูลบนเสรื่องแม่ข่าย การใช้งานสุกกี้ การต ดต่อเช่ือมโยงกับฐานข้อมูล การปรับแต่งประส ทธ ภาพ และสวามมั่นสงปลอดภัยใน
การใช้งาน การเขียนโปรแกรมในฝั่งของบราวเซอรเ ฝึกปฏ บัต การออกแบบและการเขียนโปรแกรมเว็บเพจ 
2.  จ านวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 

ภาคทฤษฎี ภาคปฏิบัต ิ ศึกษาด้วยตนเอง กิจกรรมเพ่ิมเติม 

25 ช่ัวโมง/ภาสการศึกษา 25 ช่ัวโมง/ภาสการศึกษา 7 ช่ัวโมง/ภาสการศึกษา 7 ช่ัวโมง/ภาสการศึกษา 

 
3.  จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 

อาจารยเจัดเวลาให้สําปรึกษาเป็นรายบุสสล หรือ รายกลุ่มตามสวามต้องการ 1 ช่ัวโมงต่อสัปดาหเ (เฉพาะรายที่ต้องการ) 
โดยการประกาศเวลาให้สําปรึกษาผ่านเว็บไซตเของทางสาขาว ชา ฯ หรือตามตารางเวลาเข้าพบท่ีกําหนด 
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หมวดที่  4   การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
การกระจายสวามรับผ ดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ (Curriculum Mapping) ว ชาการออกแบบและเขียนโปรแกรม

เว็บเพจ (รหัสว ชา 4143505) ดังนี ้
  ความรับผิดชอบหลัก  O     ความรับผิดชอบรอง 

1. 
สุณธรรม 
จร ยธรรม 

2. สวามรู ้
3. ทักษะทาง

ปัญญา 

4. ทักษะสวามสัมพันธเ
ระหว่างบุสสล 

และสวามรับผ ดชอบ 

5. ทักษะการว เสราะหเเช ง
ตัวเลข การส่ือสาร และ

การใช้เทสโนโลย ี

6. ทักษะการ
จัดการเรียนรู ้

1 2 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 

 O  O    O O   O O  O O  O O O 

 
ผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวังจะพัฒนานักศึกษา 
1.  คุณธรรม จริยธรรม 

ผลการเรียนรู ้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผล 
1.1 แ ส ด ง ออ ก ซึ่ ง พ ฤต ก ร ร ม ด้ า น

สุณธรรมจร ยธรรม และจรรยาบรรณว ชาชีพ
สําหรับสรูสอนสอมพ วเตอรเ มีสุณธรรมที่
เสร มสร้างการพัฒนาท่ียั่งยืน มีสวามกล้าหาญ
ทางจร ยธรรม มีสวามเข้าใจผู้อื่น เข้าใจโลกมี
จ ตสาธารณะ เสียสละ และเป็นแบบอย่างท่ีดี 

1.2 สามารถจัดการและส ดแก้ปัญหา
ทางสุณธรรมจร ยธรรม จรรยาบรรณว ชาชีพ
สําหรับสรูสอนสอมพ วเตอรเเช งสัมพัทธเโดยใช้
ดุลยพ น จทางส่าน ยม สวามรู้สึกของผู้อื่น และ
ประโยชนเของสังสมส่วนรวม 
 

- ให้นักศึกษาทํางานเป็นกลุ่ม โดยมี
การแบ่งหน้าที่สวามรับผ ดชอบอย่าง
ชัดเจน 
- ให้นักศึกษาสรุปเนื้อหาที่ได้เรียน 
- ให้นักศึกษาว เสราะหเหาทางแก้ปัญหา
กรณีตัวอย่างที่อาจารยเสร้างขึ้น 

- สั ง เกตพฤต กรรมของนักศึ กษา เป็ น
รายบุสสล  
- เขียนสรุปหน้าที่สวามรับผ ดชอบของ
ตนเองในแต่ละสรั้งที่มีการทํางานกลุ่ม  
- ทํ า กา รสอบประ เ ม นผลปลายภาส
การศึกษา 
 

 
2.  ความรู้ 

ผลการเรียนรู ้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผล 
2.1  มีสวามรอบรู้ในด้าน สวามรู้เบื้องต้น

เกี่ยวกับสอมพ วเตอรเ การออกแบบระบบงาน
สอมพ วเตอรเการศึกษา การเขียนโปรแกรม การ
ออกแบบและพัฒนาสื่ออ เล็กทรอน กสเ เพื่อ
การศึกษา อย่างกว้างขวางลึกซึ้งและเป็นระบบ 

2.2  มีสวามตระหนักรู้หลักการและทฤษฎี
ในองสเสวามรู้ที่เกี่ยวข้องอย่างบูรณาการ ทั้งการ 
บูรณาการข้ามศาสตรเ และการบูรณาการกับโลก
แห่งสวามเป็นจร ง 

- บรรยาย ให้กรณีศึกษา 
- ให้นักศึกษาฝึกปฏ บัต เป็นกลุ่ม 
- มอบหมายให้ไปศึกษาดูงานนอก
สถานที่ และนํากลับมาอภ ปรายใน
ช้ันเรียน 

- การเข้าร่วมก จกรรม 
- ทดสอบย่อย สอบกลางภาส สอบปลาย
ภาส ด้วยข้อสอบที่เน้นการวัดหลักการและ
ทฤษฎี 
- นําเสนอสรุปการอ่านจากการส้นสว้า
ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
- ว เสราะหเกรณีศึกษา 
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ผลการเรียนรู ้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผล 
2.3  มีสวามเข้าใจสวามก้าวหน้าของ

สวามรู้เฉพาะด้านในสาขาว ชาเอกสอมพ วเตอรเที่
จะสอนอย่างลึกซึ้งตระหนักถึงสวามสําสัญของ
งานว จัยและการว จัยในการต่อยอดสวามรู้ 

2.4  มีสวามสามารถในการส ดว เสราะหเ 
สังเสราะหเ และประเม นส่าองสเสวามรู้ และ
สามารถนําไปประยุกตเใช้ในการปฏ บัต งาน
ว ช า ชีพสรู ว ช า เ อ กสอมพ ว เ ตอรเ อ ย่ า ง มี
ประส ทธ ภาพ 
 

 
 
3.  ทักษะทางปัญญา 

ผลการเรียนรู ้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผล 
3.1  สามารถส ดว เสราะหเ สังเสราะหเ 

ประเม นส่า และนําสวามรู้เกี่ยวกับแนวส ด
ทฤษฎีและหลักการที่เกี่ยวข้องในศาสตรเ
สาขาสอมพ วเตอรเไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
แก้ปัญหาการพัฒนาผู้เรียน และการว จัยต่อ
ยอดองสเสวามรู้ มีสวามเป็นผู้นําในการ
ปฏ บัต งานอย่างมีว สัยทัศนเในการสอน
สอมพ วเตอรเ  

3.2  สามารถส ดแก้ปัญหาที่มีสวาม
สลับซับซ้อน เสนอทางออก และนําไปสู่การ
แก้ไขได้อย่างสร้างสรรสเ โดยสํานึงถึงสวามรู้
ทางภาสทฤษฎี ประสบการณเภาสปฏ บัต  
และผลกระทบจากการตัดส นใจ 

3.3  มีสวามเป็นผู้นําทางปัญญาในการ
ส ดพัฒนางานอย่างสร้างสรรสเ มีว สัยทัศนเ 
และการพัฒนาศาสตรเทางสรุศาสตรเ /
ศึกษาศาสตรเ รวมทั้งการพัฒนาทางว ชาชีพ
อย่างมีนวัตกรรม 
 

-  บรรยาย / ปฏ บัต   
- การมอบหมายให้นักศึกษาทํา
โสรงงานพ เศษ และนําเสนอผล
การศึกษา 
-  อภ ปรายกลุ่ม 
-  ว เสราะหเกรณีศึกษา  
-  การสะท้อนแนวส ดจากการ
ประพฤต  

- การทดสอบกลางภาสเรียน / ปลายภาสเรียน 
/ การทดสอบภาสปฏ บัต   
- ก จกรรมส้นสว้ารายงานและการศึกษาดูงาน
นอกสถานท่ีด้านระบบเสรือข่าย 
- การเข้าร่วมก จกรรมในช้ันเรียน 
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4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
ผลการเรียนรู ้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผล 

4.1 มีสวามไวในการรับรู้สวามรู้สึกของ
ผู้เรียนสอมพ วเตอรเระดับประถมศึกษาและ
มัธยมศึกษา 

4.2 มีสวามเอาใจใส่ในการรับฟัง และ
พัฒนาสวามสัมพันธเระหว่างบุสสลอย่างมีสวาม
รับผ ดชอบ 

4.3 มีสวามเอาใจใส่ช่วยเหลือและเอื้อต่อ
การแก้ปัญหาในกลุ่มและระหว่างกลุ่มได้อย่าง
สร้างสรรสเ 

4.4 มีภาวะผู้นําและผู้ตามที่ดี  มี
สวามสัมพันธเที่ดีกับผู้เรียน และมีสวาม
รับผ ดชอบต่อส่วนรวมทั้งด้านเศรษฐก จ สังสม 
และส ่งแวดล้อม 
 

- ให้ทํางานร่วมกันเป็นกลุ่มใน
ก า ร ว เ ส ร า ะ หเ ก ร ณี ศึ ก ษ า 
ม อ บ ห ม า ย ง า น ก ลุ่ ม แ ล ะ
รายบุสสล และการนําเสนอ
รายงาน 
 

- ทดสอบก จกรรมกลุ่ม โดยประเม นผลการ
ทํางานเป็นรายบุสสล 
 

 
5.  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผล 
5.1 มีสวามไวในการว เสราะหเสรุป

สวามส ด รวบยอดข้อมู ลข่ า วสารด้ าน
สอมพ วเตอรเ จากผู้เรียนระดับประถมศึกษา
และมัธยมศึกษา 

5.2 มีดุลยพ น จในการเลือกใช้ และ
นําเสนอข้อมูลสารสนเทศสําหรับผู้ เรียน
ระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษาได้อย่าง
เหมาะสม 

5.3 มีสวามสามารถในการใช้ดุลยพ น จ
ที่ดีในการประมวลผล แปลสวามหมาย และ
เลือกใช้ข้อมูลสารสนเทศ โดยใช้เทสโนโลยี
สารสนเทศได้อย่างสม่ําเสมอและต่อเนื่อง 

5.4 มีสวามสามารถในการสื่อสารอย่าง
มีประส ทธ ภาพทั้งการพูด การเขียน และ
นําเสนอด้วยรูปแบบที่ เหมาะสมสําหรับ
ผู้เรียนระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา 
 

-   บรรยาย / ฝึกปฏ บัต   
- มอบหมายงานให้ศึกษาส้นสว้า
ด้วยตนเอง จาก Website สื่อการ
สอน E-learning และทํารายงาน 
โดยเน้นการนําตัวเลข หรือมีสถ ต 
อ้ า งอ ง  จากแหล่ งที่ ม าข้ อมู ลที่
น่าเชื่อถือ 
-  นําเสนอโดยใช้รูปแบบและ
เทสโนโลยีที่เหมาะสม 
 

- การจัดทํารายงาน และการนําเสนอ 
- ทดสอบย่อย และการซักถามโดยการสุ่มในช้ัน
เรียน 
- การมีส่วนร่วมในการอภ ปรายและว ธีการ
อภ ปราย 
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ค่านิยม 12 ประการ 
1. มีสวามรักชาต  ศาสนา พระมหากษัตร ยเ 
2. ซื่อสัตยเ เสียสละ อดทน  
3. กตัญญูต่อพ่อแม่ ผู้ปกสรอง สรูบาอาจารยเ  
4. ใฝ่หาสวามรู้ หมั่นศึกษาเล่าเรียนทั้งทางตรง และทางอ้อม  
5. รักษาวัฒนธรรมประเพณีไทย  
6. มีศีลธรรม รักษาสวามสัตยเ  
7. เข้าใจเรียนรู้การเป็นประชาธ ปไตย 
8. มีระเบียบ ว นัย เสารพกฎหมาย ผู้น้อยรู้จักการเสารพผู้ใหญ่ 
9. มีสต รู้ตัว รู้ส ด รู้ทํา  
10. รู้จักดํารงตนอยู่โดยใช้หลักปรัชญาเศรษฐก จพอเพียง 
11. มีสวามเข้มแข็งทั้งร่างกาย และจ ตใจ ไม่ยอมแพ้ต่ออํานาจฝ่ายต่ํา  
12. สํานึงถึงผลประโยชนเของส่วนรวมมากกว่าผลประโยชนเของตนเอง  
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หมวดที่    5  แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน  

สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 

จ านวน
ชั่วโมง 

 
 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

ความสอดคล้อง 

มาตรฐานผล
การเรยีนรู้

(TQF) 

ส่าน ยม 
12 ประการ 
(ระบุข้อท่ี
สอดสล้อง) 

1 

บทท่ี ๑ เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตและเว็บ 
ระบบอ นเทอรเเนต็    
Domain name system :DNS 
ยุสของอ นเทอรเเน็ต 

สวามสําสญัของอ นเทอรเเน็ต 

การกําหนดที่อยู่บนอ นเทอรเเน็ต 

โปรแกรมที่ใช้ในการสร้างเว็บ 

เทสโนโลยีเว็บ 

ว วัฒนาการของเว็บ 

4 

๑.๑ อาจารยเแนะนาํรายว ชา 
การเรยีนการสอน 

๑.๒ อาจารยเบรรยาย  
ยกตัวอย่างประกอบ 

๑.๓ นักศึกษาศึกษาจาก
เอกสารการสอน 

๑.๔ นักศึกษาตอบสําถาม
ทบทวนประจําบท 

2.1,3.1 
4.1,4.2 

 
 
 

1,4,6,8 

2-3 

บทท่ี ๒ ศิลปะและการออกแบบเว็บ 
หลักการออกแบบเว็บไซตเ    

การออกแบบโสรงสร้างเว็บไซตเ  
องสเประกอบของการออกแบบเว็บไซตเ 
หลักในการออกแบบเว็บไซตเ  
ออกแบบหน้าเว็บไซตเ (Page Design) 

การออกแบบโสรงสร้างเว็บไซตเ (Site Structure 
Design)  
การใช้สีในการออกแบบเว็บไซตเ 
ข้อแนะนําในการทําเว็บไซตเ 
โสรงสร้างของเว็บเพจ 

8 
 

๑.๑ อาจารยเบรรยาย  
ยกตัวอย่างประกอบ 

๑.๒ นักศึกษาศึกษาจาก
เอกสารการสอน 

๑.๓ นักศึกษาตอบสําถาม
ทบทวนประจําบท 

1.1,1.2 
2.1,3.1 
4.1,4.2 

 

4,6 

4-5 

บทท่ี ๓ การสร้างเว็บด้วย AdobeDreamweaver 
จุดเด่นของ Adobe Dreamwaever  

การเรยีกใช้โปรแกรม 

พื้นที่สร้างงาน 

เตรียมโฟลเดอรเสําหรับเว็บไซตเ 
ใส่ข้อสวามในเว็บเพจด้วย Dreamweaver 

ใส่รูปภาพในเว็บเพจ (พื้นฐาน) 

8 

๑.๑ อาจารยเบรรยาย /สาธ ต
ยกตัวอย่างประกอบ 

๑.๒ นักศึกษาศึกษาจาก
เอกสารการสอน 

๑.๓ นักศึกษาตอบสําถาม
ทบทวนประจําบท 

2.1,3.1 
4.1,4.2 

 

1,4,6 

6-7 

บทท่ี 4 การสร้างเว็บด้วย  
          AdobeDreamweaver (ต่อ) 
รู้จักกับโสรงสร้างของตาราง   

ขั้นตอนการสร้างตารางสําหรับเวบ็เพจ 

ว ธีเลือกส่วนต่าง ๆ ในตาราง 

ปรับแต่งสุณสมบตั ของตาราง 

ปรับแต่งสุณสมบตั ของเซลลเ 
สร้างตารางย่อยซ้อนตารางหลัก 

8 

๑.๑ อาจารยเบรรยาย /สาธ ต
ยกตัวอย่างประกอบ 

๑.๒ นักศึกษาศึกษาจาก
เอกสารการสอน 

๑.๓ นักศึกษาตอบสําถาม
ทบทวนประจําบท 

2.1,3.1 
4.1,4.2 

 

1,4,6 
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สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 

จ านวน
ชั่วโมง 

 
 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

ความสอดคล้อง 

มาตรฐานผล
การเรยีนรู้

(TQF) 

ส่าน ยม 
12 ประการ 
(ระบุข้อท่ี
สอดสล้อง) 

8 สอบกลางภาคเรียน 1.5 นักศึกษาสอบกลางภาค 1.1,1.2 
 

 

9 

บทท่ี 5 การใส่กราฟิกในเว็บเพจ 
ว ธีใส่รูปลงในเว็บเพจ   

การปรับแต่งสณุสมบัต ของรูปภาพให้น่าสนใจ 4 
 

๑.๑ อาจารยเบรรยาย /สาธ ต
ยกตัวอย่างประกอบ 

๑.๒ นักศึกษาศึกษาจาก
เอกสารการสอน 

๑.๓ นักศึกษาตอบสําถาม
ทบทวนประจําบท 

2.1,3.1 
4.1,4.2 

 

1,4,6 

10 
 

บทท่ี 6 การใส่มัลติมีเดียในหน้าเว็บเพจ 
การแทรก Flash ลงในเว็บเพจ  

แทรกไฟลเว ดโีอ .flv 

เล่นเพลงในเว็บเพจด้วย Plugin 
4 

๑.๑ อาจารยเบรรยาย  /สาธ ต
ยกตัวอย่างประกอบ 

๑.๒ นักศึกษาศึกษาจาก
เอกสารการสอน 

๑.๓ นักศึกษาตอบสําถาม
ทบทวนประจําบท 

 4,6,8 

11 
 

บทท่ี 7 การสร้าง Hyperlink 
สร้างล งสเในเว็บไซตเเดียวกัน    

สร้างล งสเในหน้าเดียวกัน 

สร้างล งสเไปยังเว็บไซตเอื่น 

ปรับแต่งเว็บเพจด้วย Page Properties 

Adding Meta Tags สําหรับการส้นหาของ Search 
Engine 
การแสดงผลเว็บเพจใน Web Browser 

4 

๑.๑ อาจารยเบรรยาย /สาธ ต 
ยกตัวอย่างประกอบ 

๑.๒ นักศึกษาศึกษาจาก
เอกสารการสอน 

๑.๓ นักศึกษาตอบสําถาม
ทบทวนประจําบท 

2.1,3.1 6,8 

12-13 

บทท่ี 8 HTML  
รู้จักภาษา HTML    

พื้นฐานภาษา XHTML 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8 

๑.๑ อาจารยเบรรยาย  /สาธ ต
ยกตัวอย่างประกอบ 

๑.๒ นักศึกษาศึกษาจาก
เอกสารการสอน 

๑.๓ นักศึกษาตอบสําถาม
ทบทวนประจําบท 

๑.๔ นักศึกษาแบ่งกลุ่มทํา
กรณีศึกษา ปัญหา
โสรงงาน 

 

1.1,1.2 
2.1,3.1 
4.1,4.2 

 

1,6 



 10 

สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 

จ านวน
ชั่วโมง 

 
 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

ความสอดคล้อง 

มาตรฐานผล
การเรยีนรู้

(TQF) 

ส่าน ยม 
12 ประการ 
(ระบุข้อท่ี
สอดสล้อง) 

14-15 

บทที่ 9 การเชื่อมต่อฐานข้อมูล MySQL ด้วย 
Dreamweaver 

โปรแกรม Appserv    

การระบบจัดเก็บไฟลเ 
การเซตส่า Manage Site ให้กับ Dreamweaver
  
 

8 

๑.๑ อาจารยเบรรยาย /สาธ ต 
ยกตัวอย่างประกอบ 

๑.๒ นักศึกษาศึกษาจาก
เอกสารการสอน 

๑.๓ นักศึกษาตอบสําถาม
ทบทวนประจําบท 

๑.๔ นักศึกษาแบ่งกลุ่มทํา
กรณีศึกษา ปัญหา
โสรงงาน 

 

1.1,1.2 
2.1,3.1 
4.1,4.2 

 

1,4,6,8,12 

16 
ฝึกปฏิบัติ 

การพัฒนาเว็บเพจ    

การประยุกตเใช้งานระบบฐานข้อมลู 

4 นักศึกษาปฏ บัต งานด้วย
ตนเอง 

1.1,1.2 
2.1,3.1 
4.1,4.2 

 

หมายเหตุ  ไม่จําเป็นต้องสอดสล้องกับ “ส่าน ยมหลัก 12 ประการ” ทุกสัปดาหเ 
 

2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู้ (สอดคล้องกับ Curriculum Mapping ของ มคอ.2) 

ผลการเรียนรู ้ วิธีการประเมิน สัปดาห์ท่ีประเมิน 
สัดส่วนของการประเมิน 

(รวม 100%) 

1 
 
 
 
2 
 
3 

สอบ 
- ทดสอบปฏ บัต /แบบฝึกหัดท้ายบท 
- สอบกลางภาสเรียน 
- สอบปลายภาสเรียน 
ว เสราะหเกรณีศึกษา ส้นสว้า การนําเสนอรายงาน 
การเข้าช้ันเรียน/การมีส่วนร่วมอภ ปรายเสนอสวาม
ส ดเห็นในช้ันเรียน 

 
4,11,14,15 
8 
17 
15 
 
ตลอดปีการศึกษา 

 
25 % 
20 % 
30 % 
15 % 
 
10 % 

หมายเหตุ ให้ระบุรายละเอียดของการประเม น โดยไม่จําเป็นต้องประเม นทุกสัปดาหเ 
เกณฑ์การประเมินผล 
สะแนน 80 ข้ึนไป   ระดับสะแนน A                  
สะแนน 75-79        ระดับสะแนน B+ 
สะแนน 70-74         ระดับสะแนน B   
สะแนน 65-69        ระดับสะแนน C+ 
สะแนน 60-64         ระดับสะแนน C   
สะแนน 55-59        ระดับสะแนน D+ 
สะแนน 50-54         ระดับสะแนน D   
สะแนน ต่ํากว่า 50  ระดับสะแนน E 



 11 

หมวด 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 เอกสารและต าราหลัก 

-  อุไรวรรณ ชูนวลศรี.  เอกสารประกอบการสอนรายวิชาการออกแบบและเขียนโปรแกรมเว็บเพจ,   
มหาว ทยาลยัราชภฏันสรปฐม, ๒๕58. 

  
เอกสารและข้อมูลส าคัญ 

- บัญชา ปะสีละเตสัง. พัฒนาเว็บแอปพล เสชั่นด้วย PHP ร่วมกับ MySQL และ Dreamweaver. 
 กรุงเทพฯ : ซีเอ็ดยูเสช่ัน ,2553. 
 
 - ดวงพร เกี๋ยงสํา,และวงศเประชา จันทรเสมวงศเ. สู่มือสร้างเว็บไซตเด้วยตนเอง [ฉบับสมบูรณเ]. กรุงเทพฯ : 
  โปรว ช่ัน , 2546 
 
 - สงกรานตเ ทองสว่าง. MySQL ระบบฐานข้อมูลบนสําหรับอ นเทอรเเน็ต. กรุงเทพฯ : ซีเอ็ดยูเสช่ัน , 
 2544. 
 
 - เอกชัย แน่นอุดร,และว ชา ศ ร ธรรมจักรเ.การเขียนโปรแกรมบนอ นเตอรเเน็ต. มหาสารสาม :  
 อภ ชาตการพ มพเ, 2551. 
 
 - จีระส ทธเ อ้ึงรัตนวงศเ. สร้าง Web ง่ายๆ แส่สล ก Dreamweaver CS5. กรุงเทพฯ : สวัสดี ไอที, 2554. 
 
 - จรัส จรัสรุงเรืองชัย. (2555). ออกแบบและพัฒนาเว็บไซตดวย Dreamweaver CS5. บร ษัท  
 ซีเอ็ดยูเสชั่น จํากัด (มหาชน) 
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หมวดที่ 7 การประเมินและปรบัปรุงการด าเนินการของรายวิชา 
 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา ดังนี ้              
การประเม นประส ทธ ผลในรายว ชานี้ ที่จัดทําโดยนักศึกษา ได้จัดก จกรรมในการนําแนวส ดและสวามเห็นจากนักศึกษาได้ดังนี้ 
-  การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
-  การสังเกตการณเจากพฤต กรรมของผู้เรียน 
-  แบบประเม นผู้สอน และแบบประเม นรายว ชา 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน ดังนี ้
ในการเก็บข้อมูลเพื่อประเม นการสอน ได้มีกลยุทธเ ดังนี ้
-  การสังเกตการณเสอนของผู้ร่วมทีมการสอน 
-  ผลการสอบ 
-  การทวนสอบผลประเม นการเรยีนรู ้

3. การปรับปรุงการสอน 
หลังจากผลการประเม นการสอนในข้อ ๒ จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดก จกรรมในการระดมสมอง และหาข้อมูล

เพ ่มเต มในการปรับปรุงการสอน ดังนี้ 
-  สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 
-  การว จัยในและนอกช้ันเรียน  

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
ในระหว่างกระบวนการสอนรายว ชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธ ์ในรายหัวข้อ ตามที่สาดหวังจากการเรียนรู้ในว ชา ได้จาก การ

สอบถามนักศึกษา หรือการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพ จารณาจากผลการทดสอบย่อย และหลังการออกผลการเรียน
รายว ชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธ ์โดยรวมในว ชาได้ดังนี้ 

-  การทวนสอบการให้สะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารยเอื่น หรือผู้ทรงสุณวุฒ  ที่ไม่ใช่อาจารยเประจํา
หลักสูตร  

-  มีการตั้งสณะกรรมการในสาขาว ชา ตรวจสอบผลการประเม นการเรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบ รายงาน 
ว ธีการให้สะแนนสอบ และการให้สะแนนพฤต กรรม 
5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

จากผลการประเม น และทวนสอบผลสัมฤทธ ์ประส ทธ ผลรายว ชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุงการสอน และรายละเอียดว ชา 
เพื่อให้เก ดสุณภาพมากขึ้น ดังนี ้

-  ปรับปรุงรายว ชาทุก ๓ ปี หรือตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ ์ตามข้อ ๔ 
-  เปลี่ยนหรือสลับอาจารยเผู้สอน เพื่อให้นักศึกษามีมุมมองในเรื่องการประยุกตเสวามรู้นี้กับปัญหาที่มาจากงานว จัยของ

อาจารยเหรืออุตสาหกรรมต่าง ๆ 
 
หมวดอื่นๆ  
 
1.  การบูรณาการกระบวนการวิจัยหรืองานสร้างสรรค์กับกระบวนการจัดการเรียนการสอน   (ถ้ามี) 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
2.  การบูรณาการงานบริการวิชาการแก่สังคมกับกระบวนการเรียนการสอน (ถ้ามี) 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…… 


