
           มคอ. 3     2/2557 

รายละเอียดของรายวชิา 
 

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
 

สาขาวิชา…วศิวกรรมอิเล็กทรอนิกส์……  
 

 

หมวดที่  1   ข้อมูลทั่วไป 
 

1.  รหสัและชือ่รายวิชา  

 …………………6561712….การโปรแกรมคอมพิวเตอร…(Computer Programming) .……………… 
 

2.  จํานวนหน่วยกิต 
 …………………3(2-2-5).....หน่วยกิต ………………..………………………………………………………………………… 
 

3.  หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
 

              เปิดสอนให้กับหลักสตูร  ........... วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต .........สาขาวิชา ........วิศวกรรมอิเลก็ทรอนิกส์.  
              เปิดสอนให้กับหลายหลักสตูร (กรณีที่เป็นรายวิชาศึกษาท่ัวไป วิชาเลือกเสรี) 
 

     ประเภทของรายวิชา 
          หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   
                        บังคับ                            เลือก 

                        

              กลุ่มวิชา  
                        ภาษาและการสือ่สาร               มนุษยศาสตร์ 
                        สังคมศาสตร์                         วิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์   
        หมวดวิชาเฉพาะ  

    กลุ่มวชิา                       
             แกน   บังคับ   เลอืก 

     เฉพาะดา้น         บังคับ   เลอืก 
     พ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ         บังคับ    เลอืก 
     เอก         บังคับ    เลอืก 
     โท          บังคับ    เลอืก 
     อื่นๆ  (ระบ)ุ …………………..……………… 
          หมวดวิชาเลือกเสร ี
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4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผูส้อน 
 อาจารย์ผู้สอน   1…นายสมบัติ หทัยรัตนานนท์……………………..……………… 
 

5. ภาคการศึกษา /ช้ันปีทีเ่รยีน 
ภาคการศึกษาที่ ......2..... / .2557...... ..   ชั้นปีที่  …………57/35……………………….. 
 

6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี)   
  ไมม่ ี

   มี     รายวิชา …………………………………..  
 

7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน  (Co-requisites) (ถ้ามี) 
    ไม่ม ี
    มี    รายวิชา…………………………………… 
 

8. สถานที่เรียน   
    หอ้งบรรยาย 
    หอ้งปฏิบัต ิ

คณะวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
 

9. วนัที่จัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสุด 
   วันที่จัดทาํรายวิชา วันที่ .....- .... เดือน ....-...พ.ศ. ...-.....  

  วันที่ปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด  วันที่  .....เดือน .............พ.ศ... ............... 
 

หมวดที่  2   จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์
 

1.  จุดมุ่งหมายของรายวชิา (ครอบคลุมมาตรฐานผลการเรียนรู้ของรายวิชา) 

1.1 เพ่ือใหผูเรียนสามารถบอกถึงหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ไดอยางถูกตอง ตามลําดับขั้น

ของการทํางานได 

1.2 เพ่ือใหผูเรียนสามารถอธิบายความแตกตางของการเขียนโปรแกรมดวยคําสั่ง ตัวแปรและโปรแกรม

ยอยได 

 1.3 เพื่อใหผูเรียนสามารถปฏิบัติงานเขียนโปรแกรมตามตัวอยางและโจทยที่กําหนดได 
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 1.4 เพื่อใหผูเรยีนสามารถนําการเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอรน้ีไปประยุกตใชกับงานทางวิศวกรรม
อิเล็กทรอนกิสได 

1.5 เพื่อใหผูเรียนสามารถใชคอมพิวเตอรในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรได  
 
2.  วัตถปุระสงค์ในการพฒันา/ปรับปรุงรายวิชา (กรณีเปิดสอนเป็นครัง้ที่ 2 เป็นต้นไปควรนําข้อมูลจากมคอ.5   
     หมวดท่ี 6 แผนการปรับปรุง มาระบุไวใ้นข้อนี้) 
 เพื่อปรับปรุงเนื้อหารายวิชาใหมีความทันสมัย สอดคลองกับความตองการของตลาดแรงงานและการ

เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีโดยปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาทุก 4 ป  

หมวดที่  3   ลักษณะและการดําเนินการ 
 

1.  คําอธบิายรายวิชา  
 ระบบจํานวน  โครงสรางพื้นฐานของระบบคอมพิวเตอร  การแทนขอมูลในคอมพิวเตอร   

ขั้นตอนวิธีและผังงาน  วิธีการแกปญหาทางวิศวกรรมไฟฟาดวยคอมพิวเตอร  การออกแบบและพัฒนา

โปรแกรม  การเขียนโปรแกรมเบื้องตนดวยภาษาระดับสูง  การฝกปฏิบัติการโปรแกรมดวยเครื่องคอมพิวเตอร 

 
 

2.  จํานวนชัว่โมงที่ใช้ต่อภาคการศกึษา 

ภาคทฤษฎี ภาคปฏิบัติ ศึกษาดว้ยตนเอง กิจกรรมเพิ่มเติม 

……บรรยาย  30 ชั่วโมง/
ภาคการศึกษา 

 ..30…ชั่วโมง/ภาค
การศึกษา 

48…ชั่วโมง/ภาค
การศึกษา 

…0…ชั่วโมง/ภาคการศึกษา

 
 
3.  จํานวนชัว่โมงต่อสปัดาห์ที่อาจารย์ให้คําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก่นกัศึกษาเป็นรายบคุคล 
     ……2… ชั่วโมง/สัปดาห ์อาจารย์จัดเวลาให้คําปรึกษาเป็นรายบุคคลหรือรายกลุม่และอาจารย์ประจําวิชาแจ้ง 
หมายเลขโทรศัพท์มือถอืและEMAIL ,Line Group ให้นักศึกษาทราบ เพ่ือให้นักศึกษาสามารถตดิตอ่ขอคําปรึกษา
ได้นอก 
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หมวดที่  4   การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
ผลการเรยีนรูแ้ต่ละด้านที่มุ่งหวงัจะพัฒนานักศกึษา 
1.  คณุธรรม จริยธรรม 

ผลการเรยีนรู ้ กลยทุธก์ารสอน กลยทุธก์ารประเมินผล 

-มีวินัย ตรงตอ่เวลา รับผิดชอบต่อ
ตนเองและสังคม เคารพกฎระเบียบ
และข้อบังคับตา่งๆ ขององค์กรและ
สังคม 

บรรยายพร้อมยกตัวอย่าง
กรณีศึกษาเกี่ยวกับประเด็นทาง
จริยธรรมที่เกี่ยวข้องหรือตัวอย่าง
จากข่าวที่นําเสนอทางสื่อต่างๆ
โดยมีวัตถุประสงค์แนะนําความไม่
สุจริตหรอืมิจฉาชีพรวมถึงการ
ป้องกันตนเอง 

-  พฤติกรรมการเข้าเรียนและส่ง
งานที่ได้รับมอบหมายตามขอบเขตที่
ให้และตรงเวลา 
-  ประเมินผลการนําเสนอผลงานที่
มอบหมายให้นกัศึกษาได้ปฏิบัต ิ
 

 
2.  ความรู ้

ผลการเรยีนรู ้ กลยทุธก์ารสอน กลยทุธก์ารประเมินผล 

1. มีความรู้และความเข้าใจทาง
วิศวกรรมพ้ืนฐานเพื่อการประยุกต์ใช้
กับงานทางด้านวิศวกรรมศาสตรท์ี่
เกี่ยวข้องและการสร้างนวัตกรรมทาง
เทคโนโลยี 
2. มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับ
หลักการและทฤษฎีที่สําคัญในเนื้อหา
ของวิชาการเขยีนโปรแกรม
คอมพิวเตอร ์
3. สามารถบูรณาการความรู้ใน
รายวิชาการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอรท์ีศึ่กษากับความรู้ใน
ศาสตรอ์ื่นๆ ทีเ่กี่ยวข้อง  
4. สามารถวิเคราะห์และแก้ไขปัญหา
ด้านวิศวกรรม ด้วยวิธีการที่เหมาะสม 
รวมถึงการประยุกต์ใช้เครือ่งมือที่
เหมาะสม 

บรรยาย การทาํงานกลุ่ม การ
จัดทํารายงานและมอบหมายให้
ค้นคว้าหาข้อมลูที่เกี่ยวข้องและ
เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 

ทดสอบยอ่ย สอบปลายภาค ด้วย
ข้อสอบท่ีเน้นหลักการของทฤษฎี
และการสอบปฏิบัติ   
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3.  ทักษะทางปัญญา 

ผลการเรยีนรู ้ กลยทุธก์ารสอน กลยทุธก์ารประเมินผล 
1. สามารถคิดวิเคราะห์และแก้ไข
ปัญหาด้านวิศวกรรมไดอ้ย่างมีระบบ 
รวมถึงการใช้ขอ้มลูประกอบการ
ตัดสินใจในการทํางานที่รับผิดชอบได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 
2. สามารถสืบค้นข้อมูลและค้นคว้าหา
ความรู้เพิ่มเติมได้ด้วยตนเอง เพ่ือการ
เรียนรู้ตลอดชวิีต และทันต่อการ
เปลี่ยนแปลงทางองค์ความรู้และ
เทคโนโลยีใหม ่ๆ 

-  การมอบหมายให้นักศึกษาทํา
โครงงานหรือกจิกรรมพิเศษและ
นําเสนอผลการศึกษา 
-  สอนแบบบรรยาย 
 

-  ทดสอบย่อย สอบปลายภาค ด้วย
ข้อสอบที่เน้นหลักการของทฤษฎี
และการสอบปฏิบัติ 
 

 
4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

ผลการเรยีนรู ้ กลยทุธก์ารสอน กลยทุธก์ารประเมินผล 

พัฒนาทักษะในการสร้างสัมพันธภาพ
ระหว่างผู้เรียนด้วยกัน 

มอบหมายงานรายกลุ่มและการ
นําเสนอสิ่งที่ได้ศึกษามา 

ตรวจสอบคุณภาพของงาน รายงาน
ที่นําเสนอและพฤติกรรมการทํางาน
เป็นทีม 

 
5.  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 

ผลการเรยีนรู ้ กลยทุธก์ารสอน กลยทุธก์ารประเมินผล 

1.มีทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์ 
สําหรับการทํางานท่ีเกี่ยวข้องกับ
วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้
เป็นอย่างด ี
2. มีทักษะในการวิเคราะห์ข้อมูล
สารสนเทศมาใช้แก้ปัญหาที่เกี่ยวข้อง
ได้อย่างสร้างสรรค์ 
3. สามารถใช้เครื่องมอืทางวิศวกรรม
เช่น ฟิสิกซ์ มาใช้เพือ่ประกอบการ
เรียนในวิชาทฤษฎีสนามแม่เหล็กไฟฟ้า
ได ้

-  มอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเองจาก website โดยเน้น
การนํามาใช้งานได้จริงจาก
แหล่งที่มาขอ้มลูที่น่าเชือ่ถอื 

- ความถูกตอ้งของคําตอบที่ได้จาก
โจทย์ที่กําหนดให ้
- การจัดผลงานและนําเสนอด้วยสือ่
เทคโนโลย ีรวมถึงการมีส่วนร่วมใน
การอภิปราย 
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ค่านิยม 12 ประการ 
1. มีความรักชาติ ศาสนา พระมหากษตัริย์ 
2. ซื่อสตัย์ เสียสละ อดทน  
3. กตัญญูตอ่พอ่แม่ ผู้ปกครอง ครูบาอาจารย์  
4. ใฝ่หาความรู้ หมั่นศึกษาเล่าเรียนทั้งทางตรง และทางออ้ม  
5. รักษาวัฒนธรรมประเพณีไทย  
6. มีศีลธรรม รักษาความสัตย์  
7. เข้าใจเรียนรู้การเป็นประชาธิปไตย 
8. มีระเบียบ วินัย เคารพกฎหมาย ผู้นอ้ยรูจ้ักการเคารพผู้ใหญ ่
9. มีสติรูต้ัว รูคิ้ด รูท้ํา  
10. รู้จักดํารงตนอยู่โดยใช้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
11. มีความเขม้แข็งทั้งร่างกาย และจิตใจ ไม่ยอมแพ้ต่ออาํนาจฝ่ายต่ํา  

12. คํานึงถึงผลประโยชน์ของส่วนรวมมากกว่าผลประโยชน์ของตนเอง  
 

หมวดที่    5  แผนการสอนและการประเมินผล 
 

1. แผนการสอน  

สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 

จํานวน
ชั่วโมง 

 
 

กิจกรรมการเรียนการ
สอน 

ความสอดคล้อง 
มาตรฐานผล
การเรียนรู้

(TQF) 

ค่านิยม 

12 ประการ 

(ระบุข้อที่
สอดคล้อง) 

1 

แ นะนํารายวิชา 
บทที่ 1 แนะนาํภาษาซี 
1.1แนะนําความเป็นมา 
1.2รูปแบบโปรแกรมภาษาซ ี
1.3ตัวแปร 
1.4ชนดิขอ้มูล 
1.5การใชต้ัวแปร 
1.6การรับขอ้มลูและแสดงผล
ข้อมลู 

4 
-สอนแบบบรรยาย 
-เพาเวอร์พอยส์ 
-ตอบคําถามทา้ยบทเรียน 

  

2-3 

บทที่ 2 ตัวดําเนินการและนพิจน์ 
2.1ตัวดําเนินการกําหนดค่า 
2.2ตัวดําเนินการคณิตศาสตร์ 
2.3ตัวดําเนินการกําหนดค่าแบบ
ผสม 

8 

-สอนแบบบรรยาย 
-เพาเวอร์พอยส์ 
-ตอบคําถามทา้ยบทเรียน 
 

  



 7

สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 

จํานวน
ชั่วโมง 

 
 

กิจกรรมการเรียนการ
สอน 

ความสอดคล้อง 
มาตรฐานผล
การเรียนรู้

(TQF) 

ค่านิยม 

12 ประการ 

(ระบุข้อที่
สอดคล้อง) 

2.4ตัวดําเนินการเพิ่มค่าและลด
ค่า 
2.5ตัวดําเนินการเปลี่ยนชนิด
ข้อมลู 
2.6ตัวดําเนินการคอมมา 
2.7ตัวดําเนินการสัมพันพันธ์ 
2.8ตัวดําเนินการความเท่ากัน 
2.9ตัวดําเนินการตรรกะ 
2.10ตัวดําเนินการเงื่อนไข 

4-5 

บทที่ 3 คําสั่งควบคุม 
3.1 คําสั่ง if 
3.2 คําสั่ง switch 
3.3 คําสั่ง for 
3.4 คําสั่ง while 
3.5 คําสั่ง do-while 
 

8 

-สอนแบบบรรยาย 
-เพาเวอร์พอยส์ 
-ตอบคําถามทา้ยบทเรียน 
 

  

6-7 
 

บทที่ 4 ฟังก์ชนั 
4.1 แนวความคิดในการ
ออกแบบฟังก์ชัน 
4.2 รูปแบบของฟังก์ชัน 
4.3 การประกาศโปรโตไทป์ของ
ฟังก์ชัน 
4.4 ขอบเขต 
4.5 ฟังก์ชันแบบเรียกซ้ํา 
4.6 ตัวอย่างเพ่ิมเติม 
4.7 ไลบรารี่มาตรฐานของ
ภาษาซี 
 

8 

-สอนแบบบรรยาย 
-เพาเวอร์พอยส์ 
-ตอบคําถามทา้ยบทเรียน 
 

  

8 สอบกลางภาค  แบบทดสอบ 2.2.1 9 



 8

สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 

จํานวน
ชั่วโมง 

 
 

กิจกรรมการเรียนการ
สอน 

ความสอดคล้อง 
มาตรฐานผล
การเรียนรู้

(TQF) 

ค่านิยม 

12 ประการ 

(ระบุข้อที่
สอดคล้อง) 

9-10 

บทที่ 5 พอยตเ์ตอร ์
5.1 พอยต์เตอร์กับแอดเดรส 
5.2 การประกาศตัวแปรพอยน์
เตอร ์
5.3 การกําหนดค่าและการอา่น
ค่าตัวแปรพอยต์เตอร์ 
5.4 พอยต์เตอร์และอาร์กิวเมนท์
ของฟังก์ชัน 

8 

-สอนแบบบรรยาย 
-เพาเวอร์พอยส์ 
-ตอบคําถามทา้ยบทเรียน 
 

  

11-12 

บทที่ 6 ตัวแปรชดุ 
6.1 รูปแบบการประกาศตัวแปร
ชุด 
6.2 การใช้พอยต์เตอร์กับตัวแปร
ชุด 
6.3 ตัวแปรชุดของตัวอักขระ 
6.4 การคํานวณกับแอดเดรส 
6.5 ฟังก์ชันมาตรฐานของสตริง 
6.6 ตัวแปรแบบหลายมิต ิ
6.7 การกําหนดค่าเริ่มต้นใหกั้บ
ตัวแปรชุด 2มติ ิ
6.8 การใช้งานตัวแปรชุด 2 มติ ิ
6.9 คอมมานไลน์อาร์กิวเมนท์ 

8 
 

-สอนแบบบรรยาย 
-เพาเวอร์พอยส์ 
-ตอบคําถามทา้ยบทเรียน 
 

  

13-14 

บทที่ 7 โครงสร้างและยูเนียน 
7.1 ความรูท่ั้วไปเกี่ยวกับ
โครงสร้าง 
7.2 การใช้งานตัวแปรโครงสรา้ง 
7.3 การเก็บขอ้มลูแบบโครงสร้าง 
7.4 การใช้ขอ้มูลแบบโครงสร้าง
กับฟังก์ชัน 
7.5 การใช้พอยต์เตอร์กับตัวแปร
โครงสร้าง 
7.6 การใช้คําสัง่ typedef กับ
โครงสร้าง 

8 

-สอนแบบบรรยาย 
-เพาเวอร์พอยส์ 
-ตอบคําถามทา้ยบทเรียน 
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สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 

จํานวน
ชั่วโมง 

 
 

กิจกรรมการเรียนการ
สอน 

ความสอดคล้อง 
มาตรฐานผล
การเรียนรู้

(TQF) 

ค่านิยม 

12 ประการ 

(ระบุข้อที่
สอดคล้อง) 

7.7 การใชต้ัวแปรชดุเป็นสมาชิก
ของโครงสร้าง 
7.8 ตัวแปรชุดของโครงสร้าง 

15-16 

บทที่ 8 การจัดการแฟ้มข้อมลู 
8.1 ฟังก์ชันที่ใช้สําหรับการ
ประมวลผลแฟ้มข้อมูล 
8.2 การบันทึกข้อมลูลง
แฟ้มขอ้มูล 
8.3 การอ่านขอ้มลูจาก
แฟ้มขอ้มูล 
8.4 แฟ้มขอ้มลูแบบเข้าถึง
โดยตรง 
8.5 แฟ้มขอ้มลูแบบเรดคอรด์ 
8.6 อุปกรณม์าตรฐานในการ
นําเข้าและแสดงผลขอ้มูล 
8.7 การรองรบัความผิดพลาด
จากการทํางาน 

8 

-สอนแบบบรรยาย 
-เพาเวอร์พอยส์ 
-ตอบคําถามทา้ยบทเรียน 
 

  

17 
สอบปลายภาค  แบบทดสอบ 

2.2.1 9 

หมายเหตุ  ไม่จําเป็นต้องสอดคล้องกับ “ค่านิยมหลัก 12 ประการ” ทุกสัปดาห์ 
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2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู ้(สอดคล้องกับ Curriculum Mapping ของ มคอ.2) 

ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมิน สัปดาห์ที่ประเมนิ 
สัดส่วนของการประเมิน 

(รวม 100%) 

มีความรู้และความเข้าใจ
เกี่ยวกับหลักการและ
ทฤษฎีท่ีสําคัญในเนื้อหา
ของวิชาทฤษฎกีารเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร ์

สอบภาคทฤษฎี - - 

-สอบกลางภาค(เก็บ
คะแนนระหว่างเรียน) 

1-15 20 

-สอบปลายภาค 17 30 

มีทักษะในการใช้
คอมพิวเตอร ์สําหรับการ
ทํางานที่เกี่ยวข้องกับ
วิชาการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ได้เป็นอย่างด ี

สอบภาคปฏิบัต ิ 17 20 

ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบ 

การเข้าชั้นเรียน ตลอดเทอม 5 

การมีส่วนร่วมอภิปราย 
แสดงความคิดเห็นในชั้น
เรียน 

ตลอดเทอม 5 

การทํางานกลุ่มและผลงาน ตลอดเทอม 20 

 การทําและสรุปผลการ
ทดลอง 

ตลอดเทอม - 

หมายเหตุ ให้ระบุรายละเอียดของการประเมิน โดยไม่จําเป็นต้องประเมนิทุกสัปดาห ์
 
เกณฑก์ารประเมินผล  

80 % ขึ้นไป   ระดับคะแนน   A 60  -  64   %  ระดับคะแนน  C   

75  -  79  %  ระดับคะแนน  B+ 55  -  59   %  ระดับคะแนน D+ 

70  -  74  %  ระดับคะแนน   B  50  -  54   %  ระดับคะแนน  D 

65  -  69  %  ระดับคะแนน  C+ ตํ่ากว่า 50 %  ระดับคะแนน   E 
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หมวดที่  6    ทรพัยากรประกอบการเรียนการสอน 
 

1.  ตําราและเอกสารหลกั 
- หนังสอืประกอบการเรียนวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์(ภาษาซี) 

2.  เอกสารและข้อมูลสําคญั 
- 

3.  เอกสารและข้อมูลแนะนํา 
-เว็บไซต ์: ที่มีเนื้อหา เกี่ยวกบัการเขียนโปรแกรมภาษาซ ี

 
หมวดที่  7   การประเมินและปรับปรุงการดําเนนิการของรายวิชา 

 

1.  กลยุทธก์ารประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนกัศกึษา 
 -  การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 

 -  การสังเกตการณ์จากพฤติกรรมของผู้เรียน 

 -  แบบประเมินผู้สอนและแบบประเมินรายวิชา 

2.  กลยุทธก์ารประเมินการสอน 
 -  ผลการสอบ 

 -  การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู้ 

3.  การปรับปรุงการสอน 
 -  สัมมนาการจัดการเรียนการสอนกลุ่มผู้สอนด้านเทคโนโลยี 

4.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศกึษาในรายวิชา 
 -  การทวนสอบการให้คะแนนจากการตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์ ท่านอื่นในกลุ่มโปรแกรม
วิศวกรรมและเทคโนโลยี  

5.  การดําเนนิการทบทวนและการวางแผนปรบัปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
 -  ปรับปรุงรายวิชาทุก 4 ปี หรือตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามข้อ 4 
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หมวดอื่นๆ  
 

1.  การบูรณาการกระบวนการวิจัยหรืองานสร้างสรรค์กบักระบวนการจัดการเรียนการสอน   (ถ้ามี) 
…………………………………………………………………………-.…………………………………………………………………………………. 
 
2.  การบูรณาการงานบรกิารวชิาการแก่สงัคมกบักระบวนการเรียนการสอน (ถ้ามี) 
…………………………………………………………………………-……………………………………………………………………………………. 
 


