
หลักการเขียนโปรแกรม

ั้ ใ ี โป
1. การวิเคราะหปญหา

ขนตอนในการเขยนโปรแกรม

ประกอบดวย 5 ขั้นตอน คือ

ญ

องคประกอบของการวิเคราะหงาน ประกอบดวย

1.1 ผลลพัธ(Output) ตองมอวาโจทยหรืองานที่เราทํา
1. การวิเคราะหปญหา

2. การกาํหนดแผนในการแกปญหา

( p )

ตองการผลลพัธอยางไร เพื่อตรวจสอบวาไดผลลพัธไปตาม

ตองการหรือไม

3. การลงรหัสโปรแกรม

4. การทดสอบและตรวจสอบโปรแกรม

1.2 ขอมูลทีร่บัเขา(Input) เปนการรับขอมูลเขามาทําการ

ประมวลผล ตองคัดแยกวาขอมูลสวนใดเปนขอมูลนําเขา 4. การทดสอบและตรวจสอบโปรแกรม

5. การจัดทําคูมือเอกสารในการใชโปรแกรม

ู ู

หรือขอมูลนําออก

1.3 การประมวลผม(Process) คือ การนาํขอมูลที่รบัเขามา ( ) ู

มาทําการประมวลผลใหไดผลลัพธตามที่ตองการ

1.4 ตัวแปล(Variable) เปนตัวสําหรบัเกน็คาขอมูลเพื่อใช( ) ู

ในการอางอิงในการประมวลผลและแสดงผมขอมูล



การกําหนดแผนผังในการแกปญหาการกาหนดแผนผงในการแกปญหา
2 1 การเขียนผังงาน เปนการลาํดบัขั้นตอนใน 2 1 1 การเขยีนผังงานตามลําดบั(Sequential)2.1 การเขยนผงงาน เปนการลาดบขนตอนใน

การเขียนโปรแกรม เริ่มตั้งแตกระบวนการ

ทํางานแรกจนถึงกระบวนการสิ้นสดของงาน ซึ่ง

2.1.1 การเขยนผงงานตามลาดบ(Sequential)

เริม่ตนทางานแรกจนถงกระบวนการสนสดุของงาน ซง

การเขียนผังงานมรีปูแบบการเขียนผงังานแบง

ออกเปน 3 รปแบบ

เรมตน

 ออกเปน 3 รูปแบบ อานขอมูล

ประมวลผล

แสดงผลขอมูล

จบการทํางาน



2.1.2 การเขียนผังงานแบบมีเงือนไข

(Condition)

่

2.1.3 การเขียนผังงานแบบวนรอบในการทํางาน(Loop)

่เริม่ตน เริม่ตน

อานขอมูล อานขอมูล

ตรวจสอบ ประมวลผล

ประมวลผล ประมวลผล แสดงผลประมวลผล ประมวลผล

ิ่ ั ัแสดงผล แสดงผล เพิมตัวนับ

ตรวจสอบ

จบการทํางาน จบการทํางาน



สัญลักษณของผังงาน (Flowchart Symbol)
่ ้ ่1. การเรมิตน/สินสุดการทํางาน 6. ตัวเชือมตอ

2. กระบวนการ 7. ทิศทางการทํางาน2. กระบวนการ 7. ทศทางการทางาน

3. การตดัสินใจ 8. ทางจอภาพ

4. การอาน/การเขียน

5 การพิมพ5. การพมพ



2.2การเขียนคําสั่งเทียม(PSUEDO 
CODE)CODE)

2 2 3 การเขียนแบบวนรอบในการทํางาน (Loop)
 2.2.1 การเขียนคําสัง่ตามลําดับ (Sequential)

Read Num1, Num24
O t t N

2.2.3 การเขยนแบบวนรอบในการทางาน (Loop)

      If I have moer value than or equal 10 goto Exit
Read Num1, Num24Output_Num = 

Num1+Num2
Write Output Num

Read Num1, Num24
Output_Num = Num1+Num2
Write Output NumWrite Output_Num

2.2.2 การเขียนคําสัง่แบบมีเงื่อนไข(Condition)

p _
Increment I

Exit( )
Read Num1, Num24

If Num> Num2
2Num= Num1+Num2

Write Num
ElseElse

Num = Num1-Num2
Write Num



3. การลงรหัสโปรแกรม
หลังจากใชผังงานหรือคําสั่งเทียม ในการกาํหนด

5. การจัดทําคูมือเอกสารการใชโปรแกรม

ื่ โป ไ   สหลงจากใชผงงานหรอคาสงเทยม ในการกาหนด
แผนในการแกปญหาแลว ขั้นตอนตอไปเปนการ
ลงรหัสโปรแกรม โดยใชภาษาที่ตองการลงรหัส 

เมอโปรแกรมไดผานกระบวนการทดสอบและ

ตรวจสอบเรียบรอยแลว ขั้นตอนตอไปเปนการจัดทาํ

 ื ส ป ใ โป  สํ ั
เชน ภาษา Pascal, ภาษา C, ภาษา 
Cobol เปนตน

คูมอและเอกสารประกอบการใชโปรแกรม สาหรบ

ทํางานตอไป

4. การทดสอบและตรวจโปรแกรม
ื่ โป ี ็ ี   ั้เมือโปรแกรมเขียนเสร็จเรยีบรอยแลว ขันตอน

ตอไปเปนการนําโปรแกรม มาทําการทดสอบและ
ตรวจสอบวาโปรแกรมที่ทาํขึ้น สามารถทาํงานตรวจสอบวาโปรแกรมททาขน สามารถทางาน
ตามที่ตองการหรอืไมโดยนํามาทดสอบกับ
ระบบงานจริง ถาตรวจพบขอผิดพลาด จะไดระบบงานจรง ถาตรวจพบขอผดพลาด จะได
ดําเนินการแกไขใหถูกตองตอไป



โปรแกรม Stock สินคารานหนังสือโปรแกรม Stock สนคารานหนงสอ
โจทย : จงเขยีนโปรแกรม Stock รานหนงัสอื ซึ่งมีขอมูลดงันี้ รหัสสินคาหนงัสอื ซื่อหนงัสอื ผูแตงหนงัสอื ราคาหนงัสอื บวกภาษีมูลคาเพิ่ม ู ู ู

(Vat) และแสดงขอมูลออกทางจอภาพ

การวิเคราะหงาน

1. ผลลพัธ (Output) รหัสสินคาหนังสือ ชื่อหนังสือ ผูแตงหนังสือ และราคา

2  ขอมลทีร่ับเขา (Input) รหัสสินคาหนังสือ ชื่อหนังสือ ผแตงหนังสือ และราคาหนงัสือ2. ขอมูลทรบเขา (Input) รหสสนคาหนงสอ ชอหนงสอ ผูแตงหนงสอ และราคาหนงสอ

3. การประมวลผล (Process)

ภาษี = ราคาหนังสือ คณ ภาษีมลคาเพิ่มภาษ  ราคาหนงสอ คูณ ภาษมูลคาเพม

ราคา= ราคาหนังสือ บวก ภาษี

4 ตัวแปร (Variable)4.ตวแปร (Variable)

รหัสสินคา      =code ชื่อหนังสือ   =title
ผแตงหนงัสือ    =author ราคา          =priceผูแตงหนงสอ    author ราคา          price
ราคาหนงัสือ     =price_Book ภาษี     =tax
ภาษีมลคาเพิ่ม  =vat   ภาษมูลคาเพม  vat   



การเขียนผังงาน(Flowchart)

เริม่ตน

d( d l )Read(code,title…)

Tax = Price_Book x vat

Price = Price_Book + tax

C d Ti l A h iCode, Title, Author, price

จบการทํางาน



โปรแกรมโปรแกรม

#include <stdio.h>
#include <conio.h> printf(“code %s\n”, code);
main()
{

h d [5] titl [15] th [25]

Printf(“title %s\n”, title);
Printf(“author %s\n” author);

char code[5],title[15],author[25]
float price,price_book,tax,vat;
clrscr();

Printf(price %2f\n”,price);
getch();

clrscr();
vat :=0.07;
printf(“enter code\n”)scanf(“%s”,&code);p ( \ ) ( , );
printf(“enter title\n”)scanf(“%s”,&title);
printf(“enter 

h \ ”) f(“% ” & h )author\n”)scanf(“%s”,&author);
printf(“enter 
price\n”)scanf(“%s” &price book);price\n )scanf( %s ,&price_book);
tax := price_book * vat;
price := price book + tax;price :  price_book + tax;



ผลลัพธ (Output)

enter code 001
enter title C Ianguage
enter anthor Mr.Kittisak Suleewom
enter price 500
code 001code 001
title C language
author Mr Kittisak Suleewomauthor Mr.Kittisak Suleewom
price 535



โปรแกรมหาคาสูงสุด

โจทย : จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาจํานวนเลขคาสูงสุด ในการรบัจํานวนตัวเลขผานทางแปนพิมพ (Keyboard)

ิ การวิเคราะหงาน

1. ผลลัพธ (Output) จํานวนเลขคาสูงสุด
2. ขอมลูที่รับเขา (Input) จํานวนตัวเลข
3. การประมวลผล (Process)( )

1. จํานวนเลขคาสูงสุด

2  รับจํานวนตัวเลข2. รบจานวนตวเลข

3. ตรวจสอบเงื่อนไข

                ํ ั    ํ  ส ส  ใ  ํ ั  ส ส   ั  ํ             ถา  ตานวนตวเลข มากกวา จานวนคาสูงสุด ใหจานวนตวเลขคาสูงสุด เทากบ จานวน

ตัวเลข

่4. ถาไมใช ใหไปขอที 2

4.ตัวแปร (Variable)

max_number , num



การเขียนผังงาน (Flowchart)
เริม่ตนเรมตน

max = 100max   100

Read (num)

num > max max = num

Not greater than max

i = i+1

i <= 3

จบการทํางาน



โปรแกรมโปรแกรม
#include <stdio.h> else
#include <conio.h>
main ( )

printf(yNot greater than \n{);
getch();

{

int I,max,num;
l ()

}

Clrscr();
max = 100;
f (i 1 i 3 i )for (i=1 ; i<=3 ; i++)
{

printf(yEnter number \n{) scanf (y%d{ &num)printf(yEnter number \n{); scanf (y%d{, &num);
if (num > max)
max = num;max = num;
printf(ymax_num %d \n{, max);



           ผลลัพธ (Output)( p )

benter number 150
max 150



โปรแกรมการหาคารากที่สอง (Square Root)

โจทย : จงเขียนโปรแกรมหาคารากที่สอง(Square root) ในการเรียกใชฟงกชัน (Function) 

calculate() เพื่อสคาพารามิเตอร(parameter) ไปหาคารากที่สอง แลวแสดงคาออกทางจอภาพcalculate() เพอสคาพารามเตอร(parameter) ไปหาคารากทสอง แลวแสดงคาออกทางจอภาพ

การวิเคราะหงาน
1. ผลลัพธ (Output) คารากที่สอง
2. ขอมูลที่รบัเขา (Input) จํานวนตวัเลข
3. การประมวลผล(Process)

คารากทีส่อง = spr (จํานวนตวัเลขX
4. ตวัแปร (Variable)

คารากทีส่อง = value
จํานวนตวัเลข = number



การเขียนผังงาน (Flowchart)

เริม่ตน

Read (number)

value = sqrt (number)q ( )

valuevalue

ํจบการทางาน



โปรแกรมโปรแกรม

#include <stdio.h> Int qrt(int s2)
#include <conio.h>
#include <math.h>
I (i )

{

return sqrt(s2);
()Int qrt(int);

main ( )
{

}ประกาศฟงกชัน qtr()

{

int number,sum;
clrscr();clrscr();
printf(yEnter number \n{); scanf(y%d{, 
&number);&number);
sum = qrt(number);
printf(yvalue %d\n{ sum);

เรียกใชฟงกชัน qrt()
printf(yvalue %d\n{, sum);
getch();
}}



ผลลัพธ (Output)

Enter number 100Enter number 100
Value  10



โปรแกรมหายอดขายของพนักงาน

่โจทย : จงเขียนโปรแกรมเพื่อหายอดขายของพนักงานแตละคนในรอบ 12 เดอืน และแสดงผลออกทางจอภาพ

ิ การวเคราะหงาน

1.ผลลัพธ (Output) ยอดขายของพนักงาน
่ ่2.ขอมูลที่รับเขา (Input) ชื่อพนังงานและยอดขายแตละเดอืน

3.การประมวลผล(Process)
1.อานชื่อพนักงานและยอดแตละเดอืนขาย

2.ยอดขายของพนักงาน=ยอดขายของพนักงาน+ ยอดขายแตละเดอืน 2.ยอดขายของพนกงาน ยอดขายของพนกงาน  ยอดขายแตละเดอน 
3.แสดงชื่อพนักงานและยอดขายของพนักงาน  

4 ถาอานชื่อพนักงานไมครบใหกลับไปที่ 14.ถาอานชอพนกงานไมครบใหกลบไปท 1

4.ตัวแปร(Variable)

ื่ ั  ื lชือพนักงาน = name  ยอดขายแตละเดอืน = sale
ยอดขายของพนักงาน = sum



การเขียนผังงาน (Flowchart)

เริม่ตน

i=i+1 ,j=1
จบการทํางาน

อานชื่อพนักงาน

จบการทางาน

อานยอดขายแตละเดอืน i>= 100

หาคารวมยยอดขายของพนักงาน
i=i+1

j=j+1

แสดงชื่อพนักงาน

ยอดขายพนักงาน
J>=12

ยอดขายพนกงาน



โปรแกรม

#i l d di h

โปรแกรม

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main ( )
{

for (j=1 ; j>=12 ; j++)
{

printf(yEnter sales \n{); scanf(y%d{ &sale);{

char name[15];
int I,j,sum,sale;
clrscr();

printf(yEnter sales \n{); scanf(y%d{, &sale);
sum = sum + sale;
}

clrscr();
for (i=1 ; i >=100 ; i++)
{

sum = 0;

printf(yName %s{, name);
printf(ySum %d \n{, sum);
}sum = 0;

printf(yEnter Name \n{); scanf(y%s{, 
&name);

}

getch();
}



ผลลัพธ (Output)ผลลพธ (Output)

Enter name Mr.Surachai
Enter sales 1000Enter sales  1000
Enter sales  2000
Enter name Miss SomjaiEnter name  Miss.Somjai
Enter sales  1500
E l 1200Enter sales  1200
Name  Mr.Surachai
Sum  3000
Name Miss.Somchai
Sum  2700



โปรแกรมอารย(Array) ขนาด 1 มิติ

โจทย  :  จงเขียนโปรแกรมแบบอารเรย เกี่ยวกับคาใชจายประจําเดอืน ขนาด 1 มิติ  ขอมูลประกอบดังนี้
ชื่อเจาของบาน คาน้ํา คาไฟ คาเชาบาน และแสดงผลออกทางจอภาพ ชอเจาของบาน คานา คาไฟ คาเชาบาน และแสดงผลออกทางจอภาพ 

การวิเคราะหงาน

1. ผลลัพธ (Output)
2. ขอมลที่รับ (Input)ู ( p )
3. การประมวล (Process)

1 อานชื่อเจาของบาน คาน้ํา คาไฟ คาเชาบาน 1. อานชอเจาของบาน คานา คาไฟ คาเชาบาน 

2. คาใชจายประจําเดอืน = คาน้ํา+คาไฟ+คาเชาบาน
3    ื่   ไ   ใ  ั ไป  ี่13. ถาอานชอเจาของบานไมครบ ใหกลบไปขอท1

4. แสดงชื่อเจาของบาน คาใชจายประดําเดอืน

4. ตัวแปร(Varible)
ชื่อเจาของบาน = name คาน้ํา = water คาไฟ = weter
คาเชาบาน = rent  คาใชจายประจําเดอืน = expend 



การเขียนผังงาน (Flowchart)
เริม่ตน

i = l

อานชื่อเจาของบาน....

หาคาใชจายประจําเดือน
จบการทํางาน

 i > 100

j=j+ l

 i > 100 i >=100

ื่  

 i >=100

แสดงชือเจาของบานและ

คาใชจายประจําเดอืน
i = i+1



โปรแกรม

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

for (i=1 ; i >=100 ; i++)
{

main ( )
{

h [15]

{

printf(yname %s \n{, name[i]);
printf(ywater %d \n{, water[i]);

char name[15];
int i,water[100],elec[100],rent[100],sum[100];
clrscr();

printf(yelectric %d \n{, elec[i]);
printf(yrent %d \n{, rent[i]);
printf(ysum %d \n{ sum[i]);();

for (i=1 ; i >=100 ; i++)
{

i tf( E t \ {) f( % { & [i])

printf(ysum %d \n{, sum[i]);
}

getch();
printf(yEnter name \n{); scanf(y%s{, &name[i]);
printf(yEnter water \n{); scanf(y%d{, &water[i]);
printf(yEnter electric \n{); scanf(y%d{, &elec[i]);

}

p (y \ {); (y {, [ ]);
printf(yEnter rent \n{); scanf(y%d{, &rent[i]);
sum[i] = water[i] + elec[i] + rent[i];
}}



ผลลัพธ (Output)ผลลพธ (Output)
Enter name MrWanchai name MissWandeeEnter name  Mr.Wanchai
Enter water  120
Enter electric 150

name  Miss.Wandee
water  200
electric 100Enter electric  150

Enter rent  1500
Enter name MissWandee

electric  100
rent  1500
sum 1800Enter name  Miss.Wandee

Enter water  200
Enter electric 100

sum  1800

Enter electric  100
Enter rent  1500
name MrWanchainame  Mr.Wanchai
water  120
electric 150electric  150
rent  1500
Sum 1770Sum 1770



โปรแกรมอารเรย(Array)ขนาด 2 มิติ

โจทย  :  จงเขียนโปรแกรมแบบอารเรย เพื่อหาคะแนนทดสอบ แบบอารเรยขนาด 2 มิติ 
ขอมลประกอบดวยชื่อนักศึกษา คะแนนทดสอบจํานวน 3 ครั้ง แลวแสดงผลออกทางจอภาพขอมูลประกอบดวยชอนกศกษา คะแนนทดสอบจานวน 3 ครง แลวแสดงผลออกทางจอภาพ

การวิเคราะหงาน

1.ผลลัพธ (Output) คะแนนทดสอบรวม
2.ขอมูลที่รับเขา (Input) ชื่อนักศึกษา คะแนนทดสอบ 3 ครังู้ ( p )
3.การประมวลผล(Process)

1 1 อานชื่อนักศึกษา และคะแนนทดสอบ 3 ครัง้1.1.อานชอนกศกษา และคะแนนทดสอบ 3 ครง

1.2.คะแนนทดสอบรวม = คะแนนทดสอบรวม + คะแนนทดสอบ 3 ครัง้
1 3   ชื่ ั ศึ ไ   ใ  ั ไป ี่  ี1่1.3.ถาอานชอนกศกษาไมครบ ใหกลบไปทขอท1

1.4.แสดงชื่อนกัศึกษา คะแนนทดสอบรวม

ตัวแปร (Variable)
ชื่อนักศึกษา = name คะแนนทดอบ 3ครั้ง = score คะแนนสอบรวม = sum



การเขียนผังงาน (Flowchart)

เริม่ตน

i=i , j=1

อานชื่อนักศึกษา

อานคะแนน3ครัง้

หาคะแนนทดสอบรวมหาคะแนนทดสอบรวม

j = j+1  i 100j = j+1  i >=100
ตอหนา

ถัดไป
i = i+1 j >=3

ถดไป



การเขียนผังงาน (Flowchart)
ตอจาก

หนาแรกหนาแรก

j = j+1

แสดงชื่อนักศึกษา

แสดงคะแนนทดสอบ

และคะแนนทดสอบรวม

 i >=100

และคะแนนทดสอบรวม

j = j+1 จบการทํางาน i > 100

j > 3

j  j+1

i i+1

จบการทางาน

j >=3 i = i+1



โปรแกรม
#include <stdio.h>
#include <conio.h>

}

}
main ( )
{

for ( i=1 ; i<=100 ; i++ );
{

int i, j, score[100][3], sum[3];
char name[50];

printf(yName %s\n{, name[i]);
for ( j=1 ; j<=3 ; j++);[ ];

clrscr();
for ( i=1 ; i<=100 ; i++ );

( j ; j ; j );
{

printf(yScore %d\n{, score[i][j];( ; ; );
{

printf(yEnter name\n{); scanf(ys{, &name[i]);

p (y \ {, [ ][j];
}

printf(ySum %d \n{, sum[i]);p (y \ {); (y {, [ ]);
sum[i]=0;
for ( j=1 ; j<=3 ; j++);

p (y \ {, [ ]);
}

getch();( j ; j ; j );
{

printf(yEnter score \n{); scanf(y%d{, &score[i][j]);

g ();
}

p (y \ {); (y {, [ ][j]);
sum[i] = sum[i] + score[i][j];



ผลลัพธ(Output)ผลลพธ(Output)
Enter name  Miss Arunee
Enter score  70
Enter score 80
Enter name  Mr. Pomchai
Enter score  90
Enter score  60
Name Miss  Arunee
Score  70
Score 80
Sume 150
Name  Mr.Pomchai
Score  90
Score  60
Sume 150



โปรแกรมหาคาเลขยกกําลัง (Exponential)
โจทย  :  จงเขียนโปรแกรมหาคาเลขยกกําลังโดยแบงฟงกชัน(Function) ออกเปน 3ฟงกชัน

(Function) ไดแก (Function) ไดแก 

ฟงกชัน itile() ใชแสดงหัวขอความ (Text)
ฟงกชัน exp() ใชแสดงการรับขอมลฟงกชน exp() ใชแสดงการรบขอมูล

ฟงกชัน cal() ใชในการหาคาเลขยกกําลัง (Exponential) และแสดงผลออกทางจอภาพ
การวิเคราะหงาน

  1.ผลลัพธ (Output) คาเลขยกกําลัง
  2.ขอมลูที่รับเขา (Input) ตัวเลขจํานวนเตม็
  3.การประมวลผล(Process)( )

1.อานตัวเลข
2 หาคาเลขยกกําลัง2.หาคาเลขยกกาลง

3.แสดงคาเลขยกกําลัง

ั ป (V i bl )4. ตัวแปร(Variable)
คาเลขยกกกําลัง = exponential



การเขียนผังงาน(Flowchart)

เริม่ตนเรมตน

อานตัวเลข

หาคาเลขยกกําลัง

แสดงคาเลขยกกําลัง

จบการทํางาน



โปรแกรม
#include <stdio.h>
#include <conio.h>

void exp()
{

#include <math.h>
main ( )

int number=0;
float exponential;( )

{

clrscr();

p
printf(yEnter value exponential \n{);
scanf(y%d{, &number);()

title();
exp();

(y { )
exponential = cal(number);
printf(yValue %.2f \n{, exponential);p()

return 0;
}

p (y { p )
getch();
}

เรียกใชฟงกชันcal()เพื่อสงคาํ
พารามิเตอร(parameter)

void title()
{

float cal(int a)
{

พารามเตอร(parameter)

clrscr();
printf(y Calculate Exponential \n{);

return exp(n);
}

สงคาเลขยกกําลัง(Exponential)
กลับไปยังฟงกชันที่เรียกp (y p {)

}
กลบไปยงฟงกชนทเรยก



ั  (O t t)ผลลัพธ (Output)

Calculate  Exponentialp
Enter  value  exponential  10
Value  22026.47



โปรแกรมประวตัิพนกังาน
โจทย  :  จงเขียนโปรแกรมประวัติของพนักงานเพื่อไหโบนัส(Bonus) ประจําป ประกอบดวย ชื่อพนักงาน 

ตําแหนงพนักงาน และเงินเดือน โดยเขียนเปนฟงกชัน(Function) ประกอบดวย  ตาแหนงพนกงาน และเงนเดอน โดยเขยนเปนฟงกชน(Function) ประกอบดวย  

 1. ฟงกชัน  entry() ในการรับขอมูล
2  ฟงกชัน  display() ในการแสดงผล2. ฟงกชน  display() ในการแสดงผล

การวิเคราะหงาน

ั  (O t t) ื่ ั ํ  ิ ื โ ั 1. ผลลัพธ (Output) ชือพนักงาน ตาแหนงงาน เงินเดอืน และโบนัส

 2. ขอมลูที่รับเขา (Input) ชื่อพนักงาน ตําแหนงงาน และเงินเดือน 

 3. การประมวลผล(Process)
1. อานชื่อพนักงาน ตําแหนงงาน และเงินเดอืน                โบนัส = คดิ10% ของเงินเดอืน
2. ถาเงินดอืนอยูระหวาง  10,000 ถึง 15,000 บาท โบนัส = คดิ15% ของเงินเดอืน
3  ถาเงินเดอืนมากกวา 20,000 บาท โบนัส = คดิ20% ของเงินเดอืน3. ถาเงนเดอนมากกวา 20,000 บาท โบนส  คด20% ของเงนเดอน

 4. ตัวแปร (Variable)
ชื่อพนักงาน  =  name ตําแหนงงาน = positionชอพนกงาน  =  name ตาแหนงงาน = position
เงินเดอืน      =   salary โบนัส       = bonus



การเขียนผังงาน(Flowchart)
เริม่ตน

อานตัวเลือกเมนู

เงื่อนไขเลือก (1) Display เลือก (2) Display

อานขอมล ส  ํ ัอานขอมูล แสดงคาเลขยกกาลง

ตอหนา

ถัดไป
return

ถดไป



การเขียนผังงาน(Flowchart)
ตอจาก

หนาแรก

10000 ‐ 1500

คดิโบนสั 10%

1500 ‐ 2000

คดิโบนสั 15%

>20000

คดโบนส 15%

คดิโบนสั 20%
โปรแกรม



โปรแกรม
#include <stdio.h>
#include <conio.h>

ch = getche();
switch(ch) {

void entry (void);
void display (void);

( ) {
case  1 : entry();
break;p y ( );

char ch, name[15], position [15];
int bonus, salary, sum;

;
case  1 : display();
break;, y, ;

main ( )
{

;
default: printf(yError \n{);
}

clrscr();
do {

}while (ch !=  0 );
}{

printf(yM a i n M e n u \n{);
printf(y0] Retrun to system \n{);

void entry()
{p (y ] y \ {);

printf(y1] Entry data \n{);
printf(y2] Display data \n{);

clrscr();
printf(yEnter name \n{); scanf(y%s{, p (y ] p y \ {);

printf(y Select choice \n{);
p (y \ {); (y {,
&name);



โปรแกรม
printf(yEnter position{); scanf(y%s{, 
&position);

else
{&position);

printf(yEnter salary \n{); scanf(y%d{, 
&salary);

{

if (salary > 20001)
{&salary);

if (salary > 10000 && salary < 15000)
{

{

bonus = salary * 20/100;
sum = salary + bonus;{

bonus = salary * 10/100;
sum = salary + bonus;

sum   salary + bonus;
}

}sum   salary + bonus;
}

else

}

getch();
}else

if (salary > 15001 && salary < 20000)
{

}

void display()
{{

bonus = salary * 15/100;
sum = salary + bonus;

{

clrscr();
printf(yName %s \n{, name);sum   salary + bonus;

}

printf(yName %s \n{, name);



โปรแกรมโปรแกรม

printf(yPosition %s \n{, position);
printf(ySalary %d \n{ salary);printf(ySalary %d \n{, salary);
printf(yNet_Salary %.2f \n{,sum);
getch();getch();
}



ผลลัพธ(Output)ผลลพธ(Output)

M i M N Mi P t h lM a i n M e n u
0] Return to system
1] E t d t

Name Miss. Patchalee
Position Programmer
S l 120001] Entry data

2] Display data
S l t h i

Salary 12000
Net_Salary 13200

Select choice
เลือก  1  ไปที ่ Entry data
ื   1  ไป ี ่ Display dataเลอก  1  ไปท Display data

ไมเลือก  1  และ 2  ปรากฏขอความวา  Error
E t Mi P t h lEnter name Miss. Patchalee
Enter position Programmer
Enter salary 12000Enter salary 12000



โปรแกรม stock 
สินคา
โ  : ี โป โ ส  (Record) ื่ ื้ สิ   ป   ื่ สิ   ํ สิ โจทย : จงเขยนโปรแกรมโครงสราง(Record) เพอชอสนคา ประกอบดวย ชอสนคา จานวนสนคา
            ราคาสินคา และแสดงผลออกทางจอภาพ

การวิเคราะหงาน

 1. ผลลพัธ (Output) ชื่อสินคา จํานวนสินคา และราคาสินคา( p )
 2. ขอมูลทีร่ับเขา (Input) ชื่อสินคา จํานวนสินคา และราคาสินคา
 3. การประมวลผล(Process)( )

1. อานชือ่สินคา จํานวนสนิคา ราคาสินคา 

2. แสดงชื่อสินคา จํานวนสินคา ราคาสินคา 

3. ถาอานชื่อสินคาไมครบ ใหดกลับไปขอ 1

4. ตัวแปร(Variable)( )
ชื่อสินคา  = product_name จํานวนสนิคา = unit
ราคาสินคา  = pricep



การเขียนผังงาน(Flowchart)
เริม่ตน

I = 1

อานชื่อสินคา

แสดงผล

I = i+1

I >= 10 จบการทํางานI >= 10 จบการทางาน



โปรแกรมโปรแกรม
#include <stdio.h>
#i l d i h

printf(yEnter price \n{); 
#include <conio.h>
{

d {

p (y p \ {);
scanf(y%f{, &price);
printf(yProduct name %s \n{, 

stuct product {
char name[15];
i i i

p (y _ \ {,
pro.name);
printf(yUnit %d \n{, pro.unit);

int unit, price;
}; stuct product pro;
i i

p (y \ {, p );
printf(yPrice %f \n{, price);
}

int i;
clrscr();
f ( i 1 i 10 i )

getch();
}

for ( i=1 ; i<=10 ; i++)
{

i f( E P d \ {)printf(yEnter Product_name \n{);
scanf(y%s{, &pro_name):
i tf( E t it \ {) f( %d{ & it)printf(yEnter unit \n{); scanf(y%d{, &pro.unit);



ผลลัพธ(Output)ผลลพธ(Output)

Enter product_name Television
Enter unit 1
Enter price 9000
Product name Television_
Unit 1
Price 9000



โปรแกรมแสดงคาที่อยู (Address)ของขอมูล
โจทย  :  จงเขียนโปรแกรมเพื่อแสดงคาที่อยู(Address)ของขอมูล

การวิเคราะหงาน

1  ผลลพัธ (Output) แสดงคาที่อย (Address)1. ผลลพธ (Output) แสดงคาทอยู (Address)
 2. ขอมูลทีร่ับเขา (Input) จํานวนตัวเลข
 3  การประมวลผล(Process) 3. การประมวลผล(Process)

1. อานจํานวนตัวเลข

2  ตัวแปรพอยนเตอร(Pointre) ชี้ไปที่ จํานวนตวัเลข2. ตวแปรพอยนเตอร(Pointre) ชไปท จานวนตวเลข

3. แสดงคาที่อยู (Address)
4  ตัวแปร (Variable)4. ตวแปร (Variable)

จํานวนตวัเลข =  number
พอยนเตอร  = ptrพอยนเตอร    ptr



การเขียนผังงาน(Flowchart)

่เริม่ตน

อานตัวเลข

กําหนดคาพอยนเตอร

แสดงคาที่อยู,ขอมูล

จบการทํางานจบการทางาน



โปรแกรมโปรแกรม

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
{

int *ptr;
int number;;
clrscr();
printf(yEnter Number \n{); scanf(y%d{, &number);p (y \ {); (y {, );
ptr = &number;
printf(yAddress %p\n{, &ptr);p (y p\ {, p );
printf(yData %d \n{, *ptr);
getch();g ();
}



ผลลัพธ(Output)ผลลพธ(Output)

Enter Number 100
Address FFF4
Data 100



โปรแกรมสลับคา (Swap)
โจทย  :  จงเขียนโปรแกรมเพื่อสลับคา(Swap) ระหวางคา A=100 B=200 แลวแสดงคาออกทางจอภาพ

การวิเคราะหงาน

 ( )1. ผลลพัธ (Output) คา A และคา B
 2. ขอมูลทีร่ับเขา (Input) คา A และคา B

( ) 3. การประมวลผล(Process)
temp  =  A
A  =  B
B  =  Temp
( bl )4. ตัวแปร (Varisble)
A, B, Temp 



การเขียนผังงาน(Flowchart)
่เริม่ตน

A = 1000
B = 2000B = 2000

Temp = A
A = B

B= temp

Print A,B

จบการทํางาน



โปรแกรมโปรแกรม
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
{

clrscr();
int A, B, Temp;
A = 1000;
B = 2000;
Temp = A;
A = B;
B = Temp;
printf(y Value A %d \n{, A);
printf(y Value B %d \n{, B);
getch();
}



ผลลัพธ(Output)ผลลพธ(Output)

Value  A  2000
Value B 1000Value  B  1000



โปรแกรมจดัเรียงขอมลู(Sort Data)ู ( )
โจทย  :   จงเขียนโปรแกรมเพื่อจัดเรียงขอมูล(Sort Data)แบบ Buble Sort แลวแสดงผลออกทางจอภาพ

การวิเคราะหงาน

1 ผลลัพธ(Output)จํานวนตัวเลขทีจ่ัดเรียง1.ผลลพธ(Output)จานวนตวเลขทจดเรยง
2.ขอมูลที่รับเขา(input)ขอมูลแบบอารเรย(Array)

ป (P )3.การประมวลผล(Process)
1.จับตัวเลขขึ้นมา 1 คู

                  2.นํามาเปรียบเทียบดวาคาตัวเลขไหนมากกวา

                  3.ถาเลขบนมากกวาเลขลางใหสลับที่ไปเรื่อยๆ

4.ตัวแปร(Variable)
temp=เก็บคาชั่วคราวp

                  number=ตัวเลข



การเขียนผังงาน(Flowchart)
เริม่ตน

Number [5] = {7,4, 3,2,8}

if number[i]>number[i+l]
Temp =number[i]

Number[i]=number[i+l]Number[i] number[i l]
Number[i+l]=temp

Display number[i]

ํจบการทํางาน



โปรแกรม
#include <stdio.h>
#include <conio.h>

printf(yData Sorted \n{);
for ( i=1 ; i<=max ; i++ )#include <conio.h>

{

int i, temp, max=5, number[5] =

for ( i 1 ; i< max ; i++ )
{

printf(y%d {, number[i]);int i, temp, max 5, number[5]   
{7,4,3,2,8};
clrscr();

printf(y%d {, number[i]);
}

getch();clrscr();
for ( i=1 : i<=max ; i++ )
{

getch();
}

{

if ( number[i] > number[i+1] )
{{

temp = number[i];
number[i] = number[i+1];number[i]   number[i+1];
number[i+1] = temp;
}}

}



ผลลัพธ(Output)ผลลพธ(Output)

Data Sorted
2 3 4 7 82 3 4 7 8



โปรแกรมสตรคณโปรแกรมสูตรคูณ

โจทย : จงเขียนโปรแกรมสตรแลวแสดงผลออกทางจอภาพู

 (V i bl )การวิเคราะหงาน 4.ตัวแปร (Variable)
1.ผลลัพธ (Output) สูตรคูณ number = แมสูตรคูณ

 ี่ ั  (Input) ใ   ี่ 2.ขอมลูทีรับเขา (Input) ใสแมสูตรคูณทีตองการ
3.การประมวลผล (Process) 

รับแมสตรคณรบแมสูตรคูณ
for (i=แมสูตรคูณ ; i<=12 ; i++) (แถว)
{{

for (j=1 ; j<=12 ; j++) (คอลัมน)
{{
printf(“%dx.%d = %d\n” , I,j,i*j);
}

}}



การเขียนผังงาน(Flowchart)
ิ่ เรมิตน

Read(number)

i = number, j = 1
จบการทํางาน

i x j
จบการทางาน

j = j+1
i <= 12

j <= 12 i i+1j <= 12 i = i+1



โปรแกรม
#include <stdio.h>
#include <conio h>#include <conio.h>
{

int i j number;int i, j, number;
printf(yEnter Number\n{); scanf(y%d{, 
&number);&number);
for ( i=number ; i<=12 ; i++ )
{{

for ( j=1 ; j<=12 ; j++)
{{

printf(y%d x %d{, i, j, i*j);
}}

}

getch();getch();
}



ผลลัพธ(Output)ผลลพธ(Output)
Enter Number 2
2 x 1 = 2
2 x 2 = 4
2 x 3 = 6
2 x 4 = 82 x 4   8
2 x 5 = 10
2 x 6 = 122 x 6 = 12
2 x 7 = 14
2 8 162 x 8 = 16
2 x 9 = 18
2 x 10 = 20
2 x 11 = 22
2 x 12 = 24



โปรแกรมสุม (Random) ตัวเลข
โจทย  :  จงเขียนโปรแกรมสุมหาคาสูงสุด แลวแสดงผลออกทางจอภาพ

การวิเคราะหงาน

ั  (O )  4  ตัวแปร (Variable)1.ผลลัพธ (Output) คาสูงสุด
2.ขอมูลที่รับเขา (Input) รับตัวแปรเปนเลขจํานวนเตม็

4. ตวแปร (Variable)
temp = เก็บคาสูงสุด

2 3 ํ ็3.การประมวลผล (Process)
รับตัวแปรเปนเลขจํานวนเตม็ s1, s2 s3

s1, s2, s3 = เลขจํานวนเต็ม
,

temp = s1
if s2 > tempif s2 > temp

temp = s2
if 3 tif s3 > temp

temp = s3 



การเขียนผังงาน(Flowchart)
เริม่ตน

d ( )Read (s1, s2, s3)

temp = s1
if s2 > tempif s2 > temp
temp = s2
fif s3 > temp
temp = s3

Display tempDisplay temp

จบการทํางาน



โปรแกรม
#include <stdio.h>
#include <conio h>#include <conio.h>
{

int temp s1 s2 s3;int temp, s1, s2, s3;
clrscr();
printf(yEnter number \n{);printf(yEnter number \n{);
scanf(y%d{, &s1, &s2, &s3);
temp = s1;temp = s1;
if s2 > temp
temp = s2temp = s2
if s3 > temp
temp = s3temp = s3
printf(y Output Maximum %d \n{, temp);
getch();getch();
}



ผลลัพธ(Output)( p )

Enter number 12, 45, 30
Output Maximum 45Output Maximum 45



โปรแกรมแสดงคา ASCII CODE
โจทย  :  จงเขียนโปรแกรมแสดง Ascii Code แลวแสดงผลออกทางจอภาพ

การวิเคราะหงานการวเคราะหงาน

1.ผลลัพธ (Output) คา ASCII
2  ี่ ั   (Input) ั  0 ึ  256

4. ตัวแปร (Variable)
I = แสดงคา ASCLL CODE2.ขอมลูทรบเขา (Input) ตวเลข 0 ถง 256

3.การประมวลผล (Process)

I   แสดงคา ASCLL CODE

for ( i=0 ; i<=256 ; i++ )
{
     printf(“ %d = %c \n{, i, i);
if i == 80if i  80
break

  }  }



การเขียนผังงาน(Flowchart)
ิ่ เรมิตน

i = 1

ASCII CODE

i i+1i = i+1

i <= 256

จบการทํางานจบการทางาน



โปรแกรม

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
{

int i;
printf(y ASCII CODE TABLE \n{);
for ( i=70 ; i<=256 ; i++ )
{

printf(y%d = %c \n{, i,i);
if i == 80
break;
}

getch();
}



ผลลัพธ(Output)
ASCII CODE TABLE
70 F70  F
71  G
73 G73  G
74  H
75 I75  I
76  J
77 K77  K
78  L
79 M79  M
82  N



โปรแกรมหาคาฟงกชัน (Function)

โจทย  :  จงเขียนโปรแกรมหาคาF(x) = x2 + y2 h 10 / 3 แลวแสดงผลออกทางจอภาพ

การวิเคราะหงาน

1.ผลลัพธ (Output) คา F(x)
2 ขอมลที่รับเขา (Input) x2 + y2 h 10 / 32.ขอมลูทรบเขา (Input) x2 + y2 h 10 / 3
3.การประมวลผล (Process)

h /temp = x2 + y2 h 10 / 3
4. ตัวแปร (Variable)

temp =  เก็บคาฟงกชัน
x2 = คา x ยกกําลัง
y2 = คา  y ยกกําลัง



การเขียนผังงาน(Flowchart)
เริม่ตน

Read (x y)Read (x,y)

temp = x2 + y2 o 10 / 3

Display temp

ํจบการทํางาน



โปรแกรม
#i l d tdi h#include <stdio.h>
#include <conio.h>
{{

int s1, s2, temp;
l ()clrscr();
printf(yEnter value X \n{); scanf(y%d{, &s1);
i tf( E t l Y \ {) f( %d{ & 2)printf(yEnter value Y \n{); scanf(y%d{, &s2);

temp = F(x, y);
i tf( V l %2f \ { t )printf(yValue %2f \n{, temp);

getch();
}}

float F(int x, int y)
{{

return ( x * x + y * y h 10 / 3 )
}}



ผลลัพธ(Output)

Enter value X 3
Enter value Y 3Enter value Y 3
Value 2.66



โปรแกรมหาพื้นทีว่งกลม
โจทย  :  จงเขียนโปรแกรมหาพื้นที่วงกลม¶r2แลวแสดงผลออกทางจอภาพ

การวิเคราะหงาน
1 ผลลัพธ (Output) หาคาพื้นที่วงกลม1.ผลลพธ (Output) หาคาพนทวงกลม
2.ขอมูลที่รับเขา (Input) ¶r2

ป (P )3.การประมวลผล (Process)
pi = 3.1428
รับรศัมวีงกลม  r2
พื่นที่วงกลม  = pi x r2p

4. ตัวแปร (Variable)
pi = คา ¶r2pi = คา ¶r2
r = รศัมีวงกลม



การเขียนผังงาน(Flowchart)
ิ่ เรมิตน

Pi = 3.1428

Read (r)

้ ่พืนทีวงกลม = pi x r2

พื้นที่วงกลม

บการทํางานจบการทางาน



โปรแกรม
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
{

int r;
clrscr();
printf(yEnter redius \n{); scanf(y%d{, &r);p (y {) (y { )
printf(yArea of cycle %.2f \n{, cycle(r) );
getch();g ()
}

float cycle(int r1)y ( )
{

return (pi * r * r )(p )
}



ผลลัพธ(Output)

Enter radius 5
Area of cycle 78 57Area of cycle 78.57



โปรแกรมหาพื้นทีส่ามเหลี่ยมโปรแกรมหาพนทสามเหลยม
โจทย  :  จงเขียนโปรแกรมพื้นทีส่ามเหลี่ยม แลวแสดงผลออกทางจอภาพ

การวิเคราะหงาน
1.ผลลัพธ (Output) หาคาพื้นที่สามเหลี่ยม
2 ขอมลที่รับเขา (Input) ระยะฐาน  ระยะสง2.ขอมูลทรบเขา (Input) ระยะฐาน  ระยะสงู

3.การประมวลผล (Process)
½ x ระยะฐาน  x ระยะสง½ x  ระยะฐาน  x  ระยะสูง

4. ตัวแปร (Variable)
bbase = ระยะฐาน
height = ระยะสูง



การเขียนผังงาน(Flowchart)

เริม่ตน

Read (base height)Read (base, height)

1/2 x base x height

พื้นที่สามเหลี่ยม

จบการทํางานจบการทางาน



โปรแกรม

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

float area(int b, int h)
{

float area(int, int);
main ()

return (0.5 * b * h);
}()

{

clrscr();()
int base, height;
printf(yEnter base \n{); scanf(y%d{, p (y {) (y {
&base);
printf(yEnter height \n{); scanf(y%d{, p (y g {) (y {
&height);
printf(yArea %.2f \n{, area(base, height) );p (y { ( g ) )
getch();
return 0;
}



ผลลัพธ(Output)

Enter base 3
Enter height 4
Area 6.00




