
รายวิชา หลักการออกแบบนเิทศศิลป ์
 

รายละเอียดของรายวิชา 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา        มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา         สาขาออกแบบนิเทศศิลป์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์   
 

หมวดท่ี 1 ข้อมูลทั่วไป 
1. รหัสและชื่อรายวิชา  
 8042101  หลักการออกแบบนิเทศศิลป์ 

   Principles of Visual Communication Design 
 

2. จํานวนหน่วยกิต   
 3 หน่วยกิต (2-2-5) 
 

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
 3.1 หลักสตูร ศิลปศาสตรบัณฑิต (ศิลปกรรม) 
 3.2 ประเภทของรายวิชา 
   วิชาเฉพาะด้าน(บังคับ) 
 

4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
 อาจารย์ศิริวัฒน์  แสนเสริม 
 

5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน 
 ภาคการศึกษาที่ 2/2558     ชั้นปีท่ี 1 
 

6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี) 
           ไม่ม ี
7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้ามี) 
 ไม่ม ี

 

8. สถานทีเ่รียน 
 หมู่เรียน 58/44 วันศุกร์ คาบที่ 1-4  ห้อง ท 111 (อาคารทวารวดี)  
     หมู่เรียน 58/45 วันศุกร์ คาบที่ 6-9  ห้อง ท 111 (อาคารทวารวดี) 
     คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร ์มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
 

9. วันที่จัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
 วันอังคาร ที1่5 เดอืนธันวาคม พ.ศ.2558 
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หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถปุระสงค์ 
 
1. จุดมุ่งหมายของรายวชิา  

1.เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจหลักการพ้ืนฐานของงานออกแบบนิเทศศิลป์ องค์ประกอบทางศิลปะและการ
จัดองค์ประกอบศิลปะ เทคนิคและวิธีการท่ีเก่ียวข้อง รวมทั้งความรู้ความเข้าใจเรือ่งจรรยาบรรณของวิชาชีพนักออกแบบ 

2. เพ่ือให้นักศึกษาได้มีความรู้ความเข้าใจในการนําเอาเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ในการออกแบบนิเทศศิลป์ 
3. เพ่ือให้นักศึกษามีทักษะในการออกแบบนิเทศศิลป์ สามารถสร้างสรรคง์านออกแบบข้ันพ้ืนฐานไดอ้ย่างมีคุณภาพ 
4. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถนาํความรู้ที่ได้ไปใชใ้นการสร้างสรรค์งานออกแบบนิเทศศิลป์ได้อย่างเหมาะสมและมี

ประสทิธิภาพ 
 
2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

เพ่ือให้นักศึกษาได้พัฒนาความรู้ความเข้าใจตลอดจนทักษะในการออกแบบนิเทศศิลป์ให้สอดคลอ้งกับ
สภาพการณ์ในปัจจุบัน และนําไปสู่การพัฒนาต่อยอดในงานออกแบบเชิงลึกต่างๆในข้ันตอ่ไปได ้

หมวดที่ 3 ลักษณะและการดําเนินการ 
1. คําอธิบายรายวิชา  

พ้ืนฐานของงานนิเทศศิลป์ ความสําคัญ ประเภทของงานนิเทศศิลป์ เน้ือหาและส่วนประกอบของงานนิเทศศิลป์ 
การนําไปใช้งาน การเผยแพร่ และการโฆษณาประชาสัมพันธ์   
 
2.  จํานวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม 
การฝกึปฏิบัติ/งาน

ภาคสนาม/การฝกึงาน
การศกึษาด้วยตนเอง 

บรรยาย 30  ชั่วโมงตอ่
ภาคการศึกษา   
 

สอนเสริมตามความ
ตอ้งการของนักศึกษา
เฉพาะราย   

มีการฝึกปฏิบัติงาน 2 
ชั่วโมงตอ่สัปดาห์ 

การศึกษาด้วยตนเอง   
5 ชั่วโมงตอ่สัปดาห์   

 
3.  จํานวนชัว่โมงต่อสปัดาห์ท่ีอาจารย์ให้คําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก่นกัศึกษาเป็น 
     รายบุคคล 
     -  อาจารย์จัดทําเอกสารประกอบการสอน และจัดเวลาให้คําปรึกษารายบุคคลหรือรายกลุ่มตามความต้องการ 1 
ชั่วโมงต่อสัปดาห์  (เฉพาะที่ต้องการ) 
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หมวดที่ 4 การพัฒนาการเรียนรูข้องนักศกึษา 
 

1.  คุณธรรม จริยธรรม 
 1.1  คุณธรรม จริยธรรมทีต่อ้งพัฒนา  
  พัฒนาผู้เรียนให้มีความรับผิดชอบ มีวินัยในตนเอง มีความซื่อสัตย์ โดยมีคุณธรรมจริยธรรมในการ
ออกแบบ ตามคุณสมบัติหลักสูตร ดังน้ี 
  1. ตระหนักในคุณค่ารู้และเข้าใจหลักคุณธรรมจริยธรรมท่ีสําคัญต่อการดํารงค์ตยและการปฏิบัติงาน 
  2. มีวินัยตรงต่อเวลา เสยีสละซื่อสัตย์สุจริตมีความรับผิดชอบต่อตนเองวิชาชีพและสังคม 
 1.2  วิธีการสอน  
  -  บรรยายพร้อมยกตัวอย่างงานออกแบบนิเทศศิลป์ที่เก่ียวข้อง 
  -  ฝึกปฏิบัติการสร้างสรรค์งานออกแบบตามโจทย์ท่ีได้รับมอบหมาย 
  -  วิเคราะห์วิจารณ์ผลงานออกแบบ อภิปรายกลุ่ม และร่วมแสดงความคดิเห็น  
 1.3  วิธีการประเมินผล 
  -  พฤติกรรมการเข้าเรียน และส่งงานที่ได้รบัมอบหมายตามขอบเขตทีใ่ห้และตรงเวลา 
  -  ประเมินผลการวิเคราะห์จากผลงานการออกแบบนิเทศศิลป์ที่เหมาะสม 
  -  ประเมินผลจากพฤติกรรมการทํางานเป็นทีม 
 
2.  ความรู ้
 2.1  ความรู้ที่ตอ้งได้รับ  

   2.1.1 มีความรู้และความเข้าใจหลักการพ้ืนฐานของงานออกแบบนิเทศศิลป์ องค์ประกอบทางศิลปะและ
การจัดองค์ประกอบศิลปะ เทคนิคและวิธีการท่ีเก่ียวข้อง รวมทั้งความรู้ความเข้าใจเร่ืองจรรยาบรรณของวิชาชีพนัก
ออกแบบ 

 2.1.2. มีความรู้ความเข้าใจในการนําเอาเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ในการออกแบบนิเทศศิลป์ 
 2.1.3  มีความรู้และทักษะในการออกแบบนเิทศศิลป์ สามารถสร้างสรรค์งานออกแบบข้ันพ้ืนฐานไดอ้ยา่งมี

คุณภาพ 
 
 2.2  วิธีการสอน 
  2.2.1. บรรยายเนื้อหาทฤษฎีและตัวอย่างผลงานออกแบบที่เก่ียวข้อง ฝึกทักษะเชิงปฏิบัติสร้างสรรค์งาน
ออกแบบนิเทศศิลป์  อภิปราย การทํางานกลุ่ม การนําเสนอรายงาน การวิเคราะห์กรณีศึกษางานออกแบบนิเทศศิลป์
  2.2.2 ศึกษา และสํารวจดูงานนอกสถานที่ ฝึกฝนการวิเคราะห์ข้อมูลพ้ืนฐานเพ่ือการสร้างสรรค์งาน
ออกแบบ 
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 2.3  วิธีการประเมินผล 
  -  ประเมินความรู้ความเข้าใจ การใช้เทคนิควิธีการ เทคโนโลยีสารสนเทศ และทักษะความคิดสร้างสรรค์
จากแบบฝึกหัด และโครงการออกแบบนิเทศศิลป์ 
  -  ประเมินและวัดผลการมสีว่นร่วมในชั้นเรยีน การทํางานร่วมกันเป็นหมู่คณะ โดยให้คะแนนการเข้าชั้น
เรียน และการทํางานกลุ่มตามที่ได้รับมอบหมาย 
  - ประเมินผลจรรยาบรรณวิชาชีพของนักออกแบบจากแบบฝึกหัด และผลงานออกแบบนิเทศศิลป์ 
 
3.  ทักษะทางปัญญา 
 3.1  ทักษะทางปัญญาที่ตอ้งพัฒนา 
  1. มีกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ สามารถค้นคว้า รวบรวมและประเมินข้อมูล จากแหล่งข้อมูลที่
หลากหลายอย่างมีวิจารณญาณ 
  2. มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และประเมินคุณค่าทางสุนทรียะได้อย่างมีวิจารณญาณ 
  3. สามารถใช้ทักษะและประสบการณ์ สร้างสรรค์ผลงานด้วยตนเอง 
  4. สามารถบูรณาการความรู้กับศาสตร์อื่น เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานทางวิชาการและวิชาชีพได้ 
 3.2  วิธีการสอน 
  1. ศึกษาความรู้ทางหลักทฤษฎี และตัวอย่างผลงานออกแบบที่เก่ียวข้อง ตลอดจนนํากรณีศึกษามาใชใ้น
การจัดการเรียนการสอนท่ีมกีารบูรณาความรู้ทางทฤษฏีสูก่ารปฏิบัติ โดยใช้กระบวนการคิด วิเคราะห์ สังเคราะห์
ประเด็นปัญหาทางการออกแบบนิเทศศิลป์ 
  2. ฝึกปฏิบัติการทํางานออกแบบนิเทศศิลป์ 
 3.3  วิธีการประเมินผล 
   1.กําหนดค่าคะแนนของแบบฝึกหัดและผลงานออกแบบนิเทศศิลป์ โดยกําหนดดัชนีการวัดผลตาม
วัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 
   2.กําหนดค่าคะแนนการมีส่วนร่วมในชั้นเรยีน วินัยการเรียน และการทํางานเป็นกลุ่ม 
ข้อสอบท่ีเน้นการวัดหลักการและทฤษฎี 
 
4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 4.1  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบทีต่อ้งพัฒนา  
  1. สามารถใหค้วามช่วยเหลอืและอํานวยความสะดวกแก่การแก้ไขปัญหา 
สถานการณ์ต่างๆ มีความรับผิดชอบงานของตนเองและสามารถทํางานร่วมกับผู้อื่นไดอ้ย่างมี 
ประสิทธิภาพ 
   2. แสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล และเคารพในความคิดเห็นที่แตกต่าง 
 4.2  วิธีการสอน 
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  มอบหมายให้มกีารทํางานเป็นกลุ่ม การทํางานเดี่ยว และประสานงานกับผู้อื่น หรอืตอ้งค้นคว้าหาข้อมูล
จาการสัมภาษณ์บุคคลอื่น หรือผูม้ีประสบการณ์ โดยมคีวามคาดหวัง ในผลการเรียนรูด้า้นทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
ตัวบุคคล และความสามารถในการรับผิดชอบ ดังน้ี 
  (1) สามารถทํางานร่วมกับผู้อืน่ได้เป็นอย่างด ี
  (2) มีความรับผิดชอบตอ่งานท่ีได้รับมอบหมาย 
  (3) สามารถปรับตัวเข้ากับสถานการณ์และวัฒนธรรมองค์การที่ไปปฏิบัติงานได้ 
เป็นอย่างด ี
  (4) มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับผู้รว่มงานในองค์การและกับบุคคลท่ัวไป 
  (5) มีภาวะผู้นํา  
 4.3  วิธีการประเมินผล 
  -  ประเมินตนเอง จากผลงานที่ออกแบบ และนําเสนอรายงานการศึกษาดว้ยตนเอง 
  -  ประเมินจากพฤติกรรมการทํางานเป็นทีม 
 
5.  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 5.1  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีต้องพัฒนา       

- ทักษะการคิดคํานวณเชิงตัวเลข เช่น การคิดค่าออกแบบ ต้นทุนการผลิตงานนิเทศศิลป์ ฯลฯ 

- พัฒนาทักษะในการส่ือสารทั้งการพูด การฟัง การแปล การเขียน โดยการทํารายงาน และนําเสนอใน
ชั้นเรียน 

- พัฒนาทักษะในการวิเคราะห์ข้อมูลจากกรณีศึกษางานนิเทศศิลป์ 

- พัฒนาทักษะในการสืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต  

- ทักษะในการนําเสนอรายงานโดยใช้รูปแบบ เครื่องมือ และเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม เช่น Power Point 
 5.2  วิธีการสอน       
  (1) บรรยายเนื้อหาทางทฤษฎี และมอบหมายแบบฝึกหัดเพ่ือฝึกปฏิบัติการงานออกแบบนิเทศศิลป์ 
  (2) นําเสนอการแก้ปัญหาที่เหมาะสม เรียนรู้เทคนิคการประยุกต์เทคโนโลยีสารสนเทศในหลากหลาย
สถานการณ์ มีการนําเสนอโดยใช้รูปแบบและเทคโนโลยีที่เหมาะสม 
 5.3  วิธีการประเมินผล 
  -  การจัดทํารายงาน และนําเสนอด้วยสือ่เทคโนโลยี 
  -  การมีอ้างอิงสถิต ิ จากแหลง่ท่ีมาข้อมลูที่น่าเชื่อถือ 
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หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
5.1 แผนการสอน 
สัปดาห์

ที่ 
หัวข้อ/รายละเอียด จํานวน

ชั่วโมง
กิจกรรมการเรียน การสอน  สื่อท่ี
ใช(้ถ้ามี)ชิ้นงาน/วิธกีารประเมิน 

ผู้สอน

1 1.แนะนํารายวิชา เป้าหมาย
และวัตถุประสงค์การเรียน
การสอน 
2.ชี้แจงกฎกตกิาการเรียน
การสอน 
3.เน้ือหาบทที1่  
-ความหมายและท่ีมาของ
การออกแบบนเิทศศิลป์ 
-ประเภทและรูปแบบของ
งานออกแบบนิเทศศิลป์ 
-การจําแนกความแตกต่าง
ระหว่างงานออกแบบและ
งานวิจิตรศิลป์ 

 

4 - บรรยาย
- ตัวอย่างประกอบ 
สื่อการเรียนรู้ 
- เอกสารประกอบการสอน 
- Power Point นําเสนอ 
วิธกีารประเมินผล 
- ประเมินผลจากความรู้ความ
เข้าใจจากการตอบข้อซักถาม 
ใบงานท่ี1   
 -ให้นักศึกษาถ่ายภาพตัวอย่างของ
งาน ออกแบบนิเทศศิลป์จาก 
ร้านค้าสะดวก ซื้อ/ซุปเปอร์
มาร์เกต/ห้างสรรพสินค้า 
 มาคนละ 5 ภาพ พิมพ์ภาพขนาด  
โปสการด์ลงบนกระดาษเอสี่ ภาพ
ละ1แผ่น พร้อมข้อมูลของภาพ
น้ันๆ  
- ส่งงานต้นชั่วโมงหน้าก่อนเร่ิมชั้น
เรียน 
-----------------------------------------
----- 
เตรียมอุปกรณทํ์างานปฏิบัติในชั้น
เรียนสําหรับสปัดาห์ตอ่ไป 
-  กระดาษรอ้ยปอนด์เรียบ ขนาด 
เอ5 คนละ 5แผ่น (หรือมากกว่า
เป็นการสํารองวัสดุ) 
-ปากกาลูกลื่นสีดํา 
-ดินสอดํา 2บี  ยางลบ ไม้บรรทัด 
 

อาจารย์ศิริวัฒน์  
แสนเสริม 
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2 บทที่2 ภาษาภาพสําหรับ
งานออกแบบ (visual 
language) 
2.1 การรับรู้และจําแนก
ภาพ(visual selection) 
2.2 การรับรู้ภาษาภาพโดย
ใช้ทฤษฎีเกสทต์อลท์
(Gestalt grouping) 

4 - บรรยาย
- ตัวอย่างประกอบ 
สื่อการเรียนรู้ 
- เอกสารประกอบการสอน 
- Power Point นําเสนอ 
วิธกีารประเมินผล 
- ประเมินผลจากความรู้ความ
เข้าใจจากการตอบข้อซักถาม และ
จากผลงานที่นําเสนอ 
ใบงานท่ี2  
 - นักศึกษาเลอืกผลงานที่นํามา
จํานวน5ภาพ และเขียนวิเคราะห์
แนวทางการเลือกพอสังเขป /ส่ง
งานในชั้นเรียน 

อาจารย์ศิริวัฒน์  
แสนเสริม 

 (บทที่2/ตอ่) 
2.3 การรับรู้ภาษาภาพจาก
สถานที่/จินตนาการ/
ประสบการณ์(memory 
and association) 
2.4การจัดการภาพแบบใช้
เส้นแสดงรูปร่าง(contour) 
2.5 การจัดการภาพลวงตา
และภาพที่คลมุเครือ
(Illusion and ambiguity) 
2.6 พฤติกรรมมนุษย์กับงาน
ออกแบบ 
2.7 แนวคิดในการออกแบบ
(visual concept) 

4 - บรรยาย
- ตัวอย่างประกอบ 
สื่อการเรียนรู้ 
- เอกสารประกอบการสอน 
- Power Point นําเสนอ 
วิธกีารประเมินผล 
- ประเมินผลจากความรู้ความ
เข้าใจจากการตอบข้อซักถาม และ
จากผลงานที่นําเสนอ 
ใบงานท่ี3  
-นักศึกษาแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5คนไป
บันทึกภาพมากลุ่มละ10ภาพจาก
ตาดสด/ตลาดนัดชมุชน/สถานที่
สาธารณะ 
-จัดพิมพ์ภาพสใีนขนาดโปสการ์ด 
นําส่งในชั้นเรียนครั้งตอ่ไป 

อาจารย์ศิริวัฒน์  
แสนเสริม 

3 บทท่ี3 องคป์ระกอบ
พ้ืนฐานของการออกแบบ 
(visual elements) 

4 - บรรยาย
- ตัวอย่างประกอบ 
สื่อการเรียนรู้ 

อาจารย์ศิริวัฒน์  
แสนเสริม 
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-เส้น 
-พ้ืนผิว 
-รูปร่างรูปทรง 
-ส ี
 

- เอกสารประกอบการสอน
- Power Point นําเสนอ 
วิธกีารประเมินผล 
- ประเมินผลจากความรู้ความ
เข้าใจจากการตอบข้อซักถาม และ
จากผลงานที่นําเสนอ 
ใบงานท่ี4 
-นักศึกษาแต่ละกลุม่คัดเลอืกภาพ
กลุ่มละ5ภาพ นํามาวาดภาพใหม่
โดยใช้เส้นรอบนอกของ
รายละเอียดในภาพน้ันๆ 
5.การบ้าน นศ.แต่ละคนนํา
นิตยสารมาด้วยคนละ3-5ฉบบั 

4 บทท่ี4 หลักการจัดองค์
ประ- 
กอบศิลปะและการ
ออกแบบ 
-ความเป็นเอกภาพและ
ความหลากหลาย 
-การจัดกลุ่ม/-การซ้ํา 
-แบบลวดลายและการจัด
ตารางกริดเพ่ือการออกแบบ 
-ความสมดุล 
-การเน้นเพ่ือแสดงจุดเด่น
ของภาพ 
-จังหวะ/-หลักการภาพลวง
ตา 

4 - บรรยาย
- ตัวอย่างประกอบ 
สื่อการเรียนรู้ 
- เอกสารประกอบการสอน 
- Power Point นําเสนอ 
วิธกีารประเมินผล 
- ประเมินผลจากความรู้ความ
เข้าใจจากการตอบข้อซักถาม และ
จากผลงานที่นําเสนอ 
ใบงานท่ี5 
    นักศึกษาเลือกหน้าจากนิตยสาร
ออกมาคนละ10หน้าที่มีความ
หลากหลายของจัดตารางกริดท่ี
แตกต่างกัน  นํามาปะตดิลงบน
กระดาษเอสี่ และอธิบายพอสงัเขป 
5.การบ้าน :เลอืกและจัดกลุม่ภาพ 

อาจารย์ศิริวัฒน์  
แสนเสริม 

5 บทท่ี5 การใชภ้าพประกอบ
ในงานออกแบบนิเทศศิลป ์ 
-ประเภทและรปูแบบของ
ภาพประกอบ 

4 - บรรยาย
- ตัวอย่างประกอบ 
สื่อการเรียนรู้ 
- เอกสารประกอบการสอน 

อาจารย์ศิริวัฒน์  
แสนเสริม 
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-แนวทางการใช้
ภาพประกอบในงาน
ออกแบบ 

- Power Point นําเสนอ
วิธกีารประเมินผล 
- ประเมินผลจากความรู้ความ
เข้าใจจากการตอบข้อซักถาม และ
จากผลงานที่นําเสนอ 
ใบงานท่ี6 
นศ.แต่ละคนนาํนิตยสารมาด้วย
คนละ3-5ฉบบั /เลือกหน้าที่มี
ภาพประกอบเด่นชดั มา 6 หน้า 
อธิบายพอสังเขป 
5.การบ้าน นําเอากล่องบรรจุ
ภัณฑ์สนิค้า/แผ่นพับ/ใบปลวิ/
หนังสือพิมพ์มาด้วยคนละ1ชุด 

6 บทท่ี6 การใชตั้วอกัษรใน
งานออกแบบ 
-ประเภท และรูปแบบ
ตัวอักษรสําหรบังาน
ออกแบบ 
-บทบาท และหน้าที่ของ
ตัวอักษรในงานออกแบบ 
-การจัดการตัวอักษรเพ่ือ
การส่ือสารในงานออกแบบ  
 

4 - บรรยาย
- ตัวอย่างประกอบ 
สื่อการเรียนรู้ 
- เอกสารประกอบการสอน 
- Power Point นําเสนอ 
วิธกีารประเมินผล 
- ประเมินผลจากความรู้ความ
เข้าใจจากการตอบข้อซักถาม และ
จากผลงานที่นําเสนอ 
ใบงานท่ี7 
วิเคราะห์การใช้ตัวอักษรจากสิ่งของ
ที่เตรียมมา 
5.การบ้าน  ขนาด เอสี่ /นศ.เขียน
แผนที่การเดินทางจากที่พักมายัง
มหาวิทยาลัย โดยใช้หลกัการจัด
องค์ประกอบภาพประกอบและ
ตัวอักษรท่ีสือ่สารการเดินทางได้ดี
ที่สุด /ส่งงานตน้ชั่วโมงหน้า 

อาจารย์ศิริวัฒน์  
แสนเสริม 

7 บทท่ี7 กระบวนการ
ออกแบบ 

4 - บรรยาย
- ตัวอย่างประกอบ 

อาจารย์ศิริวัฒน์ 
 แสนเสริม 
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-กระบวนการออกแบบ
นิเทศศิลป ์
-แหล่งข้อมูลในการ
ออกแบบ 
- การคิดแบบเอกนัย 
(Convergent Thinking) 
-การคิดแบบอเนกนัย 
(Divergent Thinking) 
-การระดมสมอง 
-การวิจัยจากภาษาภาพ
(visual research) 
-การคิดเชิงวิพากษ์(critical 
thinking) 

สื่อการเรียนรู้
- เอกสารประกอบการสอน 
- Power Point นําเสนอ 
วิธกีารประเมินผล 
- ประเมินผลจากความรู้ความ
เข้าใจจากการตอบข้อซักถาม และ
จากผลงานที่นําเสนอ 
ใบงานท่ี8 
–นศ วิเคราะห์ภาพตัวอย่างงาน
โฆษณา 
5.การบ้าน นักศึกษารวบรวม
ข้อมลูภาพโฆษณาจากแหล่งข้อมลู
ต่างๆทีแ่ตกต่างกันมาคนละ10ภาพ 
ติดลงบนกระดาษเอสี ่ พร้อม
คําอธิบายพอสงัเขป นําส่งในต้น
ชั่วโมงหน้า 
 

8 บทท่ี 8 การสือ่สาร
ความหมายและเนื้อหาของ
งานออกแบบนิเทศศิลป ์
(ตอนท่ี1) 
-การสือ่สารด้วยรูปร่าง 
เน้ือหา และเน้ือเร่ือง 
(form/subject/content) 
-การสือ่สารด้วยวิเคราะห์
วิจารณ์ 
-การสือ่สารด้วยหลักการ
ตรงข้ามและการ
เปรียบเทียบ 

4 - บรรยาย
- ตัวอย่างประกอบ 
สื่อการเรียนรู้ 
- เอกสารประกอบการสอน 
- Power Point นําเสนอ 
วิธกีารประเมินผล 
- ประเมินผลจากความรู้ความ
เข้าใจจากการตอบข้อซักถาม และ
จากผลงานที่นําเสนอ 
ใบงานท่ี9 
–นศ.จัดกลุ่มกลุ่มละ5-10คน 
คัดเลอืกและวิเคราะห์ภาพตัวอย่าง
งานโฆษณากลุม่ละ 3ภาพ 
 

อาจารย์ศิริวัฒน์  แสน
เสริม 

9 สอบกลางภาค  
10 บทท่ี 8 การสือ่สาร 4 1. เชคชือ่เข้าชั้นเรียน อาจารย์ศิริวัฒน์  แสน
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ความหมายและเนื้อหาของ
งานออกแบบนิเทศศิลป ์
(ตอนท่ี2) 
-การตีความและสือ่สารใน
แบบแผนนิยม 
-การกําหนดวัตถุประสงค์
ของการออกแบบ 
-การสือ่สารความหมายจาก
บริบทโดยรอบ 

- บรรยาย
- ตัวอย่างประกอบ 
สื่อการเรียนรู้ 
- เอกสารประกอบการสอน 
- Power Point นําเสนอ 
วิธกีารประเมินผล 
- ประเมินผลจากความรู้ความ
เข้าใจจากการตอบข้อซักถาม และ
จากผลงานที่นําเสนอ 
ใบงานท่ี10 
–นศ.จัดกลุ่มกลุ่มละ5-10คน 
คัดเลอืกและวิเคราะห์ภาพตัวอย่าง
งานโฆษณากลุม่ละ 3ภาพ 
การบ้าน : นักศึกษานําสิ่งของ
สินค้ามาด้วยคนละ2ชิ้น 

 

เสริม

11 บทท่ี9 กระบวนการ
ออกแบบนิเทศศิลป ์
   1. โจทยใ์นการออกแบบ 
   2. การกําหนด
แนวความคิด 
       ในการออกแบบ 
2. การปฏิบัติงานออกแบบ 

2.1 การทําต้นฉบับ 
2.2 การทําแบบร่าง 
2.3 การพัฒนางาน
ออกแบบ 
2.4 การจัดทําผลงาน
เสร็จสมบูรณ ์

4 - บรรยาย
- ตัวอย่างประกอบ 
สื่อการเรียนรู้ 
- เอกสารประกอบการสอน 
- Power Point นําเสนอ 
วิธกีารประเมินผล 
- ประเมินผลจากความรู้ความ
เข้าใจจากการตอบข้อซักถาม และ
จากผลงานที่นําเสนอ 
ใบงานท่ี11 
นศ.กําหนดโจทย์/แนวคิดการ
ออกแบบ จากสินค้าที่นํามาดว้ย 
4. นําเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน 
 

อาจารย์ศิริวัฒน์  แสน
เสริม 

12 บทท่ี10 ขอบเขตของงาน
ออกแบบนิเทศศิลป ์

1. การออกแบบสัญลักษณ ์

4 - บรรยาย
- ตัวอย่างประกอบ 
สื่อการเรียนรู้ 

อาจารย์ศิริวัฒน์  แสน
เสริม 
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2. การออกแบบส่ือสิ่งพิมพ์ 
3. การออกแบบสภาพแวดล้

   4. การออกแบบตัวอกัษร 
5. การออกแบบเว็บไซต ์
6. การออกแบบมัลตมิีเดีย 
7. การออกแบบแอนิเมชัน 

 8.  การออกแบบโฆษณา 
 9. การออกแบบประชาสัมพั

10. การออกแบบสื่อเฉพาะ
กิจ 
ฯลฯ 

- เอกสารประกอบการสอน
- Power Point นําเสนอ 
วิธกีารประเมินผล 
- ประเมินผลจากความรู้ความ
เข้าใจจากการตอบข้อซักถาม และ
จากผลงานที่นําเสนอ 
ใบงานท่ี12 
–นศ จับกลุ่ม 3คน.จับฉลากในชั้น
เรียน  หากจับใด้การออกแบบ
ประเภทใดใหล้งชื่อแจ้งอาจารย์ไว้ 
และไปหาตัวอย่างของงาน
ออกแบบประเภทน้ันมา 1 ชิน้งาน 
มานําเสนอในชั่วโมงหน้าพร้อมการ
วิเคราะห์พอสงัเขป 

 
13 สรุปทบทวนเนือ้หา บทที่1-

10 
4 - บรรยาย

- ตัวอย่างประกอบ 
สื่อการเรียนรู้ 
- เอกสารประกอบการสอน 
- Power Point นําเสนอ 
วิธกีารประเมินผล 
- ประเมินผลจากความรู้ความ
เข้าใจจากการตอบข้อซักถาม  
 

อาจารย์ศิริวัฒน์  แสน
เสริม 

14 ฝึกปฏิบัติการออกแบบ
นิเทศศิลป์ 1(แบบร่าง) 

4 - บรรยาย
- ตัวอย่างประกอบ 
สื่อการเรียนรู้ 
- เอกสารประกอบการสอน 
- Power Point นําเสนอ 
วิธกีารประเมินผล 
- ประเมินผลจากความรู้ความ
เข้าใจจากการตอบข้อซักถาม และ
จากผลงานที่นําเสนอ 

อาจารย์ศิริวัฒน์  แสน
เสริม 



มคอ.3 
 

13 
 

ใบงานท่ี13
นักศึกษารับโจทย์การออกแบบ
นิเทศศิลป์จากอาจารย์ผู้สอน นําไป
พัฒนาแนวคิดและแบบร่างมาคน
ละ 3แบบ 

15 ฝึกปฏิบัติการออกแบบ
นิเทศศิลป์ 2 (พัฒนาชิ้นงาน
ออกแบบ) 

4 บรรยาย
- ตัวอย่างประกอบ 
สื่อการเรียนรู้ 
- เอกสารประกอบการสอน 
- Power Point นําเสนอ 
วิธกีารประเมินผล 
- ประเมินผลจากความรู้ความ
เข้าใจจากการตอบข้อซักถาม และ
จากผลงานที่นําเสนอ 
-นักศึกษาคัดเลือกมา 1 ชิ้นงาน 
และพัฒนาแบบร่างอย่างน้อย70
เปอร์เซนต ์

อาจารย์ศิริวัฒน์  
แสนเสริม 

16 ฝึกปฏิบัติการออกแบบ
นิเทศศิลป์ 3(ผลงานเสร็จ
สมบูรณ์) 

4 บรรยาย
- ตัวอย่างประกอบ 
สื่อการเรียนรู้ 
- เอกสารประกอบการสอน 
- Power Point นําเสนอ 
วิธกีารประเมินผล 
- ประเมินผลจากความรู้ความ
เข้าใจจากการตอบข้อซักถาม และ
จากผลงานที่นําเสนอ 
-นักศึกษาส่งงานพัฒนาและนําไป
จัดทําเป็นผลงานเสร็จสมบูรณ์ 

อาจารย์ศิริวัฒน์  
แสนเสริม 

17 นําเสนอผลงานออกแบบ
นิเทศศิลป์ (2) 

4 บรรยาย
- ตัวอย่างประกอบ 
สื่อการเรียนรู้ 
- เอกสารประกอบการสอน 
- Power Point นําเสนอ 

อาจารย์ศิริวัฒน์  
แสนเสริม 
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วิธกีารประเมินผล
- ประเมินผลจากความรู้ความ
เข้าใจจากการตอบข้อซักถาม และ
จากผลงานที่นําเสนอ 
*ส่งและนําเสนอผลงานในชั้นเรียน 

 
5.2 แผนการประเมินผลการเรียนรู ้
การประเมิน งานที่จะใช้ประเมินผลผูเ้รียน สัปดาห์ทีก่ําหนด สัดสว่นของการ

ประเมินผล 
(1) ผลงานของนักศึกษา ตลอดเทอม 90 % 
(2) การเข้าชั้นเรียน  การมีส่วนร่วมอภิปราย แสดง

ความคิดเห็นในชั้นเรียน 
ตลอดเทอม 10 % 

หมวดที ่6 ทรพัยากรประกอบการเรียนการสอน 
1.  เอกสารและตําราหลัก 
 1. ประเสริฐ  พิชยะสุนทร.2555. ศิลปะและการออกแบบเบ้ืองต้น.กรุงเทพ : สํานักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลัย  
 2.  เอกสารและข้อมูลสําคญั 
2. alan pipes.2008. Foundations of art+design.london: Laurence King Publishing Ltd. 
 3. Ellen Lupton. Graphic Design Thinking: beyond brainstorming.นนทบุร ี: ไอดซีี2557 
3.  เอกสารและข้อมูลแนะนํา 
 หนังสือเรียน, วารสาร, ตํารา, นิตยสาร และเอกสารอื่นๆ จาก  website ที่เก่ียวข้องกับการออกแบบนิเท
ศิลป์  
 

หมวดที ่7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 

1.  กลยุทธก์ารประเมินประสิทธผิลของรายวิชาโดยนกัศกึษา 
 การประเมินประสิทธิผลในรายวิชาน้ี ที่จัดทําโดยนักศึกษา ได้จัดกิจกรรมในการนําแนวคิดและความเห็นจาก
นักศึกษาได้ดังน้ี 
 -  การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
 -  การสังเกตจากพฤติกรรมของผู้เรียน 
 -  แบบประเมินผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา 
2.  กลยุทธ์การประเมินการสอน 
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 ในการเก็บข้อมูลเพ่ือประเมินการสอน ได้มีกลยุทธ์ ดังน้ี 
 -  การสังเกตการเรียน ของผู้เรียน 
 -  เก็บผลจากนักศึกษา 
3.  การปรับปรุงการสอน  
 หลังจากผลการประเมินการสอนในข้อ 2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดมสมอง 
และหาข้อมูลเพ่ิมเติมในการปรับปรุงการสอน ดังน้ี 
 -  สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 
 -  การวิจัยในและนอกชั้นเรียน  
4.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศกึษาในรายวิชา 
 ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวข้อ ตามที่คาดหวังจากการเรียนรู้ใน
วิชา ได้จาก การสอบถามนักศึกษา หรือการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบย่อย 
และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิโดยรวมในวิชาได้ดังน้ี 
 -  การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์อื่น หรือผู้ทรงคุณวุฒิ ท่ีไม่ใช่
อาจารย์ประจําหลักสูตร  
 -  มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบ
ข้อสอบ รายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม 
5.  การดําเนนิการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธผิลของรายวิชา 
 จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธ์ิประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุงการสอน และ
รายละเอียดวิชา เพ่ือให้เกิดคุณภาพมากข้ึน ดังน้ี 
 -  ปรับปรุงทุก 3 ปี หรือตามข้อเสนอแนะผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิตามข้อ 4 


