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บทคดัย่อ 
 การสืÉอสารกบัคนพกิารทางหู ยงัเป็นปัญหาทีÉทําใหค้นเหล่านีÊไม่สามารถทีÉจะสืÉอสารกบัคนทั Éวไปใหเ้ขา้ใจได ้เป็น
ผลทําให้การใช้ชวีิตอยู่ในสงัคมเป็นไปอย่างลําบาก แอปพลเิคชนัถูกพฒันาขึÊนมาเพืÉอเป็นเครืÉองมอือํานวยความสะดวก
สาํหรบัการแปลงเสยีงคําพูดออกมาเป็นขอ้ความตวัอกัษรผ่านทางโทรศพัท์หรอืแท็บเลต็บนระบบปฏบิตัิการแอนดรอยด ์
แอปพลเิคชนันีÊไดใ้ชเ้ครืÉองมอืของกูเกลิเอพไีอสาํหรบัการพฒันา การทดสอบแบ่งออกเป็น Ś ประเภทคอืการแปลงขอ้ความ
ทีÉเป็นการอ่านบทความ และการแปลงบทสนทนาในชวีติประจาํวนั ผลการทดลองแสดงใหเ้หน็ว่าขอ้ความทีÉแปลงไดส้ามารถ
สืÉอสารเป็นทีÉเขา้ใจไดท้ั Êงสองประเดน็ 
คาํสาํคญั: แอนดรอยด,์ การแปลงเสยีงเป็นขอ้ความ, กเูกลิเอพไีอ, อนิเทน็ต์ 
Abstract  
 Now there is a huge to communication with deaf people. Most of them still suffer from difficult daily lives. 
This application develops as tool for voicing the translation of text and showing them on Android smart phone or 
tablet. The developing of application is based on Google API. And the experiment divides into 2 cases, one is 
translation of article and another one is dialog message. The results reveal that translation can communicate in 
both cases. 
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บทนํา 
 ปัจจุบนันีÊไดม้กีารรณรงคถ์ึงสทิธิ Íผูพ้กิารในหลายดา้น เพืÉอใหเ้ขาเหล่านั Êนสามารถดํารงชวีติไดใ้นสงัคมปกติทั Éวไป 
เช่น ห้องนํÊาตามสถานทีÉต่างๆ จะมพีเิศษสาํหรบัคนพกิารขา ถนนจะมทีางเดนิสาํหรบัคนพิการทางสายตา ส่วนคนพกิาร
ทางหู ถึงแมว้่าจะสามารถเดนิทางไปมาได้เหมอืนคนปกต ิแต่หากต้องการสืÉอสารกบัคนทั Éวไปจําเป็นจะต้องใชภ้าษามอืใน
การสืÉอสาร ซึÉงยงัมีคนจํานวนน้อยทีÉสามารถใช้ภาษามือได้ แต่ข้อดีของผู้พิการทางหูคือสามารถอ่านได้ ทําให้พอทีÉจะ
ช่วยเหลือตัวเองได้บ้าง แต่ในบางกรณีหากต้องการทีÉจะสนทนาหรือพูดคุยกบัคนปกติ จะทําได้ยากมากเพราะจะต้อง
สนทนาดว้ยภาษามอืหรอืการเขยีนโต้ตอบกนั 
 ปัจจุบนัมีความเจรญิก้าวหน้าด้านเทคโนโลยกีนัอย่างรวดเรว็ ทั Êงด้านการสืÉอสารทีÉมปีระสทิธภิาพดขีึÊน อุปกรณ์
ต่างๆ มีราคาถูกลง ทําให้การใช้สมาร์ตโฟนหรือแท็บเล็ตเป็นอุปกรณ์ประจําตัวได้รบัความนิยมอย่างสูง การพัฒนา
ซอฟต์แวรม์ุ่งเน้นไปสู่การพฒันาแอปพลเิคชนัสาํหรบัอุปกรณ์พกพา เพราะสามารถทําไดง้่าย ไม่ต้องลงทุนสงู เพยีงแต่มี
คอมพวิเตอรเ์ครืÉองเดยีวนักพฒันาสามารถทีÉจะทํางานได ้อกีทั ÊงเครืÉองมอืในการพฒันาแอปพลเิคชนัหลายชนิดไม่ต้องเสยี
ค่าลขิสทิธิ Í ผูผ้ลติเองมกีารเตรยีมความช่วยเหลอืไวจ้ํานวนมากเช่นกนั บรรดาอุปกรณ์พกพาทีÉได้รบัความนิยมในปัจจุบนั
ยงัคงเป็นระบบปฏบิตัิการแอนดรอยด ์(Android) ซึÉงเป็นระบบปฏบิตัิการของบรษิัทกูเกลิ (Google) ผลจากจํานวนผู้ใช้ทีÉ
มากขึÊนทางบรษิัทกูเกิลเองได้จดัเตรยีมเครืÉองมือไว้ให้สําหรบันักพฒันานําไปใช้ในการสรา้งแอปพลิเคชนัของตวัเองได้
สะดวก ไม่ว่าจะเป็นการสร้างแผนทีÉ (map) การแปลงข้อความเป็นเสยีง (text to speech) การแปลงเสยีงเป็นขอ้ความ 
(speech to text) เป็นต้น โดยปกตแิลว้การใชง้านการแปลงเสยีงเป็นขอ้ความของกเูกลิ จะเป็นการพูดคําสั Êนๆ ดงันั Êนในการ
พฒันาครั ÊงนีÊไดอ้อกแบบใหม้กีารแปลงขอ้ความทีÉยาวขึÊน  
 แอปพลเิคชนันีÊได้เลง็เหน็ถงึความสําคญัและความจําเป็นในการสืÉอสารของผู้พกิารทางหู จงึไดนํ้าเอาการแปลง
เสยีงเป็นขอ้ความมาพฒันาเป็นแอปพลเิคชนัเพืÉอใชส้าํหรบัการสนทนาโตต้อบกนัแทนทีÉจะตอ้งใชภ้าษามอื หรอืการเขยีน 

งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 การพฒันาแอปพลเิคชนับนอุปกรณ์ระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด ์ได้รบัความนิยมเป็นอย่างมากดงัจะเหน็ไดจ้าก
จาํนวนแอปพลเิคชนัทีÉมใีหด้าวน์โหลดบนกูเกลิเพลยส์โตรม์จีาํนวน ř,ŞŘŘ,ŘŘŘ [1] การพฒันางานวจิยับนระบบปฏบิตักิาร
แอนดรอยดย์งัมรีูปแบบทีÉหลากหลายอนัเป็นผลเนืÉองมาจากประสทิธภิาพทีÉสงูขึÊนของสมารต์โฟน นอกจากนีÊสมารต์โฟนใน
ปัจจุบนัมีอุปกรณ์ตรวจจบั (sensor) อยู่หลายชนิดไม่ว่าจะเป็น GPS, accelerometer, gyroscope, ระบบตรวจจบัแสง,  
ไมโครโฟน รวมถึงกล้องถ่ายรูป เป็นต้น มีการนําระบบตรวจจบัเหล่านีÊมาพฒันาเป็นแอปพลิเคชนัเพืÉอใช้ในงานวจิยั [2, 3, 4] 
หลายแอปพลิเคชันเน้นให้การช่วยเหลือผู้ป่วย หรือการวิเคราะห์สถานการณ์ต่างๆ ทีÉอาจมีผลต่อสุขภาพ Andrew 
Campbell and Tanzeem Choudhury [2] ไดพ้ฒันาแอปพลเิคชนัทีÉใชป้ระโยชน์จากระบบตรวจจบั โดยแต่ละแอปพลเิคชนั
ไดแ้สดงใหเ้หน็ถงึศกัยภาพของการใชง้านระบบตรวจจบับนสมารต์โฟน ระบบการตดิตามพฤตกิรรมของคน [3] ได้ใชร้ะบบ
ตรวจจบับนสมาร์ตโฟนจํานวน Ŝ ระบบได้แก่ GPS, accelerometer, gyroscope และ magnetometer โดยระบบนีÊจะทํา
การตดิตามพฤตกิรรมของคนแบบเรยีลไทม ์ว่าบุคคลนีÊกาํลงัวิÉง เดนิ หรอืน่าจะมเีหตุการณ์ฉุกเฉินอะไรหรอืไม่ ซึÉงอาศยัการ
วดัความเรว็ของการเคลืÉอนทีÉ นอกจากนั Êนมกีารนําเอาตําแหน่งจากระบบ GPS มาทาํการระบุตําแหน่งของวตัถุว่าเป็นอะไร 
[4] งานวจิยันีÊใชก้ลอ้งถ่ายรูปเพืÉอบอกพกิดัแลว้นําพกิดัดงักล่าวไปเทยีบกบัแผนทีÉ และบอกว่า ณ ตําแหน่งนั Êนเป็นวตัถุอะไร 
ซึÉงในการทดลองได้ใชก้บัแผนทีÉของมหาวทิยาลยั โดยทําการระบุตําแหน่งของอาคารต่างๆ ผลการทดลองสามารถระบุได้
แม่นยาํในระยะ ŝŘ เมตร  
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Phannachet [5] ไดท้ําการสรา้งแอปพลเิคชนัสาํหรบัช่วยเหลอืคนพกิารด้านสายตาในการเลอืกซืÊอสนิคา้ โดยใช้

สมาร์ตโฟนทํางานร่วมกบั RFID โดยแอปพลิเคชนันีÊจะทําการอ่านรหสัสนิค้าจากแท็กทีÉติดอยู่กับสนิค้า จากนั Êนจะนํา
รหสัสนิคา้ทีÉได ้ไปทาํการการคน้หาในฐานขอ้มูล เมืÉอไดข้อ้มลูสนิคา้มาจะทําการแปลงขอ้มลูทีÉไดม้าเป็นเสยีง เพืÉออธบิายให้
คนพกิารทางสายตาไดฟั้ง โดยไดท้ําการทดลองกบัคนพกิารทางสายตา řŝ คนและคนสายตาปกต ิřŝ คน นอกจากนีÊยงัได้
ทําการพฒันาแอปพลเิคชนัเพืÉอช่วยเหลอืชาวต่างชาตใินการซืÊอยา [6] แอปพลเิคชนันีÊจะทําการอ่านบาร์โคดพรอ้มกบัทํา
การคน้หาขอ้มูลในระบบ จากนั Êนจะทําการแสดงขอ้มูลของยาใหช้าวต่างชาตไิด้รู ้การทดลองนีÊได้มผีูท้ดสอบทั ÊงสิÊน śŘ คน 
เป็นชาวต่างชาตแิละผูใ้ชท้ ั Éวไปกลุ่มละ řŝ คน ผลการทดลองของทั Êงสองงาน วดัประสทิธภิาพออกมาเป็นสีÉดา้น ไดแ้ก่ การ
ทาํงานของแอปพลเิคชนั การเรยีนรูแ้ละเขา้ใจ ความพงึพอใจของผูใ้ช ้และการเป็นประโยชน์ ผลการทดลองแสดงใหเ้หน็ว่า
ผูใ้ชต่้างมคีวามพอใจในการใชง้านในระดบัสงู 

การพฒันาแอปพลเิคชนันีÊมุ่งเน้นการสรา้งเครืÉองมอืเพืÉออํานวยความสะดวกในการสืÉอสารกบัผูพ้กิารทางห ูโดยใช้
เครืÉองมอืในการพฒันาของ google API ซึÉงมอียู่ในระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด ์
การออกแบบ 
 ขั ÊนตอนในการพฒันาแอปพลเิคชนันีÊไดแ้สดงดงัรปูทีÉ ř ประกอบดว้ยการแสดงเมนูเพืÉอใหผู้ใ้ชเ้ลอืกจะทาํการ
ทดสอบดว้ยบทความหรอืบทสนทนา เมืÉอเลอืกแลว้ระบบจะทาํการรบัขอ้มลูทีÉเป็นเสยีงจากนั Êนทาํการแปลงเสยีงใหเ้ป็น
ขอ้ความ แลว้ทาํการเปรยีบเทยีบเพืÉอประเมนิผล 
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ในส่วนของการออกแบบไดแ้บ่งออกเป็น Ś ข ั Êนตอน คอืการออกแบบสว่นตดิต่อกบัผูใ้ช ้ (user interface) และสว่น

ของขั Êนตอนการพฒันา 
1. การออกแบบส่วนติดต่อกบัผูใ้ช้    การออกแบบหน้าจอสาํหรบัผู้ใชป้ระกอบดว้ยเมนูหลกัสาํหรบัเลอืกรูปแบบการแปลงเสยีงว่าเป็นบทความหรอื

บทสนทนาหรอืจะเลอืกจบการทํางาน ดงัแสดงในรูปทีÉ 2 (ก) เมืÉอผูใ้ช้เลอืกแลว้จะเขา้สูห่น้าจอการแปลงเสยีงดงัรูปทีÉ ř (ข) 
ในส่วนหน้าจอของการแปลงเสยีงนั Êนไดอ้อกแบบหน้าจอใหม้สีามส่วนหลกัได้แก่ (ř) ส่วนทีÉใชใ้นการแสดงขอ้ความเพืÉอให้
ผูใ้ช้ได้อ่าน ส่วนนีÊจะเอาไวส้ําหรบัทําการตรวจสอบความถูกต้องกบัขอ้ความทีÉแปลงแล้ว (Ś) เป็นส่วนทีÉแสดงผลของการ
แปลงเสยีงเป็นขอ้ความเป็นทีÉเรยีบรอ้ยแลว้ และ (ś) ปุ่ มสาํหรบักาํหนดการทํางาน Ś ปุ่ มคอืการแปลงเสยีง (Translate) และ
ปุ่ มกลบัสูเ่มนูหลกั (Back) 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

(ก)                                                              (ข) 
รปูทีÉ Ś (ก) เมนูหลกั (ข) การออกแบบหน้าจอสาํหรบัการแปลงเสยีง 

 
2. ข ั Êนตอนการพฒันา 
 
    การพฒันานีÊได้นําเครืÉองมอืสําหรบัการเขยีนแอปพลเิคชนัของแอนดรอยด์ คอืแอนดรอยด์สทูดโิอ (Android 

Studio) และภาษาจาวา (JAVA) โดยซอฟต์แวร์ทั ÊงสองนีÊสามารถนํามาใชไ้ดฟ้ร ีไม่มลีขิสทิธิ Í สําหรบัการพฒันาครั ÊงนีÊได้มี
การเรยีกใชเ้ครืÉองมอืในการแปลงเสยีงเป็นขอ้ความซึÉงทางกเูกลิไดเ้ตรยีมไวใ้หน้กัพฒันาเรยีกใช้งาน โดยเรยีกผ่านอนิเทนต์ของ
แอนดรอยด์ ทีÉชืÉอว่ารคีอกไนเซอรอ์นิเทนต์  (RecognizerIntent) การทํางานของอนิเทนต์เป็นไปดงัรูปทีÉ 3 ซึÉงเป็นวธิกีาร
เรยีกใชง้านอนิเทนต ์ขั ÊนแรกจะมกีารประกาศตวัแปรทีÉเป็นอนิเทนตอ์อปเจคต ์จากนั Êนจะมกีารเรยีกใชง้านอนิเทนต ์โดยการ
เรยีกใชง้านนีÊจะมอียู่สองรูปแบบคอืการเรยีกใชง้านทีÉมกีารคนืค่ากลบัมา และอกีรปูแบบคอืการเรยีกใชง้านโดยไม่ต้องมกีาร
นําค่าใดๆ กลบัคนืมา สําหรบัแอปพลเิคชนันีÊเป็นการเรยีกใช้และนําค่ากลบัมาใช้งาน ซึÉงคอืขอ้ความทีÉถูกแปลงจากเสยีง
นั Éนเอง 
 
 

บทสนทนา/บทความ 

ขอ้ความทีÉแปลง 

Translate Back 

1 

2 

 

1 

2 

3 

อ่านบทความ 

บทสนทนา 

ออก 
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Call Return 

 

 

  

 
 
 
 
 
 
 

รปูทีÉ 3 การเรยีกใชง้านอนิเทนตแ์บบคนืค่ากลบัมา 
รูปทีÉ Ŝ เป็นตวัอย่างการเรยีกใชง้านรคีอกไนเซอรอ์นิเทนต์ บรรทดัทีÉ ř เป็นการเรยีกใชง้านอนิเทนตอ์อปเจคต ์ซึÉง

ถูกประกาศให้เป็นออปเจคต์รคีอกไนเซอร์สาํหรบัทําการแปลงเสยีง ในขั ÊนนีÊแอปพลเิคชนัจะมกีารเรยีกใช้งานออปเจคต ์    
รคีอกไนเซอร์ทีÉทางกูเกลิจดัได้เตรยีมไว ้บรรทดัทีÉ Ś เป็นการกําหนดรูปแบบการแปลงเสยีง และส่งค่าทีÉได้จากการแปลง
กลบัมายงัแอปพลเิคชนั ส่วนบรรทดัทีÉ ś เป็นการเรยีกให้อินเทนต์ทํางานและส่งค่ากลบัมา ซึÉงการเรยีกใช้งานนีÊจําเป็น
จะตอ้งมรีหสัเพืÉอทําการตรวจสอบความถูกต้องของอนิเทนต์ในทีÉนีÊคอื RESULT_SPEECH (สามารถกาํหนดใหเ้ป็นตวัเลข
ใดๆ ได ้เช่น řŘř) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูทีÉ 4 การเรยีกใชง้านรคีอกไนเซอรอ์นิเทนต ์
 รูปทีÉ 5 จะเป็นการรบัค่าคนืมาเพืÉอทําการดงึเอาตวัอกัษรทีÉไดจ้ากการแปลง ในตวัอย่างนีÊอนิเทนตอ์อปเจคตท์ีÉมชีืÉอ
ว่า data จะเป็นส่วนทีÉเก็บขอ้มูลมาทั Êงหมด บรรทดัทีÉ ř เป็นการประกาศฟังก์ชันเพืÉอรบัค่าคืนมาจากอนิเทนต์ โดยมี ś 
อารก์วิเมนต ์ได ้requestCode เป็นรหสัทีÉใชเ้พืÉอบอกว่าเป็นขอ้มูลอนิเทนต์ใด (บรรทดัทีÉ Ś) เนืÉองจากในระบบแอนดรอยด ์มี
อนิเทนตอ์ยู่เป็นจํานวนมากจําเป็นจะต้องมรีหสัเพืÉอตรวจสอบ ในกรณีนีÊมค่ีาเป็น RESULT_SPEECH (บรรทดัทีÉ Ś, ś) จะ
เห็นได้ว่าค่านีÊมีความสอดคล้องกับการเรียกใช้งานดังได้อธิบายก่อนหน้านีÊ อาร์กิวเมนต์ทีÉ Ś resultCode ใช้สําหรับ
ตรวจสอบว่าผลจากการทาํงานของอนิเทนตส์าํเรจ็หรอืไม่ หากเป็น RESULT_OK ถอืว่าทาํงานสาํเรจ็ ดงับบรรทดัทีÉ Ŝ และ
อารก์วิเมนต์ทีÉ ś เป็นขอ้มูลทีÉรบัมาโดยจะอยู่ในรูปแบบของอนิเทนต์ออปเจคต์ ซึÉงจะต้องทําการดงึออกมาใชง้านภายหลงั 
ดงับรรทดัทีÉ ŝ โดยจะทาํการเกบ็ขอ้มลูทีÉไดจ้ากการแปลงมาเกบ็ไวใ้นตวัแปรอาเรยส์ลิตท์ีÉชืÉอว่าเทก็ซ ์(text) บรรทดัทีÉ Ş เป็น
การดงึขอ้ความออกมาใชง้าน 

Application 

Recognizer 
Intent 

1: Intent intent = new Intent   
       (RecognizerIntent.ACTION_RECOGNIZE_SPEECH); 
2: intent.putExtra   
       (RecognizerIntent.EXTRA_LANGUAGE_MODEL,    
       RecognizerIntent.LANGUAGE_MODEL_FREE_FORM); 
3: startActivityForResult(intent, RESULT_SPEECH); 
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รปูทีÉ 5 การนําขอ้ความทีÉแปลงแลว้ออกมาใชง้าน 

ผลการทดลอง 
 การทดลองได้แบ่งออกเป็น Ś การทดลองได้แก่ (ř) การแปลงขอ้ความทีÉเป็นการอ่านบทความและ (Ś) การการ
สนทนาในชวีติประจําวนั โดยผูท้ดสอบแต่ละคนเรยีกใชง้านแอปพลเิคชนั และทําการพดูตามขอ้ความทีÉเตรยีมไวใ้นในแอป
พลเิคชนั หลงัจากพูดจบจะมกีารแสดงขอ้ความทีÉพูดให้ผู้ทดสอบไดอ้่าน พร้อมกบัตอบว่าขอ้ความทีÉแปลงมานั Êนสามารถ
สืÉอสารเป็นทีÉเขา้ใจไดห้รอืไม่ สาํหรบัการทดลองนีÊไดใ้ชโ้ทรศพัท ์Samsung Galaxy Note 1 เป็นอุปกรณ์ในการทดสอบ 

1. การอ ่านบทความ 
     การทดลองนีÊไดก้าํหนดใหม้ผีูท้ดสอบจาํนวน řŘ คน แบ่งเป็นผูห้ญงิ ŝ คน ผูช้าย ŝ คน โดยกาํหนดใหแ้ต่ละคน
จะต้องอ่านบทความทีÉเตรยีมไว ้คนละ ŝ บทความ บทความทีÉเตรยีมไวจ้ะเป็นข่าวหนังสอืพมิพ ์เนืÊอหาในหนังสอื เป็นต้น 
รูปทีÉ 5 เป็นตวัอย่างการแปลงขอ้ความทีÉเป็นขา่วจากหนงัสอืพมิพม์ตชินเมืÉอวนัทีÉ Śŝ มถุินายน ŚŝŝŠ 

2. การอ ่านบทสนทนา 

    การสนทนาจะเป็นการพูดคุยทั ÉวไปทีÉอาจจะเกิดขึÊนได้ในชีวิตประจําวนั เพืÉอให้เกิดการครอบคลุมในหลาย
สถานการณ์ ไดแ้บ่งบทสนทนาออกเป็น ś ประเภทไดแ้ก่ สนทนาทั Éวไป การเชญิไปรบัประทานอาหาร และการเชญิไปออก
กําลงักาย โดยมผีู้ทดสอบทั Êงหมด řŚ คนแบ่งเป็นชาย Ş คน และหญิง Ş คน ทําการพูดบทสนทนาทั Êงสามประเภท ใน ś 
สถานการณ์คือ ชายพูดกบัชาย ชายพูดกบัหญิง และหญิงพูดกบัหญิง รูปทีÉ 6 เป็นตัวอย่างผลจากการพูดบทสนทนา
ระหว่างชายพูดกบัชาย จะเหน็ไดว้่ามกีารแปลงผดิทีÉคําว่า ”นครปฐม” เป็นคําว่า ”นครถม” และในหลายกรณีทีÉทดลองจะมี
การแปลงผดิอยู่บา้ง หรอืบางคําแปลงแล้วสุ่มเสีÉยงทีÉจะสืÉอสารผดิ เช่น “ทําไรล่ะ” แอปพลเิคชนัจะแปลงเป็น “ทําไรรกั” แต่
อย่างไรกต็ามเมืÉอได้อ่านประโยคทั Êงหมด ผูท้ดลองยงัสามารถทีÉทีÉจะสืÉอสารกนัไดด้ว้ยขอ้ความทีÉแปลง นอกจากนีÊไดท้ําการ
ทดลองคาํทีÉแปลงผดิดว้ยการพดูคาํนั Êนเพยีงคาํเดยีว เช่น คําว่า ”นครปฐม” ผลปรากฏว่าสามารถทีÉจะแปลงไดถู้กตอ้ง 
 
 
 
 
 

1: protected void onActivityResult(int requestCode, int   
                    resultCode, Intent data) { 
2:    switch (requestCode) { 
3:        case RESULT_SPEECH: { 
4:            if (resultCode == RESULT_OK && data != null) { 
5:  ArrayList<String> text = data.getStringArrayListExtra  
                                  (RecognizerIntent.EXTRA_RESULTS); 
6.                 if (text.get(0).lenght() > 0) { 

………………… 
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                       (ข)  
 

 

 

                                (ก) 
 

รปูทีÉ 6 (ก) เนืÊอหาขา่วทีÉเลอืกมาจากหนงัสอืพมิพ ์ทีÉมา: หนงัสอืพมิพม์ตชิน 
(ข) ผลการแปลงสนทนาทั Éวไป 
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 3. ผลการทดลอง 

   การทดสอบนั Êนไดท้าํใหห้อ้งปกต ิโดยปราศจากเสยีงรบกวนจากสิÉงแวดลอ้มและทาํการทดสอบทลีะประเดน็ทีÉได้
วางแผนไว้ ผลการทดลองแบ่งออกเป็น ś ประเด็น ได้แก่ (ř) การทํางานของแอปพลิเคชัน ใช้งานง่ายสะดวก (Ś) 
ความสามารถในการสืÉอสารของบทความ เป็นการอ่านบทความทีÉแปลว่าสามารถสืÉอสารไดห้รอืไม่เช่นเดยีวกนักบัประเดน็ทีÉ 
(3) ซึÉงวดัความสามารถในการสืÉอสารสาํหรบับทสนทนาเพยีงแต่ต่างกนัทีÉสถานการณ์ของการทดลอง  ตารางทีÉ ř ผลการ
ทํางานของแอปพลเิคชนัสามารถทํางานได้ตามทีÉได้ออกแบบไว ้ ส่วนความสามารถในการสืÉอสารนั Êน ผู้ทดสอบทุกคนให้
คาํตอบว่าขอ้ความทีÉไดจ้ากการแปลงเสยีงนั Êน สามารถใชใ้นการสืÉอสารไดใ้นระดบัดมีาก 
 

ตารางทีÉ 1 ผลการทดสอบความสามารถในการสืÉอสารขอ้ความทีÉไดจ้ากการแปลงเสยีง 
ประเดน็การทดสอบ ดมีาก ด ี พอใช ้ ปรบัปรุง 

การทํางานของแอปพลเิคชนั      
ความสามารถสืÉอสารการแปลงเสยีงอ่านบทความ      
ความสามารถสืÉอสารการแปลงเสยีงอ่านบทสนทนา     

 

บทสรปุ 
 การทดสอบนีÊใชค้นปกตเิป็นผูท้ดสอบจงึทําใหส้ามารถทีÉจะอ่านและสืÉอสารได ้เนืÉองจากว่าคนมคีวามรูส้ามารถคดิ
และตดัสนิใจไดว้่าขอ้ความทีÉคลาดเคลืÉอนนั Êนเป็นคาํว่าอะไร ซึÉงถอืว่าเป็นประเดน็ทีÉยงัต้องมกีารปรบัปรุงต่อไป ถงึแมว้่าการ
แปลงเสยีงเป็นขอ้ความบนแอนดรอยดไ์ม่สามารถทาํไดอ้ย่างสมบรูณ์ แต่ถอืว่าขอ้ความทีÉแปลงไดน้ั Êนสามารถอ่านและเขา้ใจ
ได ้ซึÉงน่าจะเป็นประโยชน์สาํหรบัคนปกตทิั ÉวไปทีÉตอ้งการจะสืÉอสารกบัผูพ้กิารทางหู นอกจากนีÊแอปพลเิคชนันีÊยงัสามารถทีÉ
จะนําไปใชใ้นการแปลงขอ้ความการประชุม ผูใ้ชเ้พยีงแต่แกไ้ขขอ้ความบางสว่น โดยไม่จาํเป็นจะต้องนํามาถอดเทปกนัใหม่ 
ทีÉสาํคญัการพดูสาํหรบัการแปลงเสยีงควรจะตอ้งพูดใหถู้กลกัษณะทีÉแทจ้รงิของภาษาไทย ไม่ใชค้าํสั Êนๆ เป็นภาษาพูด จะทาํ
ใหก้ารแปลงมคีวามถูกตอ้งมากขึÊน  
 การพฒันาในขั Êนตอนต่อไป จะเป็นการนําสมารต์โฟนไปเชืÉอมต่อบอรด์ควบคุมเช่น arduino เพืÉอทําการสั Éงงานดว้ย
เสยีงในการเปิด/ปิด อุปกรณ์ไฟฟ้า 
เอกสารอ้างอิง 
[1] AppBrain States. http://www.appbrain.com/stats/stats-index 
[2] Andrew Campbell and Tanzeem Choudhury. Smartphone: From Smart to Cognitive Phone. IEEE CS, 

Obtained through the Internet: http://www.cs.dartmouth.edu/~campbell/cognitivephone.pdf, 2012.  
[3] Yong-Lk Yoon and Syed Usman Asghar. Abnormal Behavior Tracking Model based on Mobile Sensor. 

Journal of Convergence Information Technology, Vol.9 No.1, 2014. 
[4] Jaegeol Yim, Jaehun Joo and Sivana Trimi. A New Method for Recognizing Object in Photos Taken by 

Smart Phones. Journal of Convergence Information Technology, Vol.8 No.13, 2013. 
[5]   Phannachet Na Lamphon. Utilized Mobile Application to the blind with Product Information. International 

Journal of Digital Content Technology and its Application, Vol.9 No.2, 2015. 
[6]  Phannachet Na Lamphon. Utilized Mobile Application Support Foreigner for Medicine Information.  

International Journal of Digital Content Technology and its Application, Vol.9 No.2, 2015. 


