
แนวการจดัการเรยีนรู ้ ภาคเรยีนที ่1/2562 
วชิา : 7201401  หลกัการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร ์         3(2-2-5)  หนว่ยกติ 
                          (Principles of Computer Programming)   
ผูส้อน    อาจารยส์ขุสวสัดิ ์ แซล่ ิม่             สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ           คณะวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
E-mail : s.suksawat@webmail.npru.ac.th     Website : http://pws.npru.ac.th/s.suksawat หอ้งพกั C505 

คําอธบิายรายวชิา 
ขัน้ตอนการเขยีนและการพัฒนาโปรแกรม การเขยีนผังงาน การวเิคราะหแ์ละออกแบบ ขัน้ตอนวธิ ี การแกปั้ญหา รูปแบบ

ไวยากรณ์ภาษาคอมพวิเตอร ์ การเขยีนประโยคคําสัง่ การใชคํ้าสัง่เงือ่นไข คําสัง่วนรอบ การใชง้านชนดิของขอ้มลูแบบตา่งๆ การใช ้
เครือ่งหมายทางคณติศาสตร ์ ตรรกศาสตร ์ โปรแกรมยอ่ยและฟังกช์ัน่ การดําเนนิการกบัขอ้มลู การรับและแสดงผลขอ้มลู และการฝึก
ปฏบิตัเิขยีนโปรแกรมโดยใชภ้าษาคอมพวิเตอรภ์าษาใดภาษาหนึง่  

จดุประสงค ์
1. สามารถอธบิายถงึหลกัการ วธิกีาร และขัน้ตอนวธิกีารเขยีนและการพัฒนาโปรแกรม  
2. มคีวามรูค้วามเขา้ใจและอธบิายถงึขัน้ตอนการเขยีนรหัสเทยีมและการเขยีนผังงาน  
3. สามารถแสดงแนวคดิในการแกปั้ญหาดว้ยโปรแกรมจากการเขยีนรหัสเทยีมและการเขยีนผังงาน  
4. มคีวามรูค้วามเขา้ใจและเลอืกใชช้นดิของขอ้มลูไดอ้ย่างเหมาะสม  
5. สามารถเขยีนโปรแกรมแบบมเีงือ่นไข เขยีนโปรแกรมแบบวนซ ้า้ และเขยีนโปรแกรมย่อยได ้ 

เนือ้หา 
แนวการจดักระบวนการเรยีนรู ้

week  
1 - แนะนํารายวชิา และแนวการเรยีนรู ้          - ทดสอบเพือ่วดัความรูเ้ดมิของผูเ้รยีนกอ่นเรยีน 

2-3 - ความรูเ้บือ้งตน้เกีย่วกับโปรแกรมคอมพวิเตอร ์

- ภาษาคอมพวิเตอร ์

- ขัน้ตอนการเขยีนโปรแกรม  

- รูปแบบการเขยีนโปรแกรม  

- เทคนคิการออกแบบโปรแกรมเชงิโครงสรา้ง 
- อลักอรทิมึและการแกปั้ญหาโจทยท์างคอมพวิเตอร ์

- ความรูเ้บือ้งตน้เกีย่วกับอัลกอรทิมึ 

- ประสทิธภิาพของอัลกอรทิมึ 

- การแกปั้ญหาโจทยท์างคอมพวิเตอร ์

4-5 - การเขยีนผังงาน  (Flowchart) 

- ความหมายและประโยชนข์องผังงาน 

- ประเภทของผังงาน 

- สญัลักษณ์ทีใ่ชใ้นผังงาน 

- ผังงานโครงสรา้ง 

- เครือ่งมอืชว่ยเขยีนผังงาน 

- รหัสเทยีม  (Pseudo Code) 

- ความหมายและประโยชนข์องรหัสเทยีม 

- หลกัการเขยีนรหัสเทยีม 

6-7 การใชง้านคอนโทรลพืน้ฐานในการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร ์ 
- แนะนําภาษา Java 
- การประกาศและกําหนดคา่เริม่ตน้ใหก้บัตัวแปร 
- ตวัแปร ชนดิขอ้มลู และตัวดําเนนิการ 
- ขอ้มลูชนดิ String และการจัดรูปแบบขอ้มลูชนดิตวัเลข 
- การใสห่มายเหตใุนโปรแกรม 
- การเขยีนคําสัง่ควบคมุแบบเรยีงลําดับ 
     - การรับและการแสดงผลขอ้มลู 

8 Midterm Examination 
9-10 การเขยีนโปรแกรมแบบมกีารตัดสนิใจ 

- Boolean Operator 
- การเปรยีบเทยีบขอ้มลูชนดิ String 
- ประโยคคําสัง่ควบคมุแบบมกีารตดัสนิใจ 
     - IF แบบมเีงือ่นไขเดยีว (Simple IF) 
     - IF แบบ 2 เงือ่นไข (IF…ELSE) 
     - IF แบบซอ้น (Nested IF) 
- ประโยคคําสัง่ switch 



  

11-12 การเขยีนโปรแกรมแบบมกีารวนซ้ําการทํางาน 
- คําสัง่ while 
- คําสัง่ do…while 
- คําสัง่ for 
- การวนซ้ําแบบซบัซอ้น (Nested loop) 
- คําสัง่ Break และ Continue 

13 ขอ้มลูแบบอาเรย ์(Array)  
- การเขยีนโปรแกรมกบัตัวแปรอาเรย ์
- การคน้หา / การเรยีงลําดับขอ้มลูในอะเรย ์

14 Method 
- โครงสรา้งของ method 
- ชนดิของ method 
- การสรา้งและเรยีกใช ้static method 
- การสรา้ง method ชนดิสง่คา่กลบัคนื และชนดิไม่สง่คา่กลับคนื 

15 การเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถ ุ
16 Final Examination 

 
กจิกรรมการเรยีนการสอน  
 1.    บรรยาย/สาธติ/อภปิราย 
 2.    ฝึกปฏบิตั ิ
 3.    ศกึษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง 
 4.    สอบ  
 

สือ่การเรยีนการสอน   
 1. สไลดป์ระกอบการสอน, VDO/Sound clip 

2. เอกสารประกอบการสอน ใบงาน 
3. เครือ่งคอมพวิเตอร ์และซอฟตแ์วรท์ีเ่กีย่วขอ้ง 
4. LMS 

การวดัผลและการประเมนิผล   
 1.   การวดัผล แบง่เป็น 
  1.1   คะแนนระหวา่งภาคเรยีน       75%  
   1.1.1. จติพสิยั       10% 

- การเขา้ชัน้เรยีน   3% 
- ความตัง้ใจเรยีน   4% 
- การแตง่กาย   3% 

   1.1.2. การบา้น/รายงาน        15% 
1.1.3. แบบทดสอบ/สอบย่อย                          25% 

   1.1.4. สอบกลางภาค                                     25% 
  1.2  คะแนนปลายภาค        25% 
 
 2.  การประเมนิผล 
คะแนน 80 - 100 75 - 79 70 - 74 65 - 69 60 - 64 55 - 59 50 - 54 ตํา่กวา่ 50 
ระดบั A B+ B C+ C D+ D E 

หมายเหต ุ การวัดผลอาจมกีารเปลีย่นแปลงไดต้ามความเหมาะสม 

เอกสารอา้งองิ  
1. รายวชิาในระบบ LMS  
2. เอกสารประกอบการสอนรายวชิา ภาษาองักฤษสําหรับคอมพวิเตอร ์อ.สขุสวัสดิ ์ แซล่ิม่ 
3. โอภาส  เอีย่มสริวิงค,์ การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม,  กรุงเทพฯ : ซเีอ็ดยเูคชัน่, 2559 
4. ปิยนุช  ชยัพรแกว้, การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้ดว้ยภาษาจาวา (JAVA), กรุงเทพฯ : คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวทิยาลยั

ธรุกจิบณัฑิติย,์ 2552 
5. พนดิา พานชิกลุ, การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอรเ์บือ้งตน้ดว้ยภาษา JAVA, กรุงเทพฯ : เคทพี ีคอมพ ์แอนด ์คอนวัลท,์ 2549 
6. วรีศกัดิ ์ซงึถาวร, Java Programming Volume III, กรุงเทพฯ : ซเีอ็ดยเูคชัน่, 2548 
7. https://www.tutorialspoint.com/java/ 
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