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รายละเอียดของรายวิชา 
 

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

 
หมวดท่ี  1   ข้อมูลท่ัวไป 

 
1.  รหัสและชื่อรายวิชา  

รหสัวิชา    7141601  
ช่ือวิชาภาษาไทย   ระบบคอมพิวเตอร์และสถาปัตยกรรม 

  ช่ือวิชาภาษาอังกฤษ   Computer System and Architecture 
2.  จ านวนหน่วยกิต 

3 หน่วยกิต (2-2-5) 
3.  หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
 
              เปิดสอนให้กับหลกัสูตร วท.บ. (วิทยาการคอมพวิเตอร์)  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ์             
เปิดสอนให้กบัหลายหลักสูตร (กรณีทีเ่ป็นรายวิชาศึกษาทั่วไป วิชาเลือกเสรี) 
 
     ประเภทของรายวิชา 
          หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   
                        บังคับ                            เลือก 
                        
              กลุม่วิชา  
                        ภาษาและการสือ่สาร               มนุษยศาสตร์ 
                        สังคมศาสตร์                         วิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์   
        หมวดวิชาเฉพาะ  

    กลุ่มวิชา                       
             แกน   บังคับ   เลือก 

     เฉพาะด้าน         บังคับ   เลือก 
     พื้นฐานวิชาชีพและวิชาชีพ         บังคับ    เลือก 
     เอก         บังคับ    เลือก 
     โท          บังคับ    เลือก 
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     อื่นๆ  (ระบ)ุ …………………..……………… 
          หมวดวิชาเลือกเสร ี
 
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
 อาจารยผ์ู้รบัผิดชอบรายวิชา …………………………………… 

อาจารยผ์ู้สอน   อาจารยร์ุจริาวดี  ธรรมแสง 
      
5. ภาคการศึกษา /ชั้นปีท่ีเรียน 

ภาคการศึกษา  …..    ช้ันปีที่ ……   
 

6. รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite( (ถ้ามี(   
  ไม่มี 

   มี     รายวิชา …………………………………..  
 
7. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกัน  (Co-requisites( (ถ้ามี( 
    ไม่มี 
    มี    รายวิชา…………………………………… 
 
8. สถานท่ีเรียน   
    ห้องบรรยาย 
    ห้องปฏิบัต ิ

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
 
9. วันท่ีจัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
   วันที่จัดท ารายวิชา    วันที่ 16    เดือน  ธันวาคม    พ.ศ.  2558 
   วันที่ปรับปรงุรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด   วันที่   -  เดือน   -     พ.ศ.   -  
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หมวดท่ี  2   จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
 
1.  จุดมุ่งหมายของรายวิชา  

1.1 หลังจากทีเ่รียนรายวิชาน้ีแล้ว นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจและอธิบายเกี่ยวกับองค์ประกอบ 
หน้าที่ ความส าคัญของระบบคอมพิวเตอร์ และเข้าใจสถาปตัยกรรมคอมพิวเตอร์แบบต่างๆ ข้อแตกต่าง และ
ประสิทธิภาพของแต่ละสถาปัตยกรรมได้ 

1.2 วัตถุประสงค์   เพื่อให้นักศึกษา 
1) มีความรู้พื้นฐานองค์ประกอบและสถาปัตยกรรมระบบคอมพิวเตอร์ 
2) เข้าใจเกี่ยวกบัข้อแตกต่าง และการน าไปใช้ของสถปัตยกรรมแบบต่างๆ 
3) เข้าใจ และตระหนักถึงแนวโน้มด้านสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ และองค์ปะกอบของ

คอมพิวเตอร ์
4) มีเจตคติที่ดีต่อการเรียน มีทกัษะที่ดี เห็นคุณค่าของการเรียน และน าไปใช้ประโยชน์ในการ

ท างานได ้
 
2.  วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา  

เพื่อใหส้อดคลอ้งกบัสาระวิชาในกรอบหลักสูตรมาตรฐานคุณวุฒิของส านักงานคณะกรรมการการ
อุดมศึกษา 

หมวดท่ี  3   ลักษณะและการด าเนินการ 
 
1.  ค าอธิบายรายวิชา  

ระบบคอมพิวเตอร์ หน่วยประมวลผล หน่วยความจ า มอดลูรับเข้า/ส่งออก การเช่ือมต่อ
องค์ประกอบดังกล่าว หน่วยประมวลผลกลาง หน่วยควบคุม เรจสิเตอร ์หน่วยค านวณทางคณิตศาสตร์และตรรกะ
หน่วยค าสั่งและการเช่ือมต่อของหน่วยดัง กล่าว สถาปัตยกรรมการออกแบบชุดค าสั่งและชนิดข้อมูล หัวข้อการ
จัดระบบ การท างานแบบสายท่อ (pipeline) การจัดระบบคอมพิวเตอร์แบบขนาน การจัดระบบหน่วยประมวลผล
หลายชุดและการประมวลผลเชิงเวกเตอร ์

 
Computer system, Processor, Memory, I/O Module, Interconnection, Central 

processing unit, Control Unit, Register, Arithmetic & Logic Unit, Instruction Unit,  Instruction set ‘s 
Architecture & Design , Data Representation , System Management, Pipeline, Parallel Computer, 
Vector Processing, Multiprocessing 
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2.  จ านวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

ภาคทฤษฎี ภาคปฏิบัติ ศึกษาด้วยตนเอง กิจกรรมเพ่ิมเติม 

30ช่ัวโมง/ภาคการศึกษา 
 30 ช่ัวโมง/ภาค
การศึกษา 

75ช่ัวโมง/ภาค
การศึกษา 

…30…ช่ัวโมง/ภาค
การศึกษา 

 
3.  จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
    1 ช่ัวโมง/สัปดาห ์ (โดยก ำหนดไว้ในประมวลผลกำรสอน   และแจ้งให้นักศึกษำทรำบในช่ัวโมงแรก 
     ของกำรสอน( 

ตารางการให้ค าปรึกษา และแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
หมู่เรียน วัน-เวลาให้

ค าปรึกษา 
สถานที่หรือ

หมายเลขห้อง
ผู้สอน 

หมายเลข
โทรศัพทผ์ูส้อน 

ที่อยู่ของ Email ผู้สอน รวมจ านวน
ช่ัวโมงต่อ

สัปดาหท์ี่ให้
ค าปรึกษา 

58/24 พฤ. 11.30-12.30 น. C211 086-6658733 rujith01@msn.com 1 
 

หมวดท่ี  4   การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
 
ผลการเรียนรู้แต่ละด้านท่ีมุ่งหวังจะพัฒนานักศึกษา 
1.  คุณธรรม จริยธรรม 

ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผล 
[O]1.1 ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรมจริยธรรม 
เสียสละ และซ่ือสัตย์สุจริต 
[]1.2 มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบ
ต่อตนเอง วิชาชีพและสังคม 
[O]1.3 มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถ
ท างานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและ
ล าดับความส าคัญ 
[O]1.4 เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของ
ผู้อ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความ
เป็นมนุษย์ 
[O]1.5 เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ 
ขององค์กรและสังคม 
[O]1.6 สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
[O]1.7 มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

o สอดแทรกคุณธรรมจริยธรรม
ระหว่างการสอน 

o ก าหนดเวลาในการเข้าชั้นเรียน
และก าหนดเวลาในการส่งงานที่
แน่นอน 

o การมอบ หมาย งานกลุ่ ม และ
หน้าที่ ค วามรับ ผิดชอบให้ แ ก่
นักศึกษา 

o สอดแทรกการเคารพและการรับ
ฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน 

o ชี้แจงกฎระเบียบและข้อบังคับ
ต่ าง ๆ  เม่ืออยู่ ในห้ อ งเรี ยน /
มหาวิทยาลัย 

o สอดแทรกจรรย าบรรณ ทาง
วิชาการและวิชาชีพ 

o สังเกตพฤติกรรมต่าง ๆ ของ
นักศึ กษ า  และการท างาน
ร่วมกัน 

o การตรงต่อเวลาของนักศึกษา
ในการเข้าชั้นเรียน และการส่ง
งานตามก าหนด 

o พฤติกรรมที่แสดงออกและงาน
ที่ได้รับมอบหมายมีการคัดลอก
หรือไม่ 

o ผลการน า เส นอร าย งาน ที่
มอบหมาย 
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2.  ความรู้ 
ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผล 

[]2.1 มี ค ว ามรู้ แ ล ะค วาม เข้ า ใจ เก่ี ย ว กั บ
หลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเน้ือหาสาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
[O]2.2 สามารถ วิเคราะห์ปัญ หา เข้ าใจและ
อธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้ง
ประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่
เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 
[O]2.3 สามารถ วิ เคราะห์  ออกแบบ  ติด ตั้ ง 
ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบองค์ประกอบ
ต่าง ๆ ของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศให้ตรงตาม
ข้อก าหนด 
[]2.4 สามารถติดต ามความก้าวห น้าและ
วิวัฒ นาการคอมพิ วเตอร์  ร วมทั้ งการน าไป
ประยุกต์ 
[O]2.5 รู้  เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความ
ช านาญทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเน่ือง 
[]2.6 มี ความรู้ ในแนวกว้างของสาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศเล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง 
และเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยี ใหม่ๆที่
เก่ียวข้อง 
[O]2.7 มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือ
การประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่ใช้งานได้จริง 
[O] 2.8 สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศกับความรู้ในศาสตร์อ่ืน ๆ ที่
เก่ียวข้อง 

o บรรยายเน้ือหาพร้อมยกตัวอย่าง
กรณีศึกษา เสริมด้วยการสนทนา
โต้ ต อบแลกเปลี่ ยนความคิ ด 
แนวคิด 

o การวิเคราะห์และสังเคราะห์องค์
ความรู้และการเรียนรู้แบบสืบ
ทอด (Inquiry Method) 

o ให้นักศึกษาวิเคราะห์แสดงความ
คิ ด เห็ น เก่ี ย ว กับข่ าวห รื อค ดี
ตัวอย่างที่เก่ียวข้องกับเน้ือหาแต่
ละบทเรียน โดยการใช้แผนที่
ความคิด (Mind Map) น าเสนอ
ห น้ าชั้ น เรี ย น  ภ าย ใน เวล าที่
อาจารย์ก าหนด พร้อมทั้งบันทึก
หน้าที่และความรับผิดชอบของ
แต่ละคน 

o สอบกลางภาคและสอบปลาย
ภาคด้วยข้อสอบปรนัย 

o ผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์
องค์ความรู้ 

 
3.  ทักษะทางปัญญา 

ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผล 
[O]3.1 คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่าง
เป็นระบบ 
[O]3.2 สามารถสืบค้น ตีความ และประเมิน
สารสนเทศ เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ 
[O]3.3 สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ 
และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 
[]3.4 สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะ
กับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้อย่าง
เหมาะสม 

o บรรยายพร้อมยกตัวอย่างกรณีศึกษาใน
การวิเคราะห์ปัญหา  
o ให้นักศึกษาจัดท า สรุปบทเรียนในแต่ละ
ครั้งพร้อมกับรายงาน 
o การวิเคราะห์แบบวิภาษวิธีเก่ียวกับ
ประเด็นวิกฤตทางวิชาการ วิชาชีพ และทาง
สังคม (Problem based learning) 
o แนะน าให้นักศึกษาท าการศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเองจากแหล่งอ้างอิงอ่ืน ๆ ที่อาจารย์
ผู้สอนรวบรวมและแนะน าไว้ในระบบ 

o แบบฝึกหัด 
o ผลการ เขี ย นสรุป ผล  และ

เอกสารรายงานตามศักยภาพ
ในการท างาน 

o ผลการวิเคราะห์แบบวิภาษวิธี
เก่ียวกับประเด็น วิกฤตทาง
วิช าการ วิช าชีพ  และทาง
สังคม 
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https://lms.npru.ac.th/ 
o จัดท าสื่อส่งเสริมคุณธรรมและจริยธรรม
ของการใช้ งานเทคโนโลยี  สารสนเทศ 
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตและสังคมออนไลน์
อย่างถูกวิธี  

 
4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผล 
[O]4.1 ส าม าร ถ สื่ อ ส า รทั้ งภ าษ าไท ย แ ล ะ
ภาษาต่างประเทศกับกลุ่มคนหลากหลายได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ 
[O]4.2 สามารถให้ความช่วยเหลือและอ านวย
ความสะดวกในการแก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆ 
ทั้งในบทบาทของผู้น า หรือในบทบาทของผู้ร่วม
ทีมท างาน 
[O]4.3 สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้น าสังคม
ในประเด็นที่เหมาะสม 
[]4.4 มีความรับผิดชอบในการกระท าของ
ตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 
[O]4.5 สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการ
แก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและส่วนรวม พร้อม
ทั้งแสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและ
ของกลุ่ม 
[]4.6 มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้
ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเน่ือง 

o มอบหมายงานเป็นกลุ่ม ในการ
น าเสนอรายงานและวิเคราะห์
กรณีศึกษา และน าเสนอแนวคิด
ในชั้ น เรี ย น  เพื่ อ แลกเป ลี่ ย น
เก่ียวกับปัญหาที่ก าหนด 

o ก าหนดให้นักศึกษาส่งงานตาม
ระยะเวลาที่ก าหนด 

o ก า ร เรี ย น รู้ แ บ บ มี ส่ ว น ร่ ว ม
ป ฏิ บั ติ ก า ร  ( Participative 
learning action) 

o การคิดให้ความเห็นและการรับ
ฟังความเห็นแบบสะท้อนกลับ 
(Reflective thinking) 

o ผลการเรียนแบบร่วมมือ 
o ผลการน าเสนอรายงานกลุ่ม 
o พฤติกรรมการท างานเป็นกลุ่ม 
o รายงานกลุ่ม 
o พฤติกรรมในห้องเรียน เช่น 

การเข้าเรียน การมีส่วนร่วมใน
ห้องเรียน 

o ก า ห น ด ก า ร ส่ ง ง า น ข อ ง
นักศึกษา 

5.  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผล 

[]5.1 มีทักษะในการใช้เครื่องมือที่จ าเป็น
ที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการท างานที่ เก่ียวกับ
คอมพิวเตอร์ 
[]5.2 สามารถแนะน าประเด็นการแก้ไข
ปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์
หรือการแสดงสถิติประยุกต์ต่อปัญหาที่
เก่ียวข้องอย่างสร้างสรรค์ 
[O]5.3 สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ
ทั้งปากเปล่าและการเขียน พร้อมทั้งเลือกใช้
รู ป แบ บ ของสื่ อ ก ารน า เสน อ ได้ อย่ าง
เหมาะสม 
[]5.4 ส า ม าร ถ ใช้ ส า ร ส น เท ศ แ ล ะ
เทคโนโลยีสื่อสารอย่างเหมาะสม 

o ส อ น บ ร ร ย า ย โ ด ย ใ ช้ สื่ อ
ประกอบการสอนแล้วให้ผู้เรียน
สรุปบทเรียนในแต่ละครั้ง 

o การติดตามวิเคราะห์และการ
น าเสนอรายงานประเด็นส าคัญ
ด้ า น ก า ร ศึ ก ษ า จ า ก ข่ า ว
หนังสือพิมพ ์

o การสืบค้นและน าเสนอรายงาน
ประเด็นส าคัญด้านการศึกษาโดย
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

o การเขียนสรุปเน้ือหาในแต่ละครั้ง  
o ผลการติดตามวิเคราะห์และการ

น าเสนอรายงานประเด็นส าคัญด้าน
การศึกษา 

o ผลการสืบค้นและน าเสนอรายงาน
ประเด็นส าคัญด้านการศึกษาโดยใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
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ค่านิยม 12 ประการ 
1. มีความรักชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย ์
2. ซื่อสัตย์ เสียสละ อดทน  
3. กตัญญูต่อพ่อแม่ ผูป้กครอง ครูบาอาจารย ์ 
4. ใฝ่หาความรู้ หมั่นศึกษาเล่าเรียนทั้งทางตรง และทางอ้อม  
5. รักษาวัฒนธรรมประเพณีไทย  
6. มีศีลธรรม รักษาความสัตย์  
7. เข้าใจเรียนรู้การเป็นประชาธิปไตย 
8. มีระเบียบ วินัย เคารพกฎหมาย ผู้น้อยรู้จกัการเคารพผู้ใหญ่ 
9. มีสติรู้ตัว รู้คิด รู้ท า  
10. รู้จักด ารงตนอยู่โดยใช้หลักปรัชญาเศรษฐกจิพอเพียง 
11. มีความเข้มแข็งทั้งร่างกาย และจิตใจ ไม่ยอมแพ้ต่ออ านาจฝ่ายต่ า  
12. ค านึงถึงผลประโยชน์ของส่วนรวมมากกว่าผลประโยชนข์องตนเอง  

 
หมวดท่ี    5  แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน  

สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด 

จ านวน
ชั่วโมง 

 
 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

ความ
สอดคล้อง 

มาตรฐานผล
การเรียนรู้

(TQF( 

ค่านิยม 
12 ประการ 
(ระบุข้อที่
สอดคล้อง( 

1 องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ และ
สถาปตัยกรรมคอมพิวเตอร์ 
- ความหมายขององค์ประกอบของ
คอมพิวเตอร์ และ สถาปตัยกรรม
คอมพิวเตอร์, โครงสร้าง และหน้าที่ 
ของคอมพิวเตอร์ 
- โครงสร้างภายในของคอมพิวเตอร์
แบบล าดับชั้น และหน้าที่หลัก 
 -แนวความคดิเก่ียวกับการสร้าง
สัญญาณสั่งการในระบบคอมพิวเตอร์ 

4 -แจกแนวการสอน และ อธิบาย
แนวการสอน 
- บรรยายเนื้อหา และยกตัวอย่าง 
อภิปรายกลุ่ม 
- สรปุ 

1.2,2.1, 
2.4,2.6, 3.4, 
4.4, 4.6, 
5.1,5.2, 5.4 

2, 4, 6, 8 , 
9, 11, 12 

2 

วิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์ 
-ประวัติศาสตร์ของคอมพิวเตอร์ 
-เคร่ืองวอน นิวแมน ทัวริงแมชชีน   
-เคร่ือง ไอเอเอส  
-วิวัฒนาการของหน่วยความจ าหลัก 

4 - บรรยายเนื้อหา และยกตัวอย่าง 
อภิปรายกลุ่ม 
- สรปุ 

1.2,2.1, 
2.4,2.6, 3.4, 
4.4, 4.6, 
5.1,5.2, 5.4 

2, 4, 6, 8 , 
9, 11, 12 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด 

จ านวน
ชั่วโมง 

 
 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

ความ
สอดคล้อง 

มาตรฐานผล
การเรียนรู้

(TQF( 

ค่านิยม 
12 ประการ 
(ระบุข้อที่
สอดคล้อง( 

-ตัวอย่างววิัฒนาการของหน่วย
ประมวลผลกลาง 

3 
 

บัสระบบ (System Bus)   
- องค์ประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร์  
-กระบวนการต่างๆของหน่วย
ประมวลผลกลาง 
-การขัดจังหวะ 
- การเชื่อมต่อ  
-บัส (Bus)  
-การควบคุมการใช้บัส  (Bus 
Arbitration) 
- การให้จังหวะกับกิจกรรมบนบัส   

4 - บรรยายเนื้อหา และยกตัวอย่าง 
อภิปรายกลุ่ม  ฝึกปฎิบัต ิ
- สรปุ 

21.2,2.1, 
2.4,2.6, 3.4, 
4.4, 4.6, 
5.1,5.2, 5.4 

2, 4, 6, 8 , 
9, 11, 12 

4 หน่วยความจ าภายใน (Internal 
Memory), องค์ประกอบของ
หน่วยความจ า, ล าดับชั้น, การ
ออกแบบ, การแก้ไขข้อผิดพลาด 

4 
- บรรยายเนื้อหา และยกตัวอย่าง 
อภิปรายกลุ่ม  ฝึกปฎิบัต ิ
- สรปุ 

1.2,2.1, 
2.4,2.6, 3.4, 
4.4, 4.6, 
5.1,5.2, 5.4 

2, 4, 6, 8 , 
9, 11, 12 

5 

หน่วยความจ าแคช (Cache), 
ความรู้พื้ฐาน, หลักการท างาน, การ
จัดองค์ประกอบ, ตัวอย่างแคชในเพ
นเทียม 4 

4 
- บรรยายเนื้อหา และยกตัวอย่าง 
อภิปรายกลุ่ม  ฝึกปฎิบัต ิ
- สรปุ 

1.2,2.1, 
2.4,2.6, 3.4, 
4.4, 4.6, 
5.1,5.2, 5.4 

2, 4, 6, 8 , 
9, 11, 12 

6 

หน่วยความจ าภายนอก, จานแม่เหล็ก
, RAID, หน่วยความจ าเซมิคอนดัก
เตอร์, จานแสง, เทปแม่เหล็ก 

4 
- บรรยายเนื้อหา และยกตัวอย่าง 
อภิปรายกลุ่ม  ฝึกปฎิบัต ิ
- สรปุ 

1.2,2.1, 
2.4,2.6, 3.4, 
4.4, 4.6, 
5.1,5.2, 5.4 

2, 4, 6, 8 , 
9, 11, 12 

7 
หน่วยอินพุต/เอ้าต์พตุ, หน้าที ่, 
องค์ประกอบ 

4 - บรรยายเนื้อหา และยกตัวอย่าง 
อภิปรายกลุ่ม  ฝึกปฎิบัต ิ

1.2,2.1, 
2.4,2.6, 3.4, 
4.4, 4.6, 

2, 4, 6, 8 , 
9, 11, 12 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด 

จ านวน
ชั่วโมง 

 
 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

ความ
สอดคล้อง 

มาตรฐานผล
การเรียนรู้

(TQF( 

ค่านิยม 
12 ประการ 
(ระบุข้อที่
สอดคล้อง( 

 - สรปุ 5.1,5.2, 5.4 

8 สอบกลางภาค 1 แบบทดสอบ   

9 

ระบบปฏิบตัิการ, ความหมายและ
หน้าที่, ระบบปฏิบัติการลักษณะ
ต่างๆ ,การจดัการหน่วยความจ า, การ
จัดการตารางงาน 

8 
- บรรยายเนื้อหา และยกตัวอย่าง 
อภิปรายกลุ่ม  ฝึกปฎิบัต ิ
- สรปุ 

1.2,2.1, 
2.4,2.6, 3.4, 
4.4, 4.6, 
5.1,5.2, 5.4 

2, 4, 6, 8 , 
9, 11, 12 

10 ระบบจ านวน, ระบบเลขฐานสิบ 
ฐานสิบหก และฐานสอง, การแทน
ค่า, การแปลงเลขฐาน  

4 
- บรรยายเนื้อหา และยกตัวอย่าง 
อภิปรายกลุ่ม  ฝึกปฎิบัต ิ
- สรปุ 

1.2,2.1, 
2.4,2.6, 3.4, 
4.4, 4.6, 
5.1,5.2, 5.4 

2, 4, 6, 8 , 
9, 11, 12 

 
11 

การค านวณในระบบคอมพิวเตอร์, 
การแทนค่าในคอมพิวเตอร์, หน่วย
ค านวณและตรรกะ, การแทนค่าเลข
จ านวนเต็ม เลขทศนิยม, การค านวณ
ในคอมพิวเตอร์ 

8 
- บรรยายเนื้อหา และยกตัวอย่าง 
อภิปรายกลุ่ม  ฝึกปฎิบัต ิ
- สรปุ 

1.2,2.1, 
2.4,2.6, 3.4, 
4.4, 4.6, 
5.1,5.2, 5.4 

2, 4, 6, 8 , 
9, 11, 12 

12 สถาปตัยกรรมคอมพิวเตอร์แบบ 
RISC , pipeline, superscalar, 
การประมวลผลค าสัง่, pipeline ใน 
RISC 

4 - บรรยายเนื้อหา และยกตัวอย่าง 
อภิปรายกลุ่ม  ฝึกปฎิบัต ิ
- สรปุ 

1.2,2.1, 
2.4,2.6, 3.4, 
4.4, 4.6, 
5.1,5.2, 5.4 

2, 4, 6, 8 , 
9, 11, 12 

13  

การประมวลผลแบบขนาน, 
องค์ประกอบ, ระบบประมวลผลแบบ 
Symmetric, Vector, Cluster 

4 - บรรยายเนื้อหา และยกตัวอย่าง 
อภิปรายกลุ่ม  ฝึกปฎิบัต ิ
- สรปุ 

1.2,2.1, 
2.4,2.6, 3.4, 
4.4, 4.6, 
5.1,5.2, 5.4 

2, 4, 6, 8 , 
9, 11, 12 

14 
ระบบประมวลผลแบบมัลตคิอร์, 
องค์ประกอบ,การท างาน, ตัวอย่างใน
ตระกูลเพนเทียม 

4 - บรรยายเนื้อหา และยกตัวอย่าง 
อภิปรายกลุ่ม  ฝึกปฎิบัต ิ
- สรปุ 

1.2,2.1, 2.4,2.6, 
3.4, 4.4, 4.6, 
5.1,5.2, 5.4 

2, 4, 6, 8 , 
9, 11, 12 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด 

จ านวน
ชั่วโมง 

 
 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

ความ
สอดคล้อง 

มาตรฐานผล
การเรียนรู้

(TQF( 

ค่านิยม 
12 ประการ 
(ระบุข้อที่
สอดคล้อง( 

17 สอบปลายภาค 1 แบบทดสอบ   

หมายเหต ุ ไม่จ าเป็นต้องสอดคล้องกับ “ค่านิยมหลกั 12 ประการ” ทุกสัปดาห ์

2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู้ (สอดคล้องกับ Curriculum Mapping ของ มคอ.2) 

ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมิน สัปดาห์ท่ีประเมิน 
สัดส่วนของการประเมิน 

(รวม 100%( 

1.2,2.1, 2.4,2.6, 3.4, 4.4, 
4.6, 5.1,5.2, 5.4 

สอบกลางภาค 

สอบปลายภาค 

8 

17 

30% 

30% 

1.2,2.1, 2.4,2.6, 3.4, 4.4, 
4.6, 5.1,5.2, 5.4 

โครงงานรายวิชา  

แบบฝกึหัด และการ
น าเสนอ อ่าน ค้นคว้า 
เขียนรายงาน การส่งงาน
ตามที่มอบหมาย 

ตลอดภาคการศึกษา 10% 

20% 

1.2,2.1, 2.4,2.6, 3.4, 4.4, 
4.6, 5.1,5.2, 5.4 

การเข้าช้ันเรียน 
การมสี่วนร่วม อภิปราย 
เสนอ 
ความคิดเห็นในช้ันเรียน 

ตลอดภาคการศึกษา 10 % 

หมายเหตุ ให้ระบรุายละเอียดของการประเมิน โดยไมจ่ าเปน็ต้องประเมินทุกสัปดาห์ 
 

หมวดท่ี  6    ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
1. ต าราและเอกสารหลัก 

- รุจริาวดี  ธรรมแสง. เอกสารประกอบการสอน ระบบคอมพิวเตอร์และสถาปัตยกรรม, มหาวิทยาลัย
ราชภัฎนครปฐม, 2558. 

 - Stallings, William., Computer Organization and Architecture, 9th edition, Prentice Hall, 
2012. 
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2.  เอกสารและข้อมูลส าคัญ 
เวบไซต์ที่เกี่ยวกับ ระบบคอมพิวเตอร์และสถาปัตยกรรม 

3.  เอกสารและข้อมูลแนะน า 
เว็บไซด์ ที่เกี่ยวกบัหัวข้อในประมวลรายวิชา เช่น wikipedia ค าอธิบายศัพท์  

 
หมวดท่ี  7   การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 

 
1.  กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

1) การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
2) การสงัเกตพฤติกรรมของผูเ้รียน 
3) แบบประเมินผูส้อนและแบบประเมินรายวิชา 
4) ข้อเสนอแนะผ่านอเีมล์ และเฟซบุคที่อาจารย์ผูส้อนได้จัดท าเป็นช่องทางการสื่อสารกับนกัศึกษา 

2.  กลยุทธ์การประเมินการสอน 
1) การสงัเกตพฤติกรรมของผูเ้รียน 
2) ผลการสอบต่างๆ 
3) การน าเสนอและการท ารายงาน และแฟ้มสะสมงาน  
4) การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
5) การทวนสอบประเมินผลการเรียนรู ้

 
3.  การปรับปรุงการสอน 

หลังจากสอนครบตามแนวการจัดการเรียนรู้แล้ว น าบันทึกหลังการสอนในแต่ละสัปดาห์ที่ได้จากการ
สังเกต มาระดมสมองระหว่างผูส้อนและผู้เรียน และอาจารย์ในโปรแกรม ตลอดจนหาข้อมูลเพิ่มเติมเพื่อน ามาใช้ใน
การปรับปรุงการเรียนการสอนในครั้งต่อไป  

4.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชามีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิในรายหัวข้อ ตามที่คาดหวังจากการเรียนรู้

ในวิชาได้จากการสอบถามนักศึกษา หรือการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษา และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา
มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิโดยรวมในวิชา คือการทวนสอบการให้คะแนนจากประธานโปรแกรมวิชา ประธานกลุ่ม 
และฝ่ายวิชาการของคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

5.  การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
จากผลการประเมินและทวนสอบผลสัมฤทธ์ิประสทิธิผลรายวิชา ได้มกีารวางแผนการปรบัปรุงการสอนและ

รายละเอียดวิชา เพื่อให้เกิดคุณภาพมากข้ึน โดยการปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี ตามข้อเสนอแนะการทวนสอบตามข้อ 
4, แบบประเมินผูส้อน, และแบบประเมินรายวิชา 
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หมวดอ่ืนๆ  
 

1.  การบูรณาการกระบวนการวิจัยหรืองานสร้างสรรค์กับกระบวนการจัดการเรียนการสอน   (ถ้ามี( 
     บูรณาการกับการวิจัยในห้องเรียน โดยการให้ค าปรึกษาโดยอาจารยผ์ูส้อนแก่นักศึกษาผ่านโซเชียลมเีดีย 
 
2.  การบูรณาการงานบริการวิชาการแก่สังคมกับกระบวนการเรียนการสอน (ถ้ามี( 
    - ไม่มี - 
 


