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การเคลื่อนที่ในแนวเสนตรงการเคลื่อนที่ในแนวเสนตรง

การกระจัด (displacement) 

คําจํากัดความของปริมาณการเคลื่อนที่

คือ  ผลตางของตําแหนงระหวางตาํแหนงสุดทาย
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X  =  X2 - X1ในแนวแกน X : 

คือ  ผลตางของตําแหนงระหวางตาํแหนงสุดทาย

        และตําแหนงเริ่มตน



การกระจัด (displacement)
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4



ความเร็วและอัตราเร็วความเร็วและอัตราเร็ว

 ความเร็ว (velocity) และอัตราเร็ว (Speed) มีความแตกตางกันเพราะ

ความเร็วเปนปริมาณเวกเตอร แตอัตราเร็วคือปริมาณสเกลาร
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ความเร็ว คือ อัตราสวนของการกระจัดตอชวงเวลาของการเคล่ือนที่

อัตราเร็ว คือ อัตราสวนของระยะทางตอชวงเวลาของการเคล่ือนที่



ความเร็วเฉลี่ยความเร็วเฉลี่ย (average velocity)(average velocity)

2 1
ave

2 1

x xx
v

t t t


 

 12 xxx 

2x

P

Q

x

avevslope

 tx

คือ อัตราสวนของการกระจัดตอชวงเวลาของการเคลื่อนที่
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หมายเหตุ – ความเร็วเฉลี่ยเปนปริมาณที่บอกถึงคาเฉลี่ยของความเร็ว

ตลอดการเคลื่อนที่

- ถาเปนการเคลื่อนที่ครบรอบจะไดความเร็วเฉลี่ยเปนศูนย



ความเร็วบัดดลความเร็วบัดดล (instantaneous velocity)(instantaneous velocity)

คือ ความเรว็ขณะใดขณะหน่ึงของการเคลื่อนท่ี

 tx

x

7

= ความชันของเสนสัมผัสทางเดิน
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ความเรงเฉลี่ย (average velocity)
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คือ การเปลี่ยนแปลงความเร็วตอหน่ึงหนวยเวลา

ความเรงความเรง

เปนปริมาณที่บอกถึงการเปลีย่นแปลงความเร็วตลอดชวงเวลาของการเคลื่อนที่
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ความเรงบัดดล (instantaneous velocity)
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เปนปริมาณที่บอกถึงการเปลีย่นแปลงความเร็วในขณะใดขณะหน่ึง



ตัวอยางท่ี 1.1   นักศึกษาคนหน่ึงทําการวิ่งบนถนนตรงดวยอัตราเร็ว

           เฉลี่ย 2เมตร/วินาที เปนเวลา 5 นาที แลวลดอัตราเร็วลง

           เปน 1.5 เมตร/วินาท ีเปนเวลา 2 นาที จงหาอัตราเร็ว

                      เฉลี่ยของนักศึกษาคนนี้

วิธีทํา  หากระยะทางของการวิ่งของนักศึกษา จาก ave ave
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ตัวอยางท่ี 1.2  ถารถแขงซ่ึงว่ิงในถนนตรงมีสมการความสัมพันธระหวาง

การกระจดัและเวลาเปน x = 5t + 0.5t3 โดย x และ t มี

หนวยเปนเมตรและวินาที ตามลําดับ จงหา

ก) ความเร็วบัดดลของรถแขงเม่ือเวลา t=4 และ 6 วินาที

ข) ความเรงเฉลี่ยในชวงเวลาดังกลาว

ค) ความเรงบัดดล ณ เวลาt=2 วินาที
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ค) ความเรงบัดดล ณ เวลาt=2 วินาที

วิธีทํา  ก) หาความเร็วบัดดล :
3 2(5 0.5 ) 5 3(0.5)

dx d
V t t t

dt dt
    

แทนคา 24 5 3(0.5)(4) 29 /t s V m s    

26 5 3(0.5)(6) 59 /t s V m s    

จาก



แทนคา
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ข) หาความเรงเฉลี่ย :
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แทนคา
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ค) หาความเรงบัดดล : จาก
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ตัวอยางท่ี 1.3 ถาขวางลูกเทนนิสเขากระทบกําแพงในแนวตั้งฉากกับกําแพง

ดวยอัตราเร็ว 10 เมตร/วินาที แลวลูกเทนนิสกระดอนจาก

กําแพงดวยอัตราเร็ว 8 เมตร/วนิาที โดยเวลาที่ลูกเทนนิส

สัมผัสกับกําแพงเทากับ 0.02  วินาที จงหาอัตราเรงเฉลี่ยใน

ระหวางที่ลูกเทนนิสสัมผัสกาํแพง
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วิธีทํา  จาก 2 1
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การเคลื่อนที่ดวยความเรงคงตัวการเคลื่อนที่ดวยความเรงคงตัว

 ตัวอยาง : คือวัตถุตกอยางอิสระในแนวด่ิงและการหามลอรถยนต

 การเคลื่อนท่ีบางอยางที่มีความเรงไมคงตัว อาจถือไดวามีความเรง
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 การเคลื่อนท่ีบางอยางที่มีความเรงไมคงตัว อาจถือไดวามีความเรง

   คงตัวโดยมีคาความเรงเทากับความเรงเฉลี่ย



สมการของการเคลื่อนที่สมการของการเคลื่อนที่

01. v v at 
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03. 2v v ax 
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เม่ือ           = ความเร็ว ณ เวลาใด 

ๆ

v

0v = ความเร็วตน

t = เวลาในการเคลื่อนท่ี

a = ความเรง

x = การกระจัด



กราฟความสัมพันธของปริมาณการเคลื่อนที่กราฟความสัมพันธของปริมาณการเคลื่อนที่

กราฟการเคลื่อนที่ของรถท่ีมีความเรงในลักษณะตาง ๆ

 x

 t O

 (a)

 v คงทีŕ  หย ุด   เร ่ง  หย ุด เบรค

15

 v = 0 v = 0

 a < 0

 a > 0

 a = 0 a = 0a = 0
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 (b)

 (c)

 v เพิŕ ม   v คงทีŕ  v ลด



ตัวอยางที่ 1.4 เรือลําหน่ึงแลนในแนวเสนตรงและเพ่ิมอัตราเร็วจาก 20 เมตร/         

วินาที เปน 30 เมตร/วินาที ภายในระยะทาง 200 เมตร จงหา         

ก) ขนาดของความเรง  ข) เวลาที่เรือเร็วใชในการเพ่ิมอัตราเร็ว

วิธีทํา  ก) หาขนาดของความเรง 
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จาก
2 2
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2 2(30 / ) (20 / ) 2 (200 )m s m s a m 

2 2 2 2900 / 400 / 400  m s m s a m 
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วิธีทํา  ข) หาเวลาที่เรือใช 

จาก v v at 
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จาก 0v v at 

แทนคา
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วัตถุตกอยางอสิระวัตถุตกอยางอสิระ

 เปนการเคลื่อนที่ในแนวด่ิงดวยความเรงคงตัวเทากับความเรงเน่ืองจาก
แรงดึงดูดของโลก (g)

 ความเรง g มีคาเทากับ 9.8 m/s2 มีทิศทางเขาสูจุดศูนยกลางโลก

 สมการของการเคลื่อนที่จะมีลักษณะเชนเดียวกับการเคลื่อนที่ในแนว

2
0

1

2
 yy v t gt

2 2
0 2 y yv v gy
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 สมการของการเคลื่อนที่จะมีลักษณะเชนเดียวกับการเคลื่อนที่ในแนว

เสนตรง
0 y yv v gt

เม่ือ y คือการกระจัดในแนวด่ิง



ตัวอยางท่ี 1.5  ขณะที่นักกระโดดรมคนหนึ่งซ่ึงกําลังเคลื่อนที่ลงสูพ้ืนดินดวย

อตัรา เร็ว 10 เมตร/วินาที ทํากลองหลุดมือจากระยะท่ีสูงจาก

พ้ืนดิน 50 เมตร จงหา

ก) เวลาที่กลองหลนถึงพ้ืนดิน

ข) ความเร็วขณะที่กลองกระทบพ้ืน กําหนดให g= 10 m/s2

วิธีทํา   ก)  จาก
2

0

1

2
 yy v t gt
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2

ถาคิดทิศลงเปน (+) จะได
2

050  ,  10 /  ,  10 /  yy m v m s g m s

แทนคา
21

2
50 (10 / )( ) (10) m m s t t

250 10 5 m t t



จากรากของสมการ quadratic
2 4

2
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2 2 10 0  t t

จะได
22 (2) 4(1)( 10) 2 44
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2 6.6 4.6
    2.3

2 2

 
   s ใชเฉพาะคาบวก

ข) หาความเร็วเม่ือกระทบพ้ืน

จาก

แทนคา

0 yv v gt
210 / (10 / )(2.3 ) v m s m s s

= 33 m/s



1.  ปลอยลูกบอลกระทบพ้ืนจากที่สงู 5  เมตร ถาลูกบอลกระดอน

กลับดวยความเร็วครึ่งหน่ึงของที่ตกกระทบ จงหาความสูงที่ลูก

บอลกระดอนกลับ ( g = 10 m/s2)

2.  อนุภาคที่ 1 ถกูปลอยลงมาจากหนาผาสูง h เหนือพ้ืนราบ อีก 1 

วินาทีตอมา อนุภาคที่ 2 ถูกปลอยลงมาจากหนาผานั้นเชนกัน

แบบฝกหัดแบบฝกหัด
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วินาทีตอมา อนุภาคที่ 2 ถูกปลอยลงมาจากหนาผานั้นเชนกัน

เม่ืออนุภาคตกถึงพ้ืนราบ อนภุาคที่ 2 ยังอยูเหนือพ้ืนราบ 20 

เมตรจงหาความสูง h 

3.  ถาขวางกอนหนิกอนหน่ึงข้ึนในแนวด่ิงจากยอกตึก ซ่ึงสูง 50   

      เมตร ดวยความเร็วตน 20 เมตร/วินาที จงหา

      ก.  เวลาและตําแหนงที่กอนหินขึ้นถึงจุดสูงสุด

      ข.  เวลาและความเร็วของกอนหิน ณ จุดที่ขวาง

      ค.  ความเร็วและตําแหนงของกอนหินเม่ือเวลาผานไป 5 วินาที



4.  รถไฟขบวนหนึ่งยาว 400 เมตร แลนบนรางตรงผานจุดตัดกับถนนดวย

      อัตราเร็ว 82.4 กม./ชม. โดยคนขับไดทําการเหยียบเบรกกอนเขาสู

      จดุตัดและเม่ือรถแลนผานจุดตัดจะมีความเร็ว 16.4 กม./ชม. ถา 

      ความเรงของรถไฟมีคาคงตัว จงหาเวลาที่รถแลนผานจุดตัด
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5.  ผูหญิงคนหนึ่งตกจากตึกช้ัน 17 เปนระยะ 44 เมตร เขาชนกับกลอง

  ระบายความรอนของตึกทําใหกลองน้ันยุบตัวเปนระยะ 46 เซนติเมตร

   โดยท่ีเธอบาดเจ็บเพียงเล็กนอย ถาไมคิดแรงตานของอากาศ จงหา

       ก.  ความเร็วที่เธอตกกระทบกลองระบายความรอน

          ข.  ความเรงในขณะที่เธอกระทบกลอง

         ค.  เวลาที่เธอติดอยูกับกลอง



6.  อนุภาคแอลฟา (นิวเคลียสของธาตฮุีเลียม)  เคลื่อนที่ไปตามทอนําสง

อนุภาคตรงยาว 2.0  เมตร ในเครื่องเรงอนุภาค

(a)  ถาอนุภาคเขาทอนําสงดวยอัตราเรว็ 1.0 x 104 เมตร/วินาที และ

หลุดออกจากทอดวยอัตราเรว็ 5.0x 106 เมตร/วินาที ถาสมมุติให

เปนการเคลื่อนที่ดวยความเรงคงตัว คํานวณหาคาความเรงของ

อนุภาค

      (b)  อนุภาคใชเวลานานเทาใดในทอนําสง
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      (b)  อนุภาคใชเวลานานเทาใดในทอนําสง

7.  เม่ือไฟเขียวเปด รถยนตเคลื่อนท่ีดวยความเรงคงตัว 2.2  เมตร/วินาที2

ในขณะเดียวกันรถบรรทุกท่ีกําลังเคล่ือนที่ดวยความเร็วคงที่ 9.5 

เมตร/วินาที แซงผานรถยนต

(a)  จากจุดเริ่มตนรถยนตจะทันรถบรรทุกท่ีระยะเทาใด

(b)  ความเรว็ของรถยนตมีคาเทาใดที่จุดทนักันพอดี

(c)  เขียนกราฟ x และ t  ของรถทั้งสอง



8   ถานักศึกษาขับรถบนถนนไฮเวย จากกรุงเทพมหานคร ถึงนครราชสีมา

ในชวงครึ่งเวลาแรกนักศึกษาเคลื่อนที่ดวยอัตราเร็ว 56.3  กิโลเมตร/

ชั่วโมง ครึ่งเวลาหลัง 88.5   กโิลเมตร/ช่ัวโมง ในชวงขากลับ

นักศึกษาเคลื่อนที่ครึ่งระยะทางแรกดวยอัตราเร็ว 56.3   กิโลเมตร/ 

ชั่วโมง ครึง่ระยะทางหลัง 88.5   กิโลเมตร/ช่ัวโมง นักศึกษามี

อตัราเร็วเฉลี่ยเทาใด ในชวง

(a)  จาก กรุงเทพมหานคร ถึง นครราชสีมา
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(a)  จาก กรุงเทพมหานคร ถึง นครราชสีมา

(b)  จาก นครราชสีมา ถึง กรุงเทพมหานคร

(c)  ท้ังไปและกลับ

9.  อนุภาคเคลื่อนที่ในแกน x ตามสมการ x=50t + 10t2 โดย x มี

หนวยเปนเมตร t เปนวินาที จงคํานวณ

(a)  ความเร็วเฉลี่ยของอนภุาคชวง 3  วินาทแีรก

(b)  ความเร็วของอนุภาคมี t = 3   วินาที

(c)  ความเรงของอนุภาคมี t = 3  วินาที



10. รถกระบะอีซูซุหนัก M kg ขับมาดวยความเร็วคงที่ vi m/s มสีุนักวิ่งตัด

หนาคนขับเลยแตะเบรคทําใหลอหยุดหมุนทันที

ก.  หากคาสัมประสิทธแรงเสียดทานจลนระหวางยางรถกับผิว

ถนนเปน รถจะไถลไปเปนระยะทางเทาไรกอนหยุดน่ิง

ข.  หากรถกระบะบรรทกุทุเรียนจนหนักเปนสองเทาของน้ําหนัก

เดิม รถจะไถลไปเปนระยะทางเทาไร

ค.  หากรถวิ่งมาดวยความเร็วที่ชาลงครึ่งหน่ึง รถจะไถลไปเปน

k
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ค.  หากรถวิ่งมาดวยความเร็วที่ชาลงครึ่งหน่ึง รถจะไถลไปเปน

ระยะทางเทาไร



การเคลื่อนที่ในสองมิติและสามมิติการเคลื่อนที่ในสองมิติและสามมิติ

 การเคลื่อนที่ของวัตถุหรืออนุภาคโดยทั่วไปจะเปนการเคลื่อนที่ในสามมิติ แต

การเคลื่อนที่ของวัตถุที่เราพบเห็นในชีวิตประจําวันจะเห็นเปนเสมอืนการ

เคลื่อนท่ีในสองมิต ิเชน การเคลื่อนที่ของลูกเทนนิส และการเคลื่อนท่ีของลูก

กระสุนปนใหญ เปนตน
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 เราสามารถใชความรูดานแคลคลูัสของเวกเตอร (vector calculus) เพ่ือ

อธิบายการเคลื่อนท่ีของวัตถุในสามมิติไดโดยสะดวก โดยใชกําหนดคํานิยาม

ของปรมิาณการเคลื่อนที่ตาง ๆ เชน การกระจัด ความเร็ว ความเรง เปนตน



เวกเตอรบอกตําแหนงเวกเตอรบอกตําแหนง ( position  vector )( position  vector )

เปนปริมาณที่กําหนดตําแหนงของวัตถุ ณ เวลาใด ๆ

y

a


v


27

k̂zĵyîxr 
ในระบบพิกัดฉาก (rectangular coordinate) 

:

ทางเดินอนุภาค

O
x

z

r




 y

 
r2  


r

 t2

การกระจัดการกระจัด ( displacement )( displacement )

เปนปริมาณที่บอกถึงความแตกตางของตําแหนงวัตถุระหวางจุด 2 จุดใดๆ 
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
r1

 O  x

 z

 t1

 (a)

2 1r r r  
 



 y

 
r2  


r

 t1

 t2

ความเร็วความเร็ว (velocity)(velocity)

 

r

 y

 t2

 

r2

คืออัตราสวนของการกระจัดตอชวงเวลาของการเคลื่อนที่
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
r1

 O  x

 z

 t1

 (a)
 O  x

 z

 

r1

 t1

 r2

 (b)

2 1

2 1
ave

r rr
v

t t t


 
 

 
t

r
im=v
t 








0

ความเร็วเฉลี่ย : ความเร็วบัดดล :

dt

rd
v


 



เวกเตอรองคประกอบของความเร็วเวกเตอรองคประกอบของความเร็ว

 d r d ˆ ˆ ˆv x i y j z k
d t d t

   




เปนองคประกอบของความเร็วในแนวแกน X, Y และ Z

d x d y d zˆ ˆ ˆi j k
d t d t d t

  
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x y z

d x d y d z
v     v     v

d t d t d t
  

องคประกอบของความเร็วในแนวแกน X , Y และ Z :

ˆ ˆ ˆi j k
d t d t d t

  

= ความชันของกราฟ ระหวางการกระจัดและเวลา



ความเรงความเรง (acceleration )(acceleration )

ความเรงเฉลี่ย : 2 1

2 1
ave

v vv
a

t t t


 

 

 

ความเรงบดัดล :
v d v

a im


 
 



คืออัตราการเปลี่ยนแปลงความเร็วตอหน่ึงหนวยเวลา
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ความเรงบดัดล :
0t

v d v
a im

t d t 


 






 ,         ,yx z
x y z

dvdv dv
a a a

dt dt dt
  

องคประกอบของความเรงในแนวแกน X, Y และ Z :

= ความชันของกราฟระหวางความเร็วและเวลา



แบบฝกทักษะ จากสมการการเคลื่อนที่ตอไปนี้ จงคํานวณหา
kttjittr 32 236)( 

1. ตําแหนงของวัตถุที่เวลา 0, 2 ,4 วินาที

2. ความเร็วที่เวลา 0, 2 ,4 วินาที

3. ความเรงที่เวลา 0, 2 ,4 วินาที
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3. ความเรงที่เวลา 0, 2 ,4 วินาที

เฉลย

1. 0 , 24i-6j+16k, 96i-12j+128k

2. -3j, 24i-3j+24k, 48i-3j+96k

3. 12i, 12i+24k, 12i+48k



 x
 

v

 

v

 

v

 

v

 

v

v

 v y

 v y

 v y  v x

 v x

 v x

  0

 R
  v x

 y

O

การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไตลการเคลื่อนที่แบบโพรเจกไตล
เปนการเคลื่อนที่ในสองมิติหรือบนระนาบที่ความเรงในแนวดิ่งและความเร็ว

ในแนวราบมีคาคงตัว
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
v

 v

 v y

 v y

 v x

 R

0v


0ถาเม่ือ t = 0 , วัตถุมีความเร็วตน ท่ีทํามุมกับแนวราบ

ความเร็วตนในแนวราบ : 

ความเร็วตนในแนวดิ่ง : 

0 0cosxov v 

0 0 0sinyv v 



การเคลื่อนที่ในแนวราบการเคลื่อนที่ในแนวราบ

0 0 cosx xo xv v a t v   ความเร็ว :

การกระจดั :  0 0 cos   x v t
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การเคลื่อนที่ในแนวดิ่งการเคลื่อนที่ในแนวดิ่ง

  2
0 0

1
 sin    

2
y v t gt 

ความเร็ว :

การกระจัด :

0 0 0 siny y yv v a t v gt   



ความสัมพันธของการกระจัดความสัมพันธของการกระจัด

   
 

2
0 2

0 0

tan
2  cos

g
y x x x

v



 

พิสัยพิสัย (range )(range )

หาคาไดจากสมการของการกระจัดในแนวราบและแนวด่ิงซึง่

จะอยูในรูปของสมการพาราโบลา

35

พิสัยพิสัย (range )(range )

2
0

0 s in 2
v

R
g



คือระยะในแนวราบจากจุดยิงถึงจุดตก ซ่ึงหาคาไดโดยอาศัย

สมการความสัมพันธของการกระจัด เมื่อ y = 0



 H

 R

 0

อัตราสวนความสูงที่สุดอัตราสวนความสูงที่สุด (H) (H) ตอพิสัยตอพิสัย (R)(R)

36

ถามุมยิงของโพรเจกไตลวัดจากแนวราบเปน          ดังรูป0

อตัราสวนระยะสูงสุดตอพิสัยจะมีคาเปน

0

1
tan

4

H

R




ตัวอยางท่ี 1.6 ถานักศึกษาคนหน่ึงซ่ึงยืนอยูบนหอสงู ทําการขวางกอน
หินขึ้นไปในอากาศโดยทํามมุ 30๐ กับแนวระดับ และดวย

         อัตราเร็ว 20 เมตร/วินาที ถาหอสูง 45 เมตร g=10 m/s2 

ก) เวลาที่กอนหินลอยอยูในอากาศกอนตกลงสูพ้ืน

 ข) ความเร็วที่กอนหินกระทบพ้ืน
45 m

30๐

V0=20 

m/s

วิธีทํา   ถากําหนดทศิทางขึ้นเปนบวกจะได ความเร็วตน :

37

0 0

1
sin 30 (20 / )( )  10 /

2yv v m s m s   

พิจารณาการเคลื่อนที่ในแนวด่ิง : จาก
2

0

1

2yy v t gt 

0 0

3
cos30 (20 / )( )  17.3 /

2xv v m s m s   แนวราบ

แนวด่ิง



ในที่นี้
2

0 45  ,  10 /  ,  10 /    yy m v m s g m s

แทนคา
2 21

45 (10 / ) (10 / )
2

  m m s t m s t

2 2 9.0 0  t t

22 2 4(1)( 9)

2(1)

   
t
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2 40 2 6.3 8.3
4.2

2 2 2

   
    s ใชเฉพาะคาบวก

หาความเรว็กระทบพ้ืน : จาก 0 y yv v gt

2 2 2 2(17.3) (32) 1323.3 36.4 /     x yv v v m s

210 / (10 / )(4.2 ) 32 /   yv m s m s s m s

ดังนั้น

แทนคา



เปนการเคลื่อนที่บนระนาบที่มีขนาดของความเร็วและความเรงคงตัว แตมีทศิทาง

เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา เชน การโคจรของดาวเทียมรอบโลก

การเคลื่อนที่แบบวงกลมดวยอัตราเร็วคงตัวการเคลื่อนที่แบบวงกลมดวยอัตราเร็วคงตัว

 v t

 

v Q2

 

 O

 

v1 


v2

 

v1

 P2

 P1

 r

  C
 r

 P2

 P1

 r

  C
 r

Q1
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2

ave

v
a

r


ถาวัตถุเคลื่อนท่ีเปนวงกลมรัศมี r  ดวยความเร็ว v จะไดความเรงเฉลี่ย

   22 sin sin2 2
 /  

2
ave

vv v
a

t r v r

 




  





sin 2 2
 t 0เม่ือ , ดังน้ัน

  v 2

 

v2

 2  21

 (a)  (b)  (c)



การเคลื่อนที่ตามแนวเสนโคงการเคลื่อนที่ตามแนวเสนโคง

 เปนการเคลื่อนที่ๆความเร็วเปลี่ยนทั้งขนาดและทิศทาง เชน 

   รถยนตเลี้ยวโคง

 วัตถุจะมีความเรงทั้งในแนวสูศูนยกลาง ( aC )และความเรง

ในแนวเสนสัมผัสทางเดิน( a )
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ในแนวเสนสัมผัสทางเดิน( aT )

2 2
T Ca a a ความเรง:

2


C

v
a

r
เม่ือ



ตัวอยางท่ี 1.7  รถยนตคันหนึ่งวิ่งไปบนถนนโคงท่ีมีรัศมีความโคง 100 เมตร ดวย

อตัราเร็ว 36 กิโลเมตร/ชม. ทําใหมีความเรงทํา มุมกับแนวเสนผาศูนยกลางเทากับ 30
๐ จงหาความเรงดงักลาวและความเรงในแนวเสนสัมผัส

30๐
a

วิธีทํา
2

cos30
cos30 cos30

   

 
c

c

a v
a a a

r

ในที่นี้
3(36 / )(10 / )

10 / ,  100
km h m km

v m s r m  
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30๐

0

ในที่นี้
(36 / )(10 / )

10 / ,  100
3600

km h m km
v m s r m

s
  
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1.    ในการฝกภาคสนามของนกัศึกษาวิชาทหาร (นศท.) ครั้งหนึ่งเปนการฝกยิงปนใหญ

ปรากฏวา นศท. ตองยกลํากลองปนใหทํามุมกับแนวระดับเปนมุม 30o ลูกกระสุนจึง

ตกกระทบเปาซ่ึงอยูในระดับเดียวกันกับปนและหางจากปนเปนระยะ กโิลเมตร

ดังรูป ถา g = 10 เมตร/วินาที2 จงหา

ก)  ความเร็วตนของลูกกระสุนปนใหญ ที่ทําใหกระสุนตกกระทบเปาพอดี

2 3

แบบฝกหัดแบบฝกหัด
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ก)  ความเร็วตนของลูกกระสุนปนใหญ ที่ทําใหกระสุนตกกระทบเปาพอดี

ข)  ระยะสูงสุด (H) ของลูกกระสุนปนใหญในการยิงครั้งน้ี

ค)  ความเร็ว (V) และทิศทางของลูกกระสุนขณะกระทบเปา

30 o

H
V

o

2 3 km V



2.     เครื่องบินทิ้งระเบิดบินลงทํามุม 30 องศา กับแนวระดับ แลวทิ้ง

ระเบิดขณะอยูสูงจากพ้ืน 465  m    ลูกระเบิดกระทบพ้ืนดินใน

เวลา 3 s  จงหาความเร็วเครื่องบินขณะทิ้งลูกระเบิด

(                                )g s    m10 2/

30o
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3.     ปนใหญกระบอกหนึ่งต้ังอยูในทุงราบ ยงิไปยงัเปาซ่ึงอยูในแนวราบ

ระดับเดียวกันและอยูหางจากจุดที่ตั้งปนใหญ 2 กิโลเมตร ลูกปน

ออกจากกระบอกปนดวยความเร็วตน 200 เมตร/วินาที ไมคิดแรง

เสยีดทานจากอากาศ (g = 10 m/s2)



4. ในการแขงขันกระโดดนํ้าในประเภทกระดานกระโดดสูง 10 เมตร

ปรากฏวานักกระโดดนํ้าทํามุม 30 องศากับแนวระดับดวยความเร็ว

20 เมตร/วินาที จงหาเวลาที่เขาลอยตัวอยูในอากาศและความเร็ว

ที่เขากระทบน้ํา ( g = 10 m/s2)  

5. กอนหินถูกขวางในแนวราบจากยอดตึกซ่ึงสูง 20 เมตรเหนือพ้ืนดิน

กอนหินตกถึงพ้ืนดินซ่ึงอยูหางตึกออกไป 45 เมตร ความเร็วตน

ของกอนหนิเปนเทาใด ( g = 10 m/s2)  
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ของกอนหนิเปนเทาใด ( g = 10 m/s2)  

6. ทหารไทยทําการยิงปนใหญจากเชงิเขาไปยังเปาหมายที่อยูบนเนิน

เขาที่เอียงทํามุม 30 องศากับแนวระดับถากระบอกปนเอียงทํามุม 

60 องศากับแนวระดับ และความเร็วตนของกระสุนเปน 9 เมตร/

วินาที จงหาวาเปาอยูหางจากเชิงเขาเทาไร



7. เด็กคนหน่ึงขวางกอนหินข้ึนตรง ๆ ในแนวด่ิงไดระยะสูงสุดเปน H 

ถาเด็กคนเดียวกันน้ีขวางกอนหินไปในแนวระดับดวยความเร็วตน

เทาเดิม จะไดระยะไกลสุดเทาใด

8. ในการแขงขันกีฬากระโดดไกล ปรากฏวานักกฬีาที่ชนะเลิศ ใช

ความเร็วตน 11  เมตร/วนิาที และกระโดดทํามุม 20 องศากับแนว

ระดับ จงหาระยะทางในแนวราบและระยะสงูสุดที่เขากระโดดได
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9. นกัยิงธนูตองการจุดคบเพลิงดวยการยิงธนูเพลิงไปยังกระถางคบ

เพลิงที่อยูหางออกไปตามแนวราบ 60 เมตร และกระถางคลเพลิง

สูง 24 เมตร ถาไมคิดแรงตานของอากาศ จงหามุมที่นักยิงธนูตอง

ยิงลูกธนู (วัดเทียบกับแนวราบ) เพ่ือใหลูกธนูไปถึงกระถางคบเพลิง

ในตําแหนงสงูสุดของวิถีของลูกธนู



10. จงหาความเรงเขาสูศูนยกลางความเรงในแนวเสนสัมผัสและความเรง

รวมของรถยนตที่มกีารเคล่ือนที่ดวยอัตราเร็ว 10 เมตร/วินาที บนถนน

วงกลมที่มรีศัม ี500 เมตร
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11. ดาวเทียมโคจรรอบโลกเปนวงกลมรัศมี 640  กโิลเมตร เหนือ ผิวโลก

เวลาในการโคจรครบหนึ่งรอบ 98.0  นาที จงหา

(a)  อัตราเร็วของดาวเทยีม

(b)  ความเรงเขาสูจุดศูนยกลางที่วงโคจร (free-fall acceleration)


