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ตวัแปร (Variable) และชนิดของขอ้มลู  

(Data Type) 
 ตวัแปร คือ ส่ิงท่ีสามารถเปล่ียนค่าไปไดเ้ร่ือยๆ 

 การตั้งชื่อตวัแปร 

 ประกอบไปดว้ย ตวัอกัษร, ตวัเลข, หรือ _ เท่าน้ัน 

 หา้มมีชอ่งวา่งหรือเครื่องหมายอ่ืนๆ (เช่น . ,) อยูภ่ายในช่ือท่ีตั้งขึ้ น 

 ชื่อตวัแปรตอ้งขึ้ นตน้ดว้ยตวัอกัษร (ในบางครั้งอาจยอมใหข้ึ้ นตน้ดว้ย _ ถา้ไมไ่ด้

ถกูจองไวเ้พื่อการใชง้านอยา่งอ่ืนของคอมไพลเ์ลอรแ์ต่ละชนิด) 

 หา้มขึ้ นตน้ดว้ยตวัเลขเด็ดขาด 

 ชื่อท่ีตั้งขึ้ นตอ้งไม่ซ ้ากบัค าท่ีไดถ้กูจองไว ้(reserved keywords) 

 

ระวงั!!!ช่ือใน c++ นั้น case-sensitive  
ดงันั้น  Result≠ result ≠RESULT 



ชนิดของตวัแปร 

 1 byte เป็นหน่วยเล็กท่ีสุดของ memory ท่ีเราสามารถบริหารจดัการได ้

 8 bits = 28 = 256 (0-255) 

 ขอ้มลูพื้ นฐานชนิดต่างๆ (*Size & Range จะมีความต่างกนัในแต่ละ

คอมไพเลอร)์ 



การประกาศตวัแปร 

 ขอ้มลูชนิดอ่ืนๆ ถา้ไม่ไดก้ าหนดวา่เป็น signed หรือ unsigned คอมไพเลอร์

ส่วนใหญ่จะก าหนดใหเ้ป็น signed by default 

 ยกเวน้ char ถา้เราตอ้งการเก็บขอ้มลูท่ีเป็นตวัเลขใหก้ าหนดดว้ยวา่เป็นแบบ 

signed หรือ unsigned 

 short และ long ถา้ใชเ้ด่ียวๆ จะอนุมานวา่เป็น short int และ  

long int ตามล าดบั 

 

 signed และ unsigned ถา้ใชเ้ด่ียวๆ จะอนุมานวา่เป็น signed int และ  

 unsigned int ตามล าดบั 

 

 

 

 



การกลบัค่าของเลขจ านวนเต็ม 

 การก าหนดชนิดของตวัแปรตอ้งก าหนดใหส้อดคลอ้งกบัชว่งของตวัเลขท่ีเรา

ใชง้าน 

 

0

-32768

0 32767-32768



ตวัอยา่ง 

 จากโปรแกรมต่อไปน้ี ค่าของ y มีค่าเท่าไร 



การตั้งชื่อตวัแปร 

 ไมค่วรใช ้reserve words เชน่ int, bool, if, for เป็นตน้  

 Reserved words in C 

 

 

 

 Reserved words in C++ 
 



การตั้งชื่อตวัแปร (ต่อ) 

 ตวัแรกควรขึ้ นตน้ดว้ยตวัอกัษรหรือเคร่ืองหมาย underscore (_) 

 ชื่อตวัแปรสามารถประกอบไปดว้ย ตวัอกัษร ตวัเลข และ underscore 

 ไมค่วรใส่อกัขระพิเศษ เชน่ & % # หรือ ชอ่งวา่งในการตั้งชื่อตวัแปร 

 ตวัอกัษรเล็ก กบั ใหญ่มีความหมายต่างกนั เชน่ 

 int a = 10; 

 cout<< A;   error 

A ไมเ่ท่ากบั a 



การประกาศตวัแปร 

 ก่อนใชง้านตวัแปรใดๆ ตอ้งประกาศตวัแปรน้ันพรอ้มทั้งชนิดของตวัแปร เชน่ 

 int a; 

 char c; 

 float myNumber; 

 รปูแบบการประกาศตวัแปร 

 = 

 

 signed (-,0,+) vs unsigned (0,+)  
(signed by default for most compilers) 
                  



ตวัอยา่ง: ตวัแปร 

การประกาศตวัแปร 

<<Data type>> <<variable name>>; 

int a; 

การใส่ค่าใหต้วัแปร 

<<varname>>=<<value>>; 

a=10; 

การน าตวัแปรไปใชง้าน 

<<varname>> 

a=a+1; //increments the value of a by 1 

 



ตวัอยา่งโปรแกรม 



การใส่ค่าใหต้วัแปร (Variable Initialization) 

 ท าได ้2 ชนิด 

 type identifier = initial_value; 

 int a = 5; 

 Type identifier (initial_value); 

 int a(5); 



ตวัอยา่ง 



ขอบเขตของตวัแปร 



Strings 

 ใชเ้ก็บตวัอกัษรมากกวา่ 1 ตวั 

 ไมใ่ชข่อ้มลูชนิดพื้ นฐาน ท าใหก้่อนใชง้านตอ้งมีการ ใส่ไฟลเ์ฮดเดอร ์

#include <string> 

 

 

 

 

 การ initialize strings 



การใชง้าน strings 



ค่าคงท่ี (Constant) 

 a = 5; 

 Constant 

 จ านวนเต็ม (Integer) เช่น  

 จ านวนทศนิยม (Float) 

 Character 

 Strings 

 boolean 



จ านวนเต็ม (Integer) 

 ฐานสิบ 75, 1776, 707, -273 

 ฐานแปด 0113 

 ฐานสิบหก 0x4b 

 75 

 75u 

 75l 

 75ul 



จ านวนทศนิยม (Floating) 

 สามารถเป็นทศนิยม 

 e = 10x 

 

 

 

 



Character และ Strings 

 Character 

 ใชเ้ครื่องหมาย ‘x’ เพื่อแทนตวัอกัษร x 

 Strings 

 ใชเ้ครื่องหมาย “I am studying C++.” เพื่อแทนประโยค 

 การใช ้special characters 

 

 

 การเขียนประโยคยาวๆ สามารถแบ่งเป็นหลาย 

บรรทดัได ้



Boolean 

 bool (true หรือ false) 



Defined Constants (#define) 

 ใชเ้มื่อตอ้งการก าหนดค่าคงท่ีของเราเอง เชน่ 

 #define PI 3.414 

 #define NEWLINE ‘\n’ 

 ไมต่อ้งมี ; ตอนจบ statement (ให ้นศ. ลองใส ่;) 



การก าหนดใหข้อ้มลูเป็นชนิด Constant (const) 

 const int x = 100; 

 การใชง้านเหมือนกนักบั การประกาศ int x = 100; แต่ 

 ค่าของ x จะไม่มีการเปล่ียนแปลงหลงัจากได ้initialize แลว้ 



Operator 



ตวัด าเนินการ (OPERATORS) 

 ตวัด าเนินการทางตวัเลข (Arithmetic): +, -, *, /, % 

 ตวัด าเนินการเชิงเปรียบเทียบ (Relational): <, >, <= , >=, 
==, != 

 ตวัด าเนินการทางลอจิก (Logical): &&, ||, ! 

 ตวัด าเนินการแบบเงื่อนไข (Conditional): ? 

 ตวัด าเนินการคอมมา่ (Comma): , 

 ตวัด าเนินการทางบิต (Bitwise): &, |, >>, << 

 การเพิ่ม-ลดค่า (Increment and Decrement): ++, -- 

 การ cast ตวัแปร 

 ตวัด าเนินการอ่ืนๆ 

 



ตวัด าเนินการทางตวัเลข (Arithmetic Operator) 

 +, -, *, /, % 

 

 

 

 a = 11%3; 



ตวัด าเนินการเชิงเปรียบเทียบ (Relational 

Operator) 

 <, >, <= , >=, ==, != 

 
ไม่เหมอืนกบัเคร่ืองหมายเท่ากบัตัวเดียว 



ตวัด าเนินการทางลอจิก (Logical Operator) 

 &&, ||, ! 

 !  

 

 

 && 

 

 

 || 

 



ตวัด าเนินการแบบเงื่อนไข (Conditional 

Operator) 

 ใชเ้มื่อตอ้งการทดสอบ expression วา่เป็นจริงหรือไม ่

 Expression 

 condition ?  result1 :  result 2 

 ถา้ condition เป็นจริงจะ return result 1  

 ถา้ condition เป็นเท็จจะ return result 2 



ตวัอยา่ง: การใชง้านตวัด าเนินการแบบเง่ือนไข 



ตวัด าเนินการคอมม่า (Comma Operator) 

 ใชเ้มื่อตอ้งการแยก expression หลายๆอนัออกจากกนั ในขณะท่ีเรา

ตอ้งการผลลพัธเ์พียง expression เดียว เชน่ 

 

 b = 3; 

 a = b+2; 

 



ตวัด าเนินการทางบิต (Bitwise Operator) 

 &, |, >>, << 

 



การเพิ่ม-ลดค่า  

 ++, -- 

 a++; 

 a = a+1; 

 a--; 

 a = a-1; 



การเปล่ียนชนิดของตวัแปรดว้ยการ cast 

 ใชเ้ปล่ียนชนิดของตวัแปรชนิดหน่ึงใหเ้ป็นอีกชนิดหน่ึง  

 ดว้ยการ (ชนิดของตวัแปรท่ีตอ้งการเปล่ียนเป็น) เชน่ 

 

 
f = 3.14 

f = 3 



ตวัด าเนินการอ่ืนๆ 

 sizeof() 

 

 return ค่าเป็นจ านวน byte ท่ีใชเ้ก็บขอ้มลู 

 



#include <iostream> 

การอินพุต เอาทพ์ุตเบ้ืองตน้ 



Output 

 

 Output (default: หนา้จอ) 

 cout<< 

 

 

 อะไรคือความแตกต่างระหวา่ง 

 

 

 การผสมกนัระหวา่ง การพิมพท์ั้งค่า constant และตวัแปร ออกทางหน้าจอ 

 



Output 

 หากตอ้งการขึ้ นบรรทดัใหมห่ลงัจากใช ้cout แลว้สามารถท าได ้ดงัน้ี 

 \n 

 

 

 endl 

 

 

 endl จะท าการ flush buffer ท้ิงหมด 



Input 

 Input (default: แป้นพิมพ)์ 

 cin<< 

 

 

 การรบัคา่ตอ้งรอการกด enter จากแป้นพิมพเ์สมอ 

 ชนิดของขอ้มลูท่ีรบัเขา้มาตอ้งสมัพนัธก์บัชนิดของตวัแปรท่ีเรารอเก็บคา่ดว้ย 

 รปูแบบต่างๆ ของการใช ้cin 

 

 ตอ้งใส่ input 2 ตวั โดยแยกกนัดว้ย space หรือ  enter กไ็ด ้



ตวัอยา่ง: input 



cin กบั strings 

 เน่ืองจาก cin จะหยุดรบั input เมื่อมีการ enter หรือ space ระหวา่ง

ตวัอกัษร 

 ท าใหถ้า้ขอ้มลูท่ีตอ้งการรบัมาเป็น string ท่ีมี space อยูร่ะหวา่งค า ไม่

สามารถท าไดอ้ยา่งสะดวก 

 ใช ้getline() แทน 



ตวัอยา่ง cin กบั strings 



Stringstreams 

 #include <sstream> 

 



การเขียนโปรแกรมการท างานของ ATM 

 ระบบถามวา่ตอ้งการถอนเงินเท่าไร 

 ผูใ้ชง้านใส่จ านวนเงินท่ีตอ้งการถอน (แบงคเ์ล็กท่ีสุด คือ แบงค ์20) 

 ระบบท าการค านวณจ านวนแบงคท์ั้งหมดท่ีตอ้งส่งใหผู้ใ้ชง้าน 

 



เฉลย 

 



แบบฝึกหดัท่ี 2 โปรแกรมแลกเปล่ียนจ านวนเงิน 

 เพื่อแลกเปล่ียนเงินสกุลดอลล่าร ์ใหก้ลบัมาเป็นเงินบาท 

 อตัราแลกเปล่ียน 1 dollar = 34 บาท 


