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ฟังก์ชัน คือ อะไร และท าไมต้องเขียน
ฟังก์ชัน 

• ฟังก์ชัน เป็นการแบ่งการเขียน
โปรแกรมที่มีความซับซ้อน 
ออกเป็นโปรแกรมย่อยๆ  

• ตรวจสอบข้อผิดพลาดได้ง่าย 

• สามารถเรียกใช้งานซ ้าได้ง่าย 

• แก้ไขได้ง่าย 



5.1 การประกาศ และเรียกใช้งานฟังก์ชัน 

 



ฟังก์ชันที่ไม่มีการคืนค่ากลับ 

• void 

• ไม่มีค้าสั่ง return;  



5.2 Function Prototype 

• บ อ ก ข้ อ มู ล เ กี่ ย ว กั บ
ฟังก์ชันให้กับ compiler 

• ใช้เพื่อประกาศการใช้
งานฟังก์ชัน 

• เ ขี ย น ไ ว้ ส่ ว นหั ว ข อ ง
โปรแกรม 



5.3 การส่งค่าให้กับฟังก์ชัน 

• ค่าที่ส่งให้กับฟังก์ชัน -> อาร์กิวเมนต ์(argument) 
• ตัวแปรที่ใช้รับค่าในฟังก์ชัน -> พารามิเตอร์ (parameter) 

 
 
 
 

• การส่งอาร์กิวเมนต ์
– Pass by value 
– Pass by reference 



Pass by value 

• คัดลอกค่า argument -> 
parameter 

• การเปลี่ยนค่า parameter 
ภายในฟังก์ชัน ไม่ท้าให้ค่าใน 
argument เปลี่ยน  



Pass by reference 

• ส่งค่าหน่วยความจ้า 
(แทนการก๊อปปี้ค่า) ไป
ใส่ใน parameter 

• การด้าเนินการภายใน
ฟังก์ชัน -> เปลี่ยนค่าใน 
argument ได ้

 



การคืนค่าของฟังก์ชัน 

• ส่งค่าที่ฟังก์ชันประมวลผลได้
กลับสู่ฟังก์ชันหลัก 

• คืนค่าได้เพียง 1 ค่าเท่านั น 

• ต้องมีการบอกชนิดของข้อมูล
ที่จะใช้รับค่า 

• ใช้ค้าสั่ง return 



5.4 Local & Global Variables 

• Local variable  
– เรียกใช้งานได้เฉพาะ

ภายในฟังก์ชันเทา่นั น 
– และเรียกใช้งานได้เมื่อมี

การเรียกใช้ฟังกช์ันเท่านั น 
– เมื่อฟังก์ชันท้างานเสร็จ ตัว

แปรจะไม่สามารถถูกอ้าง
ถึงได้ 

– ในฟังก์ชันต่างกนั สามารถ
มีตัวแปร local variable 
ชื่อเดียวกันได้ 



5.4 Local & Global Variables 

• Global variable 
– เรียกใช้งานได้ภายใน

ฟังก์ชัน main() และ
ฟังก์ชันอื่นๆ 

– การประกาศตัวแปรต้องท้า
ไว้นอกฟังก์ชัน main() 

 

 

 



5.5 Local Static Variable 

• โดยปกติแล้วตัวแปร local จะ
ถูกท้าลายเมื่อฟังก์ชันท้างาน
เสร็จ 

• หากต้องการเก็บค่าตัวแปร
ดังกล่าวไว้ในการเรียกใช้ฟังก์ชัน
ครั งต่อไป ให้ใช้ static variable 

• การใช้งาน จะเรียกใช้ได้เฉพาะ
ภายในฟังก์ชันที่ประกาศไว้
เท่านั น เรียกนอกฟังก์ชันไม่ได้ !!! 



5.6 Overload Function 

• ฟังก์ชันชื่อเดียวกัน แต่มี 
จ.น. parameter หรือชนิด
ของ parameter ที่
แตกต่างกัน 

• เวลาใช้งาน compiler จะ
เลือกอันที่เหมาะสมให้ 



5.7 Exit Function 

• ใช้สั่งให้โปรแกรมหยุด
ท้างานก่อนจบโปรแกรม 

• มักใช้เพื่อทดสอบความ
ถูกต้องของการท้างาน
ของโปรแกรม 

• EXIT_SUCCESS -> 0 

• EXIT_FAILURE -> 1 

 


