
บทที่ 8 
พอยท์เตอร์ (Pointer) 

รายวิชา การโปรแกรมคอมพิวเตอร ์

 

 
ดร.นิฏฐิตา เชิดชู 



ปัญหาของการใช้งานอาเรย์  

• การใช้งานตัวแปรอาเรย์ต้องรู้จ านวนสมาชิกที่แน่นอน ณ เวลาเขียน
โปรแกรม  
– บ่อยครั้งเราไม่สามารถรู้ได้ว่าต้องมีสมาชิกกี่ตัว ขึ้นกับผู้ใช้งานโปรแกรม 

• ตัวอย่าง เช่น 
 
 
 

     
     - หากผู้ใช้งานต้องการเก็บค่า score จ านวน 10 คน ?    



8.1 ตัวด าเนินการต าแหน่งที่อยู่ (&) และตัว
แปรชนิดพอยท์เตอร์ 

• การประกาศตัวแปร  
– ตัวแปร -> a, b, c 

– หน่วยความจ า 
-> 1000, 1001, 1003 

 

• การเข้าถึงค่า 
– ตัวแปร -> a, b, c 

– หน่วยความจ า -> ใช้เครื่องหมาย & เช่น &a -> 1000, &b, &c 



ตัวแปรพอยท์เตอร์ 

• ตัวแปรพอยท์เตอร์ หรือ พอยท์เตอร์ คือ ตัวแปรที่ใช้เก็บค่าต าแหน่ง
หน่วยความจ า 

• การประกาศใช้งาน 
  short* ptr;  หรือ short *ptr; 

• การก าหนดค่า 
  ptr = &b;  //เก็บค่าที่อยู่ของตัวแปร b (1001) ใน ptr 
• การเข้าถึงค่า 

– ค่าที่เก็บไว้ในหน่วยความจ า  -> *ptr  -> 10 
– ต าแหน่งหน่วยความจ าที่ ptr เก็บไว้ -> ptr -> 1001 



8.2 ความสัมพันธ์ระหว่างอาเรย์และ 
พอยท์เตอร์ 

• ชื่ออาเรย ์= ตัวแปรพอยท์เตอรแ์บบคงที่ 



8.2 ความสัมพันธ์ระหว่างอาเรย์และ 
พอยท์เตอร์ 

• พอยท์เตอร ์= ชื่ออาเรย ์



ความแตกต่างระหว่างอาเรย์และพอยท์เตอร์ 

 



8.3 การด าเนินการทางคณิตศาสตร์ 

• การเพ่ิมค่า/ลดค่าด้วยเครื่องหมาย ++, -- 

• การเพิ่มค่า/ลดค่าตามตัวเลขที่ก าหนด 

• การลบกันระหว่างพอยท์เตอร ์ 
(ต้องเป็นพอยท์เตอรบ์นอาเรยเ์ดียวกันเท่านั้น) 



8.3 การด าเนินการทางคณิตศาสตร์ (ต่อ) 

• การเพ่ิมค่า/ลดค่าด้วยเครื่องหมาย ++, -- 

 



8.3 การด าเนินการทางคณิตศาสตร์ (ต่อ) 

• การเพ่ิมค่า/ลดค่าตามตัวเลขที่ก าหนด 

 



8.3 การด าเนินการทางคณิตศาสตร์ (ต่อ) 

• การลบกันระหว่างพอยท์เตอร ์ 
(ต้องเป็นพอยท์เตอรบ์นอาเรยเ์ดียวกันเท่านั้น) 

 



8.4 การก าหนดค่าเริ่มต้นให้กับพอยท์เตอร์ 

 



8.4 การก าหนดค่าเริ่มต้นให้กับพอยท์เตอร์ 
(ต่อ) 

• หากลืมก าหนดค่า NULL ให้กับพอยท์เตอร ์



8.5 ตัวด าเนินการเปรียบเทียบ 

• >, <, ==, !=, >= และ <= 

• ใช้เปรียบเทียบต าแหน่งหน่วยความจ า !!! (ไม่ใช่ค่าทีพ่อยท์เตอรช์ี้ไปหา) 



การใช้งาน 

• ใช้ตรวจเช็คว่าพอยท์เตอรเ์ป็น NULL pointer หรือเปล่า 



8.6 การผ่านค่าพารามิเตอร์ของฟังก์ชันด้วย
พอยท์เตอร์ 
• หากต้องการ return ค่ามากกว่า 1 ค่าจากฟังก์ชัน 



8.7 การจองหน่วยความจ าแบบไดนามิก 

 



8.7 การจองหน่วยความจ าแบบไดนามิก 
(ต่อ) 

 



8.8 สรุป 

• พอยท์เตอร์ คือ ตัวแปรที่ใช้เกบ็ค่าต าแหน่งหน่วยความจ า 

• การประกาศใช้งานพอยท์เตอร ์ int* ptr; หรือ int *ptr; 

• ชื่ออาเรย์ =  พอยท์เตอร์ชนิดคงที่ 

    พอยท์เตอร์ = ช่ืออาเรย์ 

• พอยท์เตอร์สามารถด าเนินการทางคณิตศาสตร ์(เพิ่มค่า, ลดค่า, ลบกัน) 

• พอยท์เตอร์สามารถด าเนินการเปรียบเทยีบ (>, <, ==, !=, >= และ <=) 

• Application -> Dynamic memory allocation 


