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วัตถุประสงค์ 

• เปรียบเทียบแนวทางในการปรับปรุงชุดคำสั่งของแอปพลเิคชันจากภาษา
จาวาเป?นภาษาคอทลิน และทราบถึงผลลัพธEและปFญหาในแตJละทางเลือก



การเตบิโตของระบบปฏบิตักิารบนสมาร์ทโฟน ; ปี 

ตั =งแต่ปี @ABC – 2022
• ระบบปฏิบตักิารแอนดรอยส์เฉลี6ยอยูที่6 86.7%

• ระบบปฏิบตักิาร iOS 13.2%



การพฒันาแอปดรอย์แอปพลเิคชัน

• Eclipe และ ภาษาจาวา

• ป; 2014 Android Studio 1.0

• ป; Android Studio 3.0 ภาษา คอทลนิ



สัดส่วนของนักพฒันาทีMใช้ภาษาคอทลนิในการพฒันา

แอปพลเิคชันในปี @ABR - @ABT

ที#มา :  https://www.bleepingcomputer.com/ 



ขนาดของซอฟต์แวร์

การวัดขนาดของซอฟตSแวรS สามารถทำไดYดYวยวิธีการต]างๆ

- การวัดจากจำนวนบรรทัด 

- การวัดจากฟaงกSชันพอยตS

- จำนวนบรรทัดของชุดคำสั่ง ซ่ึงบ]งบอกถึงขนาดของซอฟตSแวรSไดY แต]ไม]นับ

ชุดคำสั่งท่ีระบบสรYางขึ้นมาใหY และพวกคอมเมนตSต]างๆ



เปรียบเทยีบจาํนวน LOC ของภาษาจาวาเมืMอเทยีบกับ

ภาษา Kotlin

ที#มา : https://eng.uber.com/



Java
public class Product{
String productID;

String productName;

double price;

public Product(String productID, String productName, double price){

this.productID = productID;
this.productName = productName;

this.price = price;

}

public String toString(){

return productID + “ “ + productName + “ , Price = “ + price; 
}

}



Kotlin

public class Product(val productID:String, val productName:String, val price: 
Double){

override fun toString() = “$productID $productName , Price = $price”

}
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A comparative study : Java vs Kotlin programming in 

android application development

แปลง Java เป�น Kotlin ในประเด็นดังนี้

• Extension Function

• Checked Exception 

• Constructors

• Null Safety

• Lazy-Loading



Programming Language Inter-conversion.

แปลงจากภาษา C ++ ไปเป็นภาษา Java ในประเด็นดังนี้

• Pointers

• Pre-processor

• Destructors

• Friend Function

• Operator Overloading



The  Realities  of  Language  Conversion.

• การแปลงชดุคําสั6งแบบอตัโนมตัิ

• COBOL to Visual Basic 

• COBOL to C 

• COBOL to Java  

• OS/VS COBOL to VS COBOL II



Mobile Application

• Native application
• Hybrid application
• Cross-Platform application



การแปลงชุดคาํสัMง | แนวทาง

• การแปลงชุดคำสั่งโดยใชYเคร่ืองมือ – A1

• การแปลงชุดคำสั่งโดยการสรYางชุดคำสั่งขึ้นมาใหม]แต]ใชYโปรเจ็คเดิม – A2

• การแปลงชุดคำสั่งโดยการสรYางชุดคำสั่งขึ้นมาใหม]โดยการสรYางโปรเจ็คใหม] 
– A3



การแปลงชุดคาํสัMงโดยใช้เครืMองมือ – A1

• Android Studio มีเคร่ืองมือท่ีช]วยในการแปลงจากภาษาจาวาเป�นภาษา
คอทลิน เพราะว]าภาษาคอทลินไดYรับการสนับสนุนจากกูเกิ้ลอย]างเป�น

ทางการ แต]ก]อนจะดำเนินการจำเป�นตYองติดต้ังปลั๊กอิน 



Android Studio



การแปลงชุดคาํสัMงโดยการสร้างชุดคาํสัMงขึ =นมาใหม่แต่

ใช้โปรเจค็เดมิ – A2
• การเลือกแปลงชุดคำสั่งขึ้นมาทีละไฟลS ทำการลบไฟลSท่ีจะทำการแปลง

และสรYางไฟลSใหม]ขึ้นมา หลังจากท่ีสรYางไฟลSและเขียนชุดคำสั่งขึ้นมาใหม] 



กระบวนการแปลงจากภาษาหนึMงไปยังอีกภาษาหนึMง



การแปลงชุดคาํสัMงโดยการสร้างชุดคาํสัMงขึ =นมาใหม่โดย

การสร้างโปรเจค็ใหม่ – A3
• สร้างไฟล์ตา่งๆ ขึ Mนมาใหมจํ่านวนมาก ไมเ่พียงแคไ่ฟล์ภาษาที6นามสกลุ 

เชน่ ไฟล์ที6ใช้ในการออกแบบหน้าจอ, ไฟล์ทรัพยากรตา่งๆ ของระบบ



ปัญหาทีMพบ

• การแก้ไขนกัพฒันาต้องมีความรู้ทางด้านภาษาคอทลินบ้าง 

เพราะต้องรู้วิธีในการแก้ปัญหาที6เกิดขึ Mน 



ปัจจยัในการเลือกวธีิทีMใช้ในทางในการแปลงชุดคาํสัMง

แนวทาง ระยะเวลาที-ใช้ ความรู้ทางด้านภาษาโปรแกรม

A1 น้อย  หากไมพ่บปัญหา น้อย

A2 ปานกลาง ปานกลาง

A3 มาก มาก



สรุป

• ในแนวทางท่ี A1 กับ A2 หากพบปaญหาเม่ือแปลงแลYว ไม]จำเป�นตYอง
แปลงท้ังหมด 

• หากตYองการประสิทธิภาพของแอปพลเิคชัน ควรใชYแนวทาง A3

งานวิจัยท่ีควรศึกษาต]อไป

• การแปลงชุดคำสั่งของภาษาคอทลินเป�นภาษา Swift

– การเลือกแปลงในส.วนท่ีเป3น Business logic


