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บทคัดย(อ  

 

บทความนี้มีวัตถุประสงค.เพื่อทำการเปรียบเทียบแนวทางในการปรับปรุงชุดคำสั่งของแอปพลิเคชันจากภาษาจาวา

เป`นภาษาคอทลิน และทราบถึงผลลัพธ.และปdญหาในแตfละทางเลือก โดยทำการสรgางแอปพลิเคชัน และทำการเปรียบเทียบ

วิธีการแปลงชุดคำสั่งของแอปพลิเคชันและทำการเปรียบเทียบผลในแตfละทางเลือก ผูgวิจัยไดgกำหนดวิธีการแปลงชุดคำสั่งไวg 3 

แนวทาง ดังนี้ 1) การใชgเครื่องมือในการแปลงไฟล.ทีละไฟล. 2)การเขียนชุดคำสั่งใหมfทีละไฟล.โดยใชgโปรเจ็คเดิม 3) การเขียน

ชุดคำสั่งใหมfทีละไฟล.โดยการสรgางโปรเจ็คใหมf ซึ่งในแตfละแนวทางเลือกแอปพลิเคชันจะตgองมีฟdงก.ชันการทำงานเหมือนเดิม 

จากผลการวิจัยทำใหgทราบถึง ปdญหาและปdจจัยที่ควรใชgในการเลือกแนวทางการแปลงชุดคำสั่ง  ซึ่งเป`นปdจจัยสำคัญในการ

เลือกในการปรับเปลี่ยนชุดคำสั่งจากภาษาจาวาไปเป`นภาษาคอทลิน 

 

คำสำคัญ: การแปลงชุดคำสั่ง ภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร.  การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน ขนาดของซอตฟpแวร. 
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Abstract 

 

This paper aims to compare methods for the improvement of the application’s code conversion 

from Java to Kotlin, uncovering results and problems regarding each technique. An application had been 

created. And by applying 3 different ways of converting the Java code conversation to Kotlin, each method 

had been then compared in terms of its effectiveness. Those 3 ways comprised: 1) conversion with a tool 

2) conversion by creating a new file with an old project, and 3) conversion by creating a new file with a 

new project. However, the functions of the application must remain the same. Findings from this research 

study revealed problems and factors that can have an impact on the selection of code conversation from 

Java to Kotlin 

 

Keywords:  code conversion, computer programming, mobile application development, software sizing  

 

1. บทนำ  
 

การใช8งานอินเตอร?เน็ตผBานมือถือ ในปGจจุบันพบวBามีสัดสBวนที่เพิ่มขึ้นเมื่อเทียบกับพีซี เปXนผลมาจากปGจจุบันราคา 

และความสะดวกตBอการพกพาสมาร?ทโฟน ซึ่งในแตBละสมาร?ทโฟนจะต8องมีระบบปฏิบัติการอยูBภายใน จำนวนระบบปฏิบัติการ

ที่ใช8งานเมื่อเทียบกับทั้งหมดสBวนใหญBเปXนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด?  และยังคงเปXนเชBนนี้ตBอไปอีกนาน  เพราะวBาแอน

ดรอยด?เปXนระบบเปfด ที ่คBายผู 8ผลิตมือถือหลายรายเลือกใช8 ตBางจากอุปกรณ?ของบริษัทแอปเปfล International Data 

Corporation (IDC) ได8คาดการณ?วBาการเติบโตของระบบปฏิบัติการบนสมาร?ทโฟน 4 ปo ตั ้งแตBปo 2019 – 2022 ที่ใช8

ระบบปฏิบัติการแอนดรอยส?เฉลี่ยอยูBที่  86.7% และระบบปฏิบัติการ iOS อยูBที่ 13.2% 

เนื่องจากเทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงไปไมBใชBเพียงแคBในสBวนของฮาร?ดแวร? และซอฟต?แวร? ซึ่งในสBวนของภาษา

โปรแกรมที่ใช8ในการพัฒนาก็เชBนเดียวกัน เดิมทีในการพัฒนาแอปดรอย?แอปพลิเคชัน นั้นต8องใช8เครื่องมือ Eclipe และ ภาษา

จาวา ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน ตBอมากูเกิ้ลได8เปfดตัวเครื่องมือ Android Studio 1.0 ในปo 2014 และได8เสนอทางเลือกของ

ภาษาในการพัฒนานอกจากภาษาจาวา อีกหนึ่งภาษาคือคอทลิน ในปo 2017 ถูกรวมเปXนสBวนหนึ่งของ Android Studio 3.0   

เหตุการณ?แบบนี้ก็เคยขึ้นกับการพัฒนาแอปพลิเคชันทางฝG�งแอปเปfลที่มีการเพิ่มภาษา Swift เปXนอีกทางเลือกหนึ่งในการ

พัฒนา ซึ่งมีมาตั้งแตB Xcode เวอร?ชัน 6 ปGจจุบันผู8ที่พัฒนาแอปพลิเคชันก็ใช8ภาษา Swift ในการสร8างแอปพลิเคชัน พบวBา

จำนวนประเด็นคำถามที่มีอยูBในเว็บไซต? Stack Overflow ระหวBาง Objective-C กับ Swift ที่ Swift มีมากกวBา ดังภาพที่ 1   
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ภาพที่ 1: จำนวนประเด็นคำถามในเว็บ Stack Overflow ในปo 2019 

ที่มา: https://hackernoon.com/ 

 

มุมมองของนักพัฒนาตBอการใช8ภาษาคอทลินแทนจาวา มีดังนี้   

1. กBอนที่จะปลBอยให8สามารถใช8งานภาษาคอทลินมีหลายขั้นตอนกวBาจะออกมาเปXนเวอร?ชันที่ 1.0  ปGจจุบัน ณ ปo 2020 

เวอร?ชันที่ 1.3 

2. ทำให8การพัฒนาแอปพลิเคชันแอนดรอยด?งBายขึ้น เนื่องจากเปXนภาษาโปรแกรมสมัยใหมB 

3. คอทลินมีไวยากรณ?ที่งBายกวBาภาษาจาวา ทำให8ชBวยลดข8อผิดพลาดหรือข8อบกพรBองของชุดคำสั่ง  

4. ชุดคำสั่งของภาษาคอทลินมีความปลอดภัยมากกวBาภาษาอื่น 

5. ชุดคำสั่งของภาษาคอทลินมีจำนวนบรรทัดที่น8อยกวBาในการเขียนฟGงก?ชันการทำงานเดียวกัน ทำให8การบำรุงรักษา

และการทำความเข8าใจได8ดีกวBา 

ในการทำการสร8างแอปพลิเคชันโดยกำหนดให8ฟGงก?ชันที่เทBากัน ซึ่งการพัฒนาระหวBางการใช8ภาษาจาวากับภาษาคอท

ลินพบวBา ภาษาคอทลินมีจำนวนบรรทัด น8อยกวBาภาษาจาวาอยูBประมาณ 40 เปอร?เซ็นต? ดังภาพที่ 2   

 

 
ภาพที่ 2 : เปรียบเทียบจำนวน LOC ของภาษาจาวาเมื่อเทียบกับภาษา Kotlin 

ที่มา: https://eng.uber.com/ 
 

2. ทฤษฏีและงานวิจัยที่เกี่ยวขQอง 

2.1 งานวิจัยที่เกี่ยวขQอง 

(Subham Bose et al., 2018: 41-45)  ทำการการวิจัยเชิงอธิบาย ในการเปรียบเทียบชุดคำสั่งระหวBางภาษาจาวา

และภาษาคอทลิน ในประเด็นตBางๆ ดังนี้ Extension Function, Checked Exception, Constructors, Null Safety, Lazy-

Loading และได8ข8อสรุปถึงข8อดีข8อเสียของแตBละภาษา ในภาษาจาวามีข8อดีในแงBของแหลBงชุมชนของนักพัฒนาที่มีจำนวนมาก 

สBวนภาษาคอทลินมีข8อดีที่เปXนจุดเดBนในแงBของการเพิ่มผลิตภาพของการเขียนชุดคำสั่งซึ่งได8ทำการเปรียบเทียบในการสร8าง

คลาสในภาษาจาวาและภาษาคอทลิน พบวBาภาษาคอทลินมีจำนวนบรรทัดที่น8อยกวBา โดยที่การทำงานของคลาสเหมือนกัน 
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Java 

public class Product{ 

  String productID; 

  String productName; 

  double price; 

  public Product(String productID, String productName, double price){ 

   this.productID = productID; 

   this.productName = productName; 

   this.price = price; 

  } 

  public String toString(){ 

    return productID + “ “ + productName + “ , Price = “ + price;  

  } 

} 

 

Kotlin 

public class Product(val productID:String, val productName:String, val price: Double){ 

    override fun toString() = “$productID $productName , Price = $price” 

} 

 

(Dony George et al., 2010: 0975) ได8ทำการแปลงจากภาษา C++ ไปเปXนภาษา Java ได8พบปGญหาและวิธีการแก8ปGญหา

ตBางๆ ในการแปลงภาษา อาทิ เชBน 1. Pointers 2. Pre-processor 3.  Destructors 4. Friend Function 5. Operator 

Overloading เปXนต8น 

(A.A. Terekhov and C. Verhoef  , 2000: 111 – 124)   ได8ศึกษาทำการแปลงภาษาหนึ่งไปยังอีกภาษาหนึ่ง ดังตBอไปนี้ 

1. COBOL to Visual Basic 2. COBOL to C 3. COBOL to Java  4. OS/VS COBOL to VS COBOL II พบวBาการแปลง

ชุดคำสั่งแบบอัตโนมัตสิBวนใหญBจะล8มเหลว ซึ่งการแปลงเปXนสิ่งที่ยากและยากกวBาที่คิด 

ผู8วิจัยได8นำวิธีในการแปลงทั้ง 2 วิธีมาใช8ในการศึกษาดำเนินงาน คือ แบบที่อาศัยเครื่องมือในการแปลงชุดคำสั่งและ การ

แปลงชุดคำสั่งโดยอาศัยความรู8ของนักพัฒนา โดยใช8ภาษาโปรแกรมจาวาและคอทลินซึ่งเปXนที่นิยมในปGจจุบัน 

2.2 Mobile Application 

    2.2.1 Native application 

    การพัฒนาแบบเนทีฟแอปพลิเคชันเปXนการพัฒนาโดยใช8ภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร?ที่มีลักษณะเฉพาะเจาะจง

สำหรับระบบปฏิบัติการนั ้นๆ เชBน การใช8ภาษาจาวาหรือคอทลินในการพัฒนาแอนดรอยส?แอปพลิเคชัน การใช8ภาษา 

Objective Cหรือ ภาษา Swift ในการพัฒนา iOS แอปพลิเคชัน ซึ ่งในการพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อให8ทำงานได8ทั ้งสอง

แพลตฟอร?มจำเปXนต8องสร8างที่เก็บชุดคำสั่งจำนวน 2 ชุด ในแตBละภาษา การแก8ไขก็ต8องทำทั้งสองชุดเชBนกัน  สBวนประสิทธิภาพ

นั้นโดยทั่วไป Native จะมีประสิทธิภาพมากกวBา Hybrid เชBน ความเร็ว และการเข8าถึงไลบรารีใหมBๆ เมื่อแพลตฟอร?มมีการ

อัพเดท 
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    2.2.2 Hybrid application 

    ในสBวนของการพัฒนาแบบไฮบริดแอปพลิเคชัน เปXนการพัฒนาที่อาศัยการแสดงผลในสBวนของเว็บวิว เครื่องมือที่

ใช8ในการพัฒนาไมBได8ออกแบบมาโดยตรงจากบริษัทเจ8าของแพลตฟอร?มอยBางกูเกิ้ล และแอปเปfล ตBางจากการพัฒนาแบบเนทีฟ

แอปพลิเคชันที่มี Android Studio สำหรับการพัฒนาแอนดรอย?แอปพลิเคชัน และ Xcode สำหรับการพัฒนาไอโอเอสแอป

พลิเคชัน การพัฒนาไฮบริดแอปพลิเคชัน โดยทั่วไปใช8ภาษา HTML, CSS และ Javascript  ซึ่งมีเครื่องมือและเฟรมเวิร?ค จาก

ผู8ผลิตรายอื่นๆ เชBน Apace Cordova, Ionic, React Native เปXนต8น แล8วทำการแปลงให8เปXนเนทีฟแอปพลิเคชัน การพัฒนา

แบบนี้ทำได8รวดเร็วเนื่องจากชุดคำสั่งเปXนชุดคำสั่งเดียวกันทั้งสองแพลตฟอร?ม 

2.3 การพัฒนาแอนดรอยด^แอปพลิเคชัน 

    2.3.1 เครื่องมือที่สำหรับการพัฒนาแอปพลิเคชันแบบเนทีฟ 

    2.3.1.1 Android Studio และ Android SDK 

    2.3.1.2 Java SE Development Kit (JDK) 

    2.3.2 ทักษะทางดQานภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร ̂

    2.3.2.1 Java  

    2.3.2.2 Kotlin 

2.4 การแปลงชุดคำสั่ง 

การแปลงชุดคำสั่งเปXนการเปลี่ยนชุดคำสั่งเดิมเปXนชุดคำสั่งใหมB เพื่อรองรับเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงไป โดยผู8วิจัยได8

แนวทางในการแปลงชุดคำสั่งไว8 3 แนวทาง เนื่องจากภาษาคอทลินภาษาใหมBที่สามารถทำงานรBวมกันกับภาษาเดิมอยBางภาษา

จาวาได8 เชBน การเรียกใช8ไลบราลีเดิม  และยังสามารถที่จะสร8างไฟล?ทั้งสองภาษาในโปรเจ็คเดียวกันได8 ซึ่งเปXนคุณสมบัติที่

เรียกวBา Java Interoperability เหตุที่ต8องทำการแปลงชุดคำสั่ง เนื่องจากนักพัฒนามีแนวโน8มการใช8งานภาษาคอทลินแทน

ภาษาจาวาที่เพิ่มขึ้น ดังภาพที่ 3   ดังนั้นเวลาที่เกิดปGญหาในการพัฒนาแอปพลิเคชัน การค8นหาวิธีการแก8ปGญหาในอนาคตจะมี

ที่เปXนภาษาจาวาน8อยลงเมื่อเทียบกับภาษาคอทลิน 

 
ภาพที่ 3:  สัดสBวนของนักพัฒนาที่ใช8ภาษาคอทลินในการพัฒนาแอปพลิเคชันในปo 2018 

ที่มา:  https://www.bleepingcomputer.com/  

 

จากภาพที่ 3 จะเห็นได8วBาการเติบโตของภาษาคอทลินเพิ่มขึ้นถึง 50.7% ในเดือนธันวาคม ปo 2018  จากเดิมในชBวง

ปo 2016 จะเห็นวBามีการพัฒนาแอนดรอยส?โดยใช8ภาษาจาวามากกวBา 90 เปอร?เซ็นต? และการพัฒนาแอนดรอยส?โดยใช8ภาษา

คอทลินไมBถึง 10 เปอร?เซ็นต? 

 

 

2.5 ขนาดของซอฟต^แวร ̂
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การวัดขนาดของซอฟต?แวร? สามารถทำได8ด8วยวิธีการตBางๆ อาทิ เชBน การวัดจากจำนวนบรรทัด การวัดจากฟGงก?ชัน

พอยต? SLOC (Source Line Of Code) หรือ LOC (Line Of Code) คือ จำนวนบรรทัดของชุดคำสั่ง ซึ่งบBงบอกถึงขนาดของ

ซอฟต?แวร?ได8 แตBไมBนับชุดคำสั่งที่ระบบสร8างขึ้นมาให8 และพวกคอมเมนต?ตBางๆ และ FP (Function Point) คือ หนBวยในการ

วัดจำนวนของฟGงก?ชันการทำงานของซอฟต?แวร?ของระบบที่สร8างขึ ้นมา สามารถแปลงเปXนจำนวนบรรทัดที ่จะต8องใช8

โดยประมาณ เพื่อบBงบอกถึงขนาดของซอฟต?แวร?ได8 เชBน หาคBา FP ได8เทBากับ 200 เมื่อทำการเขียนโปรแกรมภาษา Java 

(คBาเฉลี่ยของชุดคำสั่งภาษา Java ตBอ 1 FP มีคBาเทBากับ 53) ดังนั้น SLOC เฉลี่ยจะเทBากับ 200x53 = 10600 

 

3. วิธีการดำเนินการ 

3.1 ขั้นตอนการดำเนินการ 

ในการดำเนินการ ผู8วิจัยได8ทำการออกแบบการดำเนินการดังตBอไปนี้   

1. ทำการออกแบบฟGงก?ชันการทำงานของโมบายแอปพลิเคชัน และพัฒนาแอปพลิเคชันด8วยภาษาจาวา โดยมี

ฟGงก?ชันการทำงานตามที่กำหนดเอาไว8  ในการพัฒนาใช8เครื่องมือ Android Studio เวอร?ชัน 3.5.3 และ Api 

เวอร?ชัน 29 (Android Q)  

2. ทำการแปลงชุดคำสั่ง ดำเนินการทดลองกับแอปพลิเคชัน Vocabulary Master Lite ซึ่งผู8วิจัยได8กำหนด

แนวทางในการแปลงชุดคำสั่ง 3 แนวทางดังนี้  

1. การแปลงชุดคำสั่งโดยใช8เครื่องมือ – A1 

2. การแปลงชุดคำสั่งโดยการสร8างชุดคำสั่งขึ้นมาใหมBแตBใช8โปรเจ็คเดิม – A2 

3. การแปลงชุดคำสั่งโดยการสร8างชุดคำสั่งขึ้นมาใหมBโดยการสร8างโปรเจ็คใหมB – A3 

  3.2 วิธีในการแปลงชุดคำสั่ง 

    3.2.1 การแปลงชุดคำสั่งโดยใชQเครื่องมือ – A1 

    เนื่องจาก Android Studio มีเครื่องมือที่ชBวยในการแปลงจากภาษาจาวาเปXนภาษาคอทลิน เพราะวBาภาษาคอท

ลินได8รับการสนับสนุนจากกูเกิ้ลอยBางเปXนทางการ แตBกBอนจะดำเนินการจำเปXนต8องติดตั้งปลั๊กอิน และ ต8องมีการกำหนด

เวอร?ชันของภาษาคอทลินที่จะทำการแปลง การแปลงจะแปลงเฉพาะไฟล?ที่มีนามสกุล .java หลังจากแปลงแล8วไฟล?จะถูก

เปลี่ยนเปXนนามสกุล .kt 

    3.2.2 การแปลงชุดคำสั่งโดยการสรQางชุดคำสั่งขึ้นมาใหม(แต(ใชQโปรเจ็คเดิม – A2 

    ดำเนินการในลักษณะนี้ โดยการเลือกแปลงชุดคำสั่งขึ้นมาทีละไฟล? ทำการลบไฟล?ที่จะทำการแปลงและสร8างไฟล?

ใหมBขึ้นมา หลังจากที่สร8างไฟล?และเขียนชุดคำสั่งขึ้นมาใหมB  รันดูผลการเปลี่ยนแปลงทีละไฟล?และทดสอบการทำงานของ

ฟGงก?ชันวBายังทำงานได8ถูกต8องหรือไมB และทำไปจนครบ นักพัฒนาต8องมีองค?ความรู8ของภาษาจาวาและคอทลิน และมีความรู8ใน

การพัฒนาแอนดรอยด?แอปพลิเคชันพอสมควร ซึ่งกระบวนการแปลงแสดงในภาพที่ 3   

 
ภาพที่ 3: กระบวนการแปลงจากภาษาหนึ่งไปยังอีกภาษาหนึ่ง 

ที่มา: A.A. Terekhov, C. Verhoef. (2000)  
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    3.2.3 การแปลงชุดคำสั่งโดยการสรQางชุดคำสั่งขึ้นมาใหม(โดยการสรQางโปรเจ็คใหม( – A3 

    รูปแบบนี้จะต8องสร8างไฟล?ตBางๆ ขึ้นมาใหมBจำนวนมาก ไมBเพียงแคBไฟล?ภาษาที่นามสกุล .java เชBน ไฟล?ที่ใช8ในการ

ออกแบบหน8าจอ, ไฟล?ทรัพยากรตBางๆ ของระบบ ผู8พัฒนาต8องมีองค?ความรู8และทักษะของภาษาจากวาและภาษาคอทลิน และ

กระบวนการสร8างแอนดรอยด?แอปพลิเคชันมากกวBาแนวทาง A2 และ A1 

 

4. ผลการดำเนินงาน 
 

4.1 ปrญหาที่พบ 

     4.1.1 ปGญหาการแปลงโดยใช8เครื่องมือ เปXนวิธีที่สะดวกที่สุด ในการแปลงชุดคำสั่ง พบวBาในการแปลงจาก

ทั้งหมดจำนวน 6 ไฟล?  มีปGญหาหลังจากแปลงแล8วจำนวน 1 ไฟล? ซึ่งต8องเข8าไปแก8ไข และหลังจากแก8ไขเพื่อให8แอปพลิเคชัน

สามารถทำงานได8อยBางถูกต8อง การแก8ไขนักพัฒนาต8องมีความรู8ทางด8านภาษาคอทลินบ8าง เพราะต8องรู8วิธีในการแก8ปGญหาที่

เกิดขึ้น  

    4.1.2 ปGญหาการแปลงชุดคำสั่งโดยการสร8างชุดคำสั่งขึ้นมาใหมBแตBใช8โปรเจ็คเดิม พบวBาระยะเวลาที่ใช8ในการ

พัฒนาจะใช8เวลาปานกลาง และนักพัฒนาจำเปXนต8องมีทักษะทางด8านจาวาและภาษาคอทลิน 

    4.1.3 ปGญหาการแปลงโดยนักพัฒนาทำการเขียนชุดคำสั่งขึ้นมาใหมB พบวBาระยะเวลาที่ใช8ในการพัฒนาจะใช8เวลา

มากที่สุด และนักพัฒนาจำเปXนต8องมีทักษะทางด8านภาษาคอทลินและความสามารถในการพัฒนาแอนดรอยด?แอปพลิเคชัน  

4.2 ผลการทดสอบในส(วนของฟrงก^ชัน 

การแปลงทั้ง 3 แบบ สามารถให8ผลลัพธ? ได8เชBนเดียวกัน  แตBเพื่อให8เกิดความมั่นใจในการทดสอบ ฟGงก?ชันการทำงาน 

สามารถนำเอาการทำการทดสอบระดับหนBวย (Unit test) เพื่อทดสอบการทำงานของฟGงก?ชันหรือคลาสที่สร8างขึ้น และ การ

ทำการทดสอบระบบ (System test) เพื่อให8เกิดความมั่นใจและคุณภาพของตัวแอปพลิเคชัน 

4.3 การเปรียบเทียบในแง(ประสิทธิภาพในแง(ของการพัฒนา 

ประสิทธิภาพที่ใช8ในการเปรียบเทียบ โดยเปรียบเทียบโดยขนาดของซอฟต?แวร?  ระยะเวลาในการพัฒนา ได8ผล

ดังตBอไปนี้ ขนาดของซอฟต?แวร? เปรียบเทียบโดยใช8ชุดคำสั่ง เนื่องจากระบบมีฟGงก?ชันที่แหมือนกัน โดยการเทียบเทียบพบวBามี

จำนวนบรรทัดของชุดคำสั่งที่ลดลง ระยะเวลาในการพัฒนา วิธีการแปลงชุดคำสั่งโดยใช8เครื่องมือ ใช8เวลาน8อยที่สุด ตามด8วย

วิธีการแปลงชุดคำสั่งโดยการสร8างชุดคำสั่งขึ้นมาใหมBแตBใช8โปรเจ็คเดิม และ วิธีการแปลงชุดคำสั่งโดยการสร8างชุดคำสั่งขึ้นมา

ใหมBโดยการสร8างโปรเจ็คใหมB 

 

5. สรุป 

ในทุกวิธีในการแปลงผู8ทำการแปลงจะต8องมีความรู8ทั้งภาษาจาวาและคอทลิน ในการเลือกวิธีแปลงชุดคำสั่งหาก

ต8องการความสะดวก นักพัฒนาที่พอมีความรู8ภาษาคอทลินและมีเวลาที่จำกัด ควรใช8วิธีวิธีการแปลงชุดคำสั่งโดยใช8เครื่องมือ  

สBวนวิธีการแปลงชุดคำสั่งโดยการสร8างชุดคำสั่งขึ้นมาใหมBแตBใช8โปรเจ็คเดิม เหมาะกับนักพัฒนาที่มีความคุ8นเคยกับภาษาคอท

ลินในระดับที่สูงขึ้น และไมBต8องการแก8ไขโปรเจ็คทั้งหมด คBอยๆเปลี่ยนแตBฟGงก?ชันการทำงานยังใช8งานได8เหมือนเดิม และวิธีการ

แปลงชุดคำสั่งโดยการสร8างชุดคำสั่งขึ้นมาใหมBโดยการสร8างโปรเจ็คใหมB เหมาะสำหรับการพัฒนาที่มีระยะเวลาในการพัฒนา

มากกวBา 2 วิธีข8างต8น เหมาะกับนักพัฒนามีความรู8ในภาษาคอทลินหรือ ประสบการณ?ในการเขียนโปรแกรมภาษานี้ 
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ตารางที่ 1  ปGจจัยในการเลือกวิธีที่ใช8ในทางในการแปลงชุดคำสั่ง 

แนวทาง ระยะเวลาที่ใชQ ความรูQทางดQานภาษาโปรแกรม 

A1 น8อย  หากไมBพบปGญหา น8อย 

A2 ปานกลาง ปานกลาง 

A3 มาก มาก 

 

ในแนวทาง A1 กับ A2 สามารถเห็นการทำงานของระบบได8ทันทีหลังจากแปลงชุดคำสั่ง แตBแนวทาง A3 เห็นการ

ทำงานในแตBละสBวนเรื่อยๆ ตามสBวนที่สร8างขึ้นมา และแนวทาง A1 หากพบปGญหาในการแปลง จะต8องอาศัยความรู8ของ

นักพัฒนาในการแก8ปGญหาเพื่อให8โปรแกรมทำงานได8ถูกต8อง และในแนวทางที่ A1 กับ A2 หากพบปGญหาเมื่อแปลงแล8วแตBเรา

แก8ไมBได8 เราไมBจำเปXนต8องแปลงทั้งหมดเปXนภาษาจาวา ผู8วิจัยเห็นวBาหากต8องการประสิทธิภาพของแอปพลิเคชัน ควรใช8

แนวทาง A3  และในการแปลงชุดคำสั่งให8มีขนาดเล็กลงนั้น ขึ้นอยูBกับองค?ความรู8ของนักพัฒนาด8วยเชBนกัน งานวิจัยที่ควร

ศึกษาตBอไปคือการแปลงชุดคำสั่งของภาษาคอทลินเปXนภาษา Swift เนื่องจากโครงสร8างของทั้งสองภาษามีความใกล8เคียงกัน 

แม8วBาไลบราลีจะแตกตBางกันเนื่องจากเปXนภาษาทั้งสองเปXนภาษาที่ใช8ในการพัฒนา ที่ตBางแพลตฟอร?ม และควรทำการเลือก

แปลงในสBวนที่เปXน Business logic  กBอนหากพัฒนาแบบ Native application  
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