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องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์

 ฮารด์แวร์ (Hardware)

 ซอฟตแ์วร์ (Software) 

 ซอฟตแ์วรร์ะบบ (System Software)

 ซอฟตแ์วรป์ระยุกต์ (Application Software) 

 บคุลากร (People)

 ขอ้มลู/สารสนเทศ (Data/Information) 
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ฮาร์ดแวร์ (Hardware)

 เป็นอปุกรณท์ีจ่บัตอ้งได ้ สมัผสัได ้ มองเหน็ไดอ้ย่างเป็นรูปธรรม มที ัง้

ทีต่ดิต ัง้อยู่ภายในตวัเครื่อง (เช่น ซพียูี เมนบอรด์ แรม) และทีต่ดิต ัง้อยู่

ภายนอก (เช่น คยีบ์อรด์ เมาส์ จอภาพ เครื่องพมิพ)์
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ซอฟต์แวร์ (Software)

 ส่วนของโปรแกรมคอมพวิเตอรท์ีบ่รรจคุาํส ัง่เพือ่ใหส้ามารถทาํงาน
ไดต้ามตอ้งการ โดยปกตแิลว้จะถกูสรา้งโดยบคุคลทีเ่รยีกวา่
นกัเขยีนโปรแกรม (Programmer)

 เป็นองคป์ระกอบทางนามธรรม ไมส่ามารถจบัตอ้งหรอืสมัผสัไดเ้หมอืนกบั
ฮารด์แวร์

 แบง่ออกไดเ้ป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ คอื

 ซอฟตแ์วรร์ะบบ

 ซอฟทแ์วรป์ระยุกต์
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ซอฟต์แวร์ระบบ (System Software)

 ทาํหนา้ทีค่วบคุมระบบการทาํงานของเครื่องคอมพวิเตอร์ ทีรู่จ้กักนั

เป็นอย่างดคีอื ระบบปฏบิตักิาร หรอื OS (Operating System) 

มที ัง้แบบทีต่อ้งซื้ออย่างเช่น Windows และแบบใหใ้ชฟ้รี เช่น Linux
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 ควบคุมการทาํงานของระบบคอมพวิเตอรโ์ดยรวม

 ตรวจสอบเมือ่มกีารตดิต ัง้หรอืเปลีย่นแปลงอปุกรณฮ์ารด์แวรใ์ดๆ

 ช่วยใหก้ารทาํงานทีเ่กี่ยวขอ้งราบรื่น ไมต่ดิขดั

 ตรวจสอบและรายงานความผดิพลาดเกี่ยวกบัระบบ

 กาํหนดสทิธกิารใชง้าน และหนา้ทีต่่างๆเกี่ยวกบัการจดัการไฟล ์

 ฯลฯ

ซอฟต์แวร์ระบบ (System Software) (ต่อ)



ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Application Software)

 ซอฟต์แวร์ที่สามารถติดตั้งได้ภายหลังจากที่ติดตั้งระบบปฏิบตักิารแลว้

 มุ่งใช้กับงานเฉพาะอย่าง เช่น งานดา้นบญัชี งานดา้นเอกสาร
งานควบคุมสนิคา้คงเหลอื หรอืงานกราฟิกต่างๆ

 สามารถเขียนโปรแกรมข้ึนใช้เอง , จา้งนกัพฒันาซอฟตแ์วรม์าเขยีนโปรแกรมให ้

โดยเฉพาะ, ซื้อจากบรษิทัผูผ้ลติโดยตรง หรอืดาวนโ์หลดโปรแกรมฟรมีาใชก้็ได ้
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บุคลากร (People) 

 บุคลากรท่ีเก่ียวข้องกับคอมพิวเตอร์ จําแนกออกได้เป็น 3 กลุม่หลกัๆ คอื

 ผู้ใช้งานท่ัวไป

 ผู้เชี่ยวชาญ

 ผู้บริหาร
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บุคลากร - กลุ่มผู้ใช้งานทั่วไป

 ผู้ใช้งานคอมพิวเตอร์ (User/End User)

 เป็นผู้ใช้งานท่ัวไป ไมจ่าํเป็นตอ้งมคีวามเชี่ยวชาญมาก

 เข้ารับการอบรมบ้างเล็กน้อย หรือศึกษาจากคู่มือการปฏิบัติงานก็สามาร ถใชง้านได ้

 บุคลากรกลุ่มน้ีมีจํานวนมากท่ีสุดในหน่วยงาน

 ลักษณะงานมักเก่ียวข้องกับการใช้งานคอมพิวเตอร์ท่ัวไป เช่น

งานธุรการสาํนกังาน งานป้อนขอ้มลู งานบรกิารลูกคา้สมัพนัธ์ (Call Center)
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บุคลากร - กลุ่มผู้ใช้งานทั่วไป (ต่อ)
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บุคลากร - กลุ่มผู้เช่ียวชาญ

 ช่างเทคนิคคอมพวิเตอร(์Computer Operator/Computer Technician)

 มคีวามชาํนาญทางดา้นเทคนิคโดยเฉพาะ

 มทีกัษะและประสบการณใ์นการ

แกป้ญัหาเฉพาะหนา้ไดเ้ป็นอย่างดี

 หนา้ทีห่ลกัคอื แกป้ญัหาทีเ่กดิขึ้นกบั

ระบบในหน่วยงานใหใ้ชง้านได ้

ตามปกติ
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บุคลากร - กลุ่มผู้เช่ียวชาญ (ต่อ)

 นกัวเิคราะหร์ะบบ (System Analyst)

 มหีนา้ทีว่เิคราะหค์วามตอ้งการของผูใ้ชร้วมถงึผูบ้รหิารของหน่วยงาน 

วา่ตอ้งการระบบโปรแกรมหรอืลกัษณะงานอย่างไร เพือ่จะพฒันาระบบงาน

ใหต้รงตามความตอ้งการมากทีสุ่ด

 ทาํหนา้ทีอ่อกแบบกระบวนการทาํงานของระบบโปรแกรมต่างๆท ัง้หมดดว้ย



เปรียบเทียบการทาํงานของสถาปนิก
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บุคลากร - กลุ่มผู้เช่ียวชาญ (ต่อ)



แสดงการทาํงานของนักวิเคราะห์ระบบ
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บุคลากร - กลุ่มผู้เช่ียวชาญ (ต่อ)
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 นกัเขียนโปรแกรม (Programmer)

 ชาํนาญเรื่องการเขยีนโปรแกรมดว้ยภาษาคอมพวิเตอรต์ามทีต่นเองถนดั

 มหีนา้ทีแ่ละตาํแหน่งเรยีกแตกต่างกนัไป ขึ้นอยู่กบัลกัษณะงานทีป่ฏบิตัิ เช่น

 Web Programmer 

 Application Programmer 

 System Programmer

บุคลากร - กลุ่มผู้เช่ียวชาญ (ต่อ)
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 วศิวกรซอฟตแ์วร ์(Software Engineering)

 ทาํหนา้ทีว่เิคราะหแ์ละตรวจสอบซอฟตแ์วรท์ีพ่ฒันาอย่างมแีบบแผน

 อาศยัหลกัการทางวศิวกรรมศาสตรม์าช่วย เช่น วดัค่าความซบัซอ้นของซอฟทแ์วร์
และหาคุณภาพของซอฟตแ์วรท์ีผ่ลติขึ้นมาได ้

 มทีกัษะและความเขา้ใจในการพฒันาซอฟตแ์วรม์ากพอสมควร

 อยู่ในทมีงานพฒันาซอฟตแ์วรก์ลุม่เดยีวกบัโปรแกรมเมอรแ์ละนกัวเิคราะหร์ะบบ

 พบเหน็ไดก้บัการผลติซอฟตแ์วรข์นาดใหญ่ เช่น การสรา้งระบบปฏบิตักิาร
การเขยีนโปรแกรมเกม

บุคลากร - กลุ่มผู้เช่ียวชาญ (ต่อ)



เปรียบเทียบการทาํงานของวิศวกรซอฟต์แวร์
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บุคลากร - กลุ่มผู้เช่ียวชาญ (ต่อ)



บุคลากร - กลุ่มผู้เช่ียวชาญ (ต่อ)
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 ผูดู้แลเน็ตเวริก์ (Network Administrator)

 มหีนา้ทีดู่แลและบริหารระบบเครอืขา่ยคอมพวิเตอรข์ององคก์ร

 เกี่ยวขอ้งกบัลกัษณะงานดา้นเครอืขา่ยโดยเฉพาะ เช่น การตดิต ัง้ระบบเครอืขา่ย

การควบคุมสทิธขิองผูท้ีจ่ะใชง้าน การป้องกนัการบกุรุกเครอืขา่ย เป็นตน้

 มคีวามชาํนาญเกี่ยวกบัระบบเครอืขา่ยคอมพวิเตอรเ์ป็นอย่างด ีและตอ้งมทีกัษะ

ในการแกไ้ขปญัหาทีเ่กดิขึ้นไดอ้ย่างทนัท่วงที



ลกัษณะงานของผู้ดูแลเนต็เวิร์ก
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บุคลากร - กลุ่มผู้เช่ียวชาญ (ต่อ)
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บุคลากร - กลุ่มผู้บริหาร

 ผูบ้รหิารสูงสดุดา้นสารสนเทศและคอมพวิเตอร ์

(CIO : Chief Information Officer)

 ตาํแหน่งสูงสุดทางดา้นการบริหาร

งานคอมพวิเตอรใ์นองคก์ร

 ทาํหนา้ทีก่าํหนดทศิทาง นโยบาย 

และแผนงานทางคอมพวิเตอรท์ ัง้หมด

 มกัพบเหน็ในองคก์รขนาดใหญ่เท่านัน้ 

สาํหรบัในองคก์รขนาดเลก็อาจจะ

ไมม่ตีาํแหน่งน้ี
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 หวัหนา้งานดา้นคอมพวิเตอร ์(Computer Center 

Manager/Information Technology Manager)

 มหีนา้ทีดู่แลและกาํกบังานทางดา้นคอมพวิเตอร์

ใหบ้รรลเุป้าหมายตามแผนงานและทศิทางทีไ่ด ้

วางไวโ้ดย CIO 

 อาจตอ้งจดัเตรยีมการบรกิารฝึกอบรม

การใหค้าํปรกึษา คาํแนะนาํกบัผูใ้ชง้าน

รวมถงึสรา้งกฎระเบยีบ มาตรฐานในการ

ใชง้านคอมพวิเตอรข์องบริษทัร่วมกนัดว้ย

บุคลากร - กลุ่มผู้บริหาร (ต่อ)



ข้อมูล/สารสนเทศ (Data/Information)

 การทํางานของคอมพิวเตอร์จะเกี่ยวข้องตั้งแต่การนําข้อมูลเข้า (Data)
จนกลายเป็นขอ้มลูทีส่ามารถใชป้ระโยชนต่์อได ้หรอืทีเ่รยีกวา่ สารสนเทศ
(Information)  

 ข้อมูลเหล่าน้ีอาจเป็นได้ท้ังตัวเลข ตวัอกัษร และขอ้มลูในรูปแบบอืน่ๆ เช่น
ภาพ เสยีง เป็นตน้

 ข้อมูลที่จะนํามาใช้กับคอมพิวเตอร์ ตอ้งแปลงรูปแบบหรอืสถานะใหค้อมพวิเตอร์
เขา้ใจเสยีก่อน

 สถานะหรือรูปแบบน้ีเราเรียกว่า สถานะแบบดิจติอล
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สถานะแบบดิจิตอล

 มีเพียง 2 สถานะเท่านัน้คอื เปิด (1) และ ปิด (0) เหมอืนกบั
หลกัการทาํงานของไฟฟ้า

 อาศัยการประมวลผลโดยใช้ ระบบเลขฐานสอง หรอืทีเ่รยีกวา่ Binary System
เป็นหลกั ซึง่ประกอบดว้ยตวัเลขเพยีง 2 ตวัเท่านัน้ คอื 0 และ 1
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สถานะแบบดิจิตอล (ต่อ)

 ตัวเลข 0 กบั 1 เราเรยีกวา่เป็นตวัเลขฐานสองหรอื ไบนารีดิจติ (Binary Digit)

มกัเรยีกย่อๆวา่ บติ (Bit)

 เม่ือบิตหลายตัวรวมกันจํานวนหน่ึง (ขึ้นอยู่กบัรหสัการจดัเก็บ) เช่น 8 บติ เรา

จะเรยีกหน่วยจดัเก็บขอ้มลูน้ีใหมว่า่เป็น ไบต ์ (Byte)

ซึง่สามารถใชแ้ทน ตวัอกัษร ตวัเลข หรอือกัขระพเิศษแต่ละตวั

ทีเ่ราตอ้งการป้อนเขา้ไปในเครื่องได ้
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สถานะแบบดิจิตอล (ต่อ)

 กลุ่มตัวเลขฐานสองต่างๆท่ีนําเอามาใช้น้ี มอีงคก์รกาํหนดมาตรฐานใหใ้ช ้

บนระบบคอมพวิเตอรอ์ยู่หลายมาตรฐาน

 รหัสแทนข้อมูลที่รู้จักกันดีและเป็นนิยมแพร่หลาย คือ รหสัแอสกี (ASCII : 

American Standard Code for Information Interchange) และ 

รหสัยูนิโคด้ (Unicode)

ความรูเบื้องตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 26



สถานะแบบดิจิตอล (ต่อ)

ข้อมลูท่ีอยู่ในรูปของตัวเลขฐานสอง (Binary Digit)
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กระบวนการแปลงข้อมูล
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หน่วยวัดความจุข้อมูล

 ค่าขนาดความจุข้อมูล เช่น 1,000 มค่ีาโดยประมาณใกลเ้คยีงกบั 1,024 จงึไดร้บัการยอมรบัใหน้บั

หน่วยเป็น Kilobyte ไปดว้ย
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หน่วยวัดความจุข้อมูล (ต่อ)
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ตัวอย่างการคาํนวณ

 ขนาดความจุฮาร์ดดิสก์ของผู้ขาย = 40 GB
= 40,000,000,000 bytes 

 เม่ือทําการ Format (ซึง่ใชห้น่วยวดัขอ้มลูต่างกนั) จะไดค่้าใหมด่งัน้ี
 แปลงหน่วยเป็น KiB = 40,000,000,000 / 1,024

= 39,062,500 KiB

 แปลงหน่วยเป็น MiB = 39,062,500 / 1,024
= 38,146.97265625 MiB

 แปลงหน่วยเป็น GiB = 38,146.97265625 / 1,024
= 37.252902984619140625 GiB

หรอืประมาณ 37 GiB
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การนาํข้อมูลเข้าสู่คอมพิวเตอร์

 ยุคแรกใช้บัตรเจาะรูเพื่อควบคุมลายทอผ้า

 นําบัตรแบบใหม่มาประยุกต์ใช้มากข้ึน เช่น IBM 80 Column

 พัฒนามาใช้ส่ือแบบใหม่มากข้ึนจนถึงปัจจุบัน

 การนําข้อมูลเข้าสู่คอมพิวเตอร์มีหลายวิธีด้วยกัน เช่น

 ผ่านอุปกรณ์นําเข้า (Input Device)

 ผ่านส่ือเก็บบันทึกข้อมูลสํารอง (Secondary Storage)

 ผ่านทางเครือข่าย (Network)
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ผ่านอปุกรณน์าํเข้า (Input Device)

 เป็นวิธีท่ีง่ายและสะดวกท่ีสุด 

 นําข้อมูลเข้าไปยังคอมพิวเตอร์โดยตรง

 ผ่านอุปกรณ์นําเข้าข้อมูลหลายชนิด ขึ้นอยู่กบัรูปแบบของขอ้มลู เช่น

 คีย์บอร์ด (Keyboard) สาํหรบัขอ้มลูประเภทตวัอกัษร หรอือกัขระพเิศษ

 สแกนเนอร์ (Scanner) สาํหรบัขอ้มลูประเภทภาพ

 ไมโครโฟน (Microphone) สาํหรบัขอ้มลูประเภทเสยีง

 กล้องถ่ายภาพ/วดิโีอ (Camera) สาํหรบัการนาํเขา้ขอ้มลูภาพถา่ยหรอืวดิโีอ

 ฯลฯ
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ผ่านสื่อเกบ็บันทกึข้อมูลสาํรอง 

(Secondary Storage)

 ดึงเอาข้อมูลที่ได้บันทึกหรือเก็บข้อมูลไว้ก่อนแล้วโดยใช้ สือ่เก็บบนัทกึขอ้มลู

สาํรอง เช่น ฮารด์ดสิก์ แฟลชไดรว ์ หรอืแผ่น CD/DVD/Blu-ray

 เคร่ืองคอมพิวเตอร์จะอ่านข้อมูลเหล่าน้ีโดยอาศัยเคร่ืองอ่านส่ื อโดยเฉพาะ เช่น

DVD Drive

 บัตรเจาะรูในสมัยก่อนก็จัดอยู่ในกลุ่มการนําเข้าข้อมูลวิธีน้ี เช่นกนั

(ปจัจบุนัไมม่กีารใชง้านแลว้)
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ผ่านทางเครือข่าย (Network)

 ข้อมูลที่ได้รับการแชร์มาจากอุปกรณ์อื่นๆที่เชื่อมโยงถึงกนั เช่น คอมพวิเตอร์

เครื่องอืน่ สมารท์โฟน หรอืแทบ็เลต็

 ข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต อย่างเช่น ไฟล์บนคลาวด์เซิร์ฟเวอร์ (Cloud Server)
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กจิกรรมและความสมัพันธข์องแต่ละองค์ประกอบ

 การทํางานด้วยระบบคอมพิวเตอร์ แต่ละกิจกรรมจะมีความสัมพันธ์กนั

ทกุข ัน้ตอน ต ัง้แต่รบัขอ้มลูเขา้จนกระท ัง่ไดผ้ลลพัธอ์อกมา ตวัอย่างเช่น

 ร้องขอบริการ (Service Requests)

 สั่งการฮาร์ดแวร์ (Hardware Instructions)

 ประมวลผลลัพธ์ (Processing Results)

 สนองบริการ (Service Responses)

 แสดงผลลัพธ์ (Program Output)

ความรูเบื้องตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 36



ความรูเบื้องตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 37

กจิกรรมและความสมัพันธข์องแต่ละองค์ประกอบ (ต่อ)



พ้ืนฐานการทาํงานของคอมพิวเตอร์

 หลักการทํางานพ้ืนฐาน ประกอบดว้ยส่วนทีเ่กี่ยวขอ้ง 5 หน่วย ดงัน้ี

 หน่วยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit)

 หน่วยความจําหลัก (Primary Storage)

 หน่วยความจําสํารอง (Secondary Storage)

 หน่วยรับและแสดงผลข้อมูล (Input/Output Unit)

 ทางเดินของระบบ (System Bus)
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พ้ืนฐานการทาํงานของคอมพิวเตอร์ (ต่อ)
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หน่วยประมวลผลกลาง (CPU)

 ส่วนประกอบท่ีสําคัญภายในหน่วยประมวลผลกลาง หรือ CPU (Central 
Processing Unit) มดีงัน้ี

 หน่วยควบคุม (Control Unit)

 หน่วยคํานวณและตรรกะ (ALU : Arithmetic and Logic Unit)

 รีจิสเตอร์ (Register)
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 หน่วยควบคุม (Control Unit)

 ทําหน้าท่ีควบคุมการทํางานของทุกๆหน่วยในซีพียูรวมถึงอุปกรณ์ต่อพ่ วง

 เร่ิมต้ังแต่การแปลคําส่ังท่ีป้อนเข้าไป โดยการไปดงึคาํส ัง่และขอ้มลูจากหน่วยความจาํมา 

แลว้แปลความหมายของคาํส ัง่

 จากน้ันส่งความหมายท่ีได้ไปให้หน่วยคํานวณและตรรกะ เพ่ือคํานวณและตั ดสนิใจวา่

จะใหเ้ก็บขอ้มลูไวท้ีใ่ด
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หน่วยประมวลผลกลาง (CPU) (ต่อ)



 หน่วยคํานวณและตรรกะ (ALU : Arithmetic and Logic Unit) 

 ทําหน้าท่ีในการคํานวณทางคณิตศาสตร์ (Arithmetic) เช่น การคูณ ลบ บวก หาร

 เปรียบเทียบข้อมูลทางตรรกศาสตร์ (Logical) วา่เป็นจรงิหรอืเทจ็

 อาศัยตัวปฏิบัติการเปรียบเทียบพ้ืนฐาน 3 ค่า คอื มากกวา่ นอ้ยกวา่ และ เท่ากบั
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หน่วยประมวลผลกลาง (CPU) (ต่อ)



 รีจิสเตอร์ (Register)

 พ้ืนท่ีสําหรับเก็บพักข้อมูลชุดคําส่ัง ผลลพัธ์ และขอ้มลูทีเ่กดิขึ้นขณะทีซ่พียูีประมวลผล

เพยีงช ัว่คราว

 ไม่ถอืวา่เป็นหน่วยความจาํ

 รับส่งข้อมูลด้วยความเร็วสูง และทาํงานภายใตก้ารควบคุมของหน่วยควบคุม

เช่นเดยีวกบัหน่วยอืน่ๆ
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หน่วยประมวลผลกลาง (CPU) (ต่อ)



 รีจิสเตอร์ท่ีสําคัญโดยท่ัวไป (อาจแตกต่างกนัออกไปตามรุ่นของซพียูี) มดีงัน้ี

 Accumulate Register ใชเ้ก็บผลลพัธท์ีไ่ดจ้ากการคาํนวณ

 Storage Register เก็บขอ้มลูและคาํส ัง่ช ัว่คราวทีผ่่านจากหน่วยความจาํหลกั

หรอืรอส่งกลบัไปทีห่น่วยความจาํหลกั

 Instruction Register ใชเ้ก็บคาํส ัง่ในการประมวลผล

 Address Register บอกตาํแหน่งของขอ้มลูและคาํส ัง่ในหน่วยความจาํ
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หน่วยประมวลผลกลาง (CPU) (ต่อ)



หน่วยความจาํหลัก (Primary Storage)

 ทําหน้าที่เก็บข้อมูลและคําสั่งตลอดจนผลลัพธ์ที่ได้จากการประมวลผลของซพียูี

เพยีงช ัว่คราวเช่นเดยีวกนั

 ปกติจะมีตําแหน่งของการเก็บข้อมูลที่ไม่ซํ้ากันที่เรียกว่า “แอดเดรส” (Address)
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หน่วยความจาํหลัก (Primary Storage) (ต่อ)

 ต่างจากรีจิสเตอร์ตรงที่เป็นการเก็บมูลและคําสั่งเพื่อที่จะเรยีกใชไ้ด ้

ในอนาคตอนัใกล ้ (ไมเ่หมอืนกบัรีจสิเตอรท์ีเ่ป็นเพยีงแหลง่พกัขอ้มลูซึง่เกิดขึ้น

ขณะทีซ่พียีูประมวลผลเท่านัน้) 

 แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คอื

 รอม (ROM : Read Only Memory)

 แรม (RAM : Random Access Memory)
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รอม (ROM : Read Only Memory)

 หน่วยความจําท่ีอ่านได้อย่างเดียว ไม่สามารถเขียนหรือบันทึ กเพิม่เตมิได ้

 เก็บคําส่ังท่ีใช้บ่อยและเป็นคําส่ังเฉพาะ

 ข้อมูลใน ROM จะอยู่กบัเครื่องอย่างถาวร ถงึแมไ้ฟจะดบัหรอืปิดเครื่องไป

ก็ไมส่ามารถทาํใหข้อ้มลูหรอืคาํส ัง่ในการทาํงานต่างๆหายไปได ้

 นิยมเรียกอีกอย่างหนึ่งว่า Non-Volatile Memory

 มีหลายชนิดเช่น PROM, EPROM, EEPROM เป็นตน้
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แรม (RAM : Random Access Memory)

 หน่วยความจําท่ีจดจําข้อมูลคําส่ังในระหว่างท่ีระบบกําลังทํางานอยู่

 สามารถเปลี่ยนแปลงแก้ไขได้ตลอดเวลา

 หากไฟดับหรือมีการปิดเคร่ือง ขอ้มลูในหน่วยความจาํน้ีจะถกูลบเลอืนหายไป

ท ัง้หมด

 นิยมเรียกอีกชื่อหนึ่งว่า Volatile Memory 

 มีหลายชนิดเช่น SDRAM, DDR SDRAM, RDRAM
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หน่วยความจาํสาํรอง (Secondary Storage)

 ใช้สําหรับเก็บและบันทึกข้อมูลไว้ในคอมพิวเตอร์ เพือ่เรยีกขอ้มลูนัน้ใช ้
ในภายหลงัได ้

 มีหลายชนิด เช่น

 ฮาร์ดดิสก์

 CD/DVD/Blu-ray

 Flash Drive

 Memory Card

 ฯลฯ
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หน่วยรับข้อมูลและคาํสั่ง (Input Unit) 

 คอมพิวเตอร์ทั่วไปจะมีหน่วยรับข้อมูลและคําสั่งเข้าสู่ระบบ

 แปลงข้อมูลผ่านอุปกรณ์นําข้อมูลเข้า เช่น คยีบ์อรด์ เมาส์ สแกนเนอร์

 ส่งต่อข้อมูลไปให้หน่วยประมวลผลกลาง เพ่ือทําหน้าท่ีตามคําส่ังทีไ่ดร้บัมา

 หากขาดส่วนรับข้อมูลและคําส่ัง มนุษยจ์ะไมส่ามารถตดิต่อส ัง่งานคอมพวิเตอรไ์ด ้
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หน่วยแสดงผลลัพธ์ (Output Unit) 

 แสดงผลในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ เรยีกวา่ Soft Copy เช่น

จอภาพคอมพวิเตอร์

 หรืออยู่ในรูปแบบของ Hard Copy เช่น พมิพเ์ป็นกระดาษออกมาทางเครื่องพมิพ์

 อาศัยอุปกรณ์อ่ืนๆ เช่น ลาํโพง สาํหรบัการแสดงผลทีเ่ป็นเสยีงได ้
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หน่วยความจําหลัก

ซีพียู

ทางเดินระบบ

ทางเดินระบบ (System Bus) 

 เสน้ทางผ่านของสญัญาณ เพือ่ใหอ้ปุกรณ์

ระหวา่งหน่วยประมวลผลกลางและ

หน่วยความจาํในระบบสามารถเชื่อมต่อกนัได ้

 เปรยีบกบัถนนทีใ่หร้ถยนตว์ิง่ไปยงัสถานทีใ่ด

ทีห่น่ึง หากถนนกวา้งหรอืมมีากเท่าใด การส่ง

ขอ้มลูต่อคร ัง้ก็ยิง่เรว็และมากขึ้นเท่านัน้

 จาํนวนเสน้ทางทีใ่ชว้ิง่บนทางเดนิระบบเรยีกวา่

บติ (เปรยีบเทยีบไดก้บัเลนบนถนน)

ทางเดินระบบ (System Bus)



วงรอบการทาํงานของซีพียู
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เวลาคาํสั่งงานและเวลาปฏบิัติการ

 ช่วง I-Time (Instruction Time) หรอืเวลาคาํส ัง่งาน

 อยู่ในข้ันตอนท่ี 1 และ 2 (Fetch และ Decode) ซึง่เกี่ยวขอ้งกบัการ

ดงึเอาคาํส ัง่และแปลความหมายเพือ่ใหค้อมพวิเตอรท์าํงานตามตอ้งการ

 ช่วง E-Time (Execution Time) หรอืเวลาปฏบิตักิาร

 อยู่ในข้ันตอนท่ี 3 และ 4 (Execute และ Store) ซึง่เกี่ยวขอ้งกบัการคาํนวณและ

นาํผลลพัธไ์ปเก็บเพือ่รอใหเ้รยีกใช ้
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