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ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 บทที่ 2 องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ 
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 องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ 

 ฮารด์แวร ์(Hardware) 

 ซอฟตแ์วร ์(Software)  

 ซอฟตแ์วรร์ะบบ (System Software) 

 ซอฟตแ์วรป์ระยุกต ์(Application Software)  

 บคุลากร (People) 

 ขอ้มลู/สารสนเทศ (Data/Information)  
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 ฮาร์ดแวร์ (Hardware) 

 เป็นอปุกรณ์ทีจ่บัตอ้งได ้สมัผสัได ้มองเหน็ไดอ้ย่างเป็นรูปธรรม มที ัง้ 

ทีต่ดิต ัง้อยู่ภายในตวัเครื่อง (เช่น ซพียูี เมนบอรด์ แรม) และทีต่ดิต ัง้อยู่

ภายนอก (เช่น คยีบ์อรด์ เมาส ์จอภาพ เครื่องพมิพ)์ 
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 ซอฟต์แวร์ (Software) 

 ส่วนของโปรแกรมคอมพวิเตอรท์ีบ่รรจคุ าส ัง่เพือ่ใหส้ามารถท างาน 

ไดต้ามตอ้งการ โดยปกตแิลว้จะถกูสรา้งโดยบคุคลทีเ่รยีกวา่  

นกัเขยีนโปรแกรม (Programmer) 

 เป็นองคป์ระกอบทางนามธรรม ไมส่ามารถจบัตอ้งหรอืสมัผสัไดเ้หมอืนกบั

ฮารด์แวร ์ 

 แบ่งออกไดเ้ป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ คอื 

 ซอฟตแ์วรร์ะบบ 

 ซอฟทแ์วรป์ระยุกต ์
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 ซอฟต์แวร์ระบบ (System Software) 

 ท าหนา้ทีค่วบคุมระบบการท างานของเครื่องคอมพวิเตอร ์ทีรู่จ้กักนั 

เป็นอย่างดคีอื ระบบปฏบิตัิการ หรอื OS (Operating System)  

มที ัง้แบบทีต่อ้งซื้ออย่างเช่น Windows และแบบใหใ้ชฟ้ร ีเช่น Linux 

 

 



3 

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 7 

 ควบคุมการท างานของระบบคอมพวิเตอรโ์ดยรวม 

 ตรวจสอบเมือ่มกีารตดิตัง้หรอืเปลีย่นแปลงอปุกรณ์ฮารด์แวรใ์ดๆ 

 ช่วยใหก้ารท างานทีเ่กี่ยวขอ้งราบรื่น ไมต่ดิขดั 

 ตรวจสอบและรายงานความผดิพลาดเกี่ยวกบัระบบ  

 ก าหนดสทิธิการใชง้าน และหนา้ทีต่่างๆเกี่ยวกบัการจดัการไฟล ์ 

 ฯลฯ 

 

 ซอฟต์แวร์ระบบ (System Software) (ต่อ) 

 ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Application Software)  

 ซอฟตแ์วรท์ีส่ามารถตดิตัง้ไดภ้ายหลงัจากทีต่ดิต ัง้ระบบปฏบิตักิารแลว้ 

 มุง่ใชก้บังานเฉพาะอย่าง เช่น งานดา้นบญัช ีงานดา้นเอกสาร  

งานควบคุมสนิคา้คงเหลอื หรอืงานกราฟิกต่างๆ 

 สามารถเขยีนโปรแกรมขึ้นใชเ้อง, จา้งนกัพฒันาซอฟตแ์วรม์าเขยีนโปรแกรมให ้

โดยเฉพาะ, ซื้อจากบรษิทัผูผ้ลติโดยตรง หรอืดาวนโ์หลดโปรแกรมฟรมีาใชก้็ได ้
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 บุคลากร (People)  

 บคุลากรทีเ่กี่ยวขอ้งกบัคอมพวิเตอร ์จ าแนกออกไดเ้ป็น 3 กลุม่หลกัๆ คอื 

 ผูใ้ชง้านท ัว่ไป  

 ผูเ้ชีย่วชาญ  

 ผูบ้รหิาร 
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 บุคลากร - กลุ่มผู้ใช้งานทั่วไป 

 ผูใ้ชง้านคอมพวิเตอร ์(User/End User) 

 เป็นผูใ้ชง้านท ัว่ไป ไมจ่  าเป็นตอ้งมคีวามเชีย่วชาญมาก 

 เขา้รบัการอบรมบา้งเลก็นอ้ย หรอืศึกษาจากคู่มอืการปฏบิตังิานกส็ามารถใชง้านได ้ 

 บคุลากรกลุม่น้ีมจี  านวนมากทีสุ่ดในหน่วยงาน  

 ลกัษณะงานมกัเกี่ยวขอ้งกบัการใชง้านคอมพวิเตอรท์ ัว่ไป เช่น  

งานธุรการส านกังาน งานป้อนขอ้มลู  งานบรกิารลูกคา้สมัพนัธ ์(Call Center) 
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 บุคลากร - กลุ่มผู้ใช้งานทั่วไป (ต่อ) 
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บุคลากร - กลุ่มผู้เช่ียวชาญ 

 ช่างเทคนิคคอมพวิเตอร(์Computer Operator/Computer Technician)  

 มคีวามช านาญทางดา้นเทคนิคโดยเฉพาะ 

 มทีกัษะและประสบการณใ์นการ 

แกป้ญัหาเฉพาะหนา้ไดเ้ป็นอย่างด ี 

 หนา้ทีห่ลกัคอื แกป้ญัหาทีเ่กดิขึ้นกบั 

ระบบในหน่วยงานใหใ้ชง้านได ้

ตามปกต ิ 
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บุคลากร - กลุ่มผู้เช่ียวชาญ (ต่อ) 

 นักวิเคราะหร์ะบบ (System Analyst) 

 มหีนา้ทีว่เิคราะหค์วามตอ้งการของผูใ้ชร้วมถงึผูบ้รหิารของหน่วยงาน  

ว่าตอ้งการระบบโปรแกรมหรอืลกัษณะงานอย่างไร เพือ่จะพฒันาระบบงาน 

ใหต้รงตามความตอ้งการมากทีสุ่ด  

 ท าหนา้ทีอ่อกแบบกระบวนการท างานของระบบโปรแกรมต่างๆท ัง้หมดดว้ย  

เปรียบเทียบการท างานของสถาปนิก 

สถาปนิก ผู้สร้างบ้าน บ้าน

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 14 

บุคลากร - กลุ่มผู้เช่ียวชาญ (ต่อ) 

แสดงการท างานของนักวิเคราะห์ระบบ 
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บุคลากร - กลุ่มผู้เช่ียวชาญ (ต่อ) 



6 

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 16 

 นักเขียนโปรแกรม (Programmer) 

 ช านาญเรื่องการเขยีนโปรแกรมดว้ยภาษาคอมพวิเตอรต์ามทีต่นเองถนดั 

 มหีนา้ทีแ่ละต าแหน่งเรยีกแตกต่างกนัไป ขึ้นอยู่กบัลกัษณะงานทีป่ฏบิตัิ เช่น 

 Web Programmer  

 Application Programmer  

 System Programmer 

บุคลากร - กลุ่มผู้เช่ียวชาญ (ต่อ) 
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 วิศวกรซอฟตแ์วร ์(Software Engineering) 

 ท าหนา้ทีว่เิคราะหแ์ละตรวจสอบซอฟตแ์วรท์ีพ่ฒันาอย่างมแีบบแผน  

 อาศยัหลกัการทางวศิวกรรมศาสตรม์าช่วย เช่น วดัค่าความซบัซอ้นของซอฟทแ์วร ์ 

และหาคุณภาพของซอฟตแ์วรท์ีผ่ลติขึ้นมาได ้

 มทีกัษะและความเขา้ใจในการพฒันาซอฟตแ์วรม์ากพอสมควร 

 อยู่ในทมีงานพฒันาซอฟตแ์วรก์ลุม่เดยีวกบัโปรแกรมเมอรแ์ละนกัวเิคราะหร์ะบบ  

 พบเหน็ไดก้บัการผลติซอฟตแ์วรข์นาดใหญ่ เช่น การสรา้งระบบปฏบิตักิาร  
การเขยีนโปรแกรมเกม  

 

บุคลากร - กลุ่มผู้เช่ียวชาญ (ต่อ) 

เปรียบเทียบการท างานของวิศวกรซอฟต์แวร์ 
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บุคลากร - กลุ่มผู้เช่ียวชาญ (ต่อ) 
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 บุคลากร - กลุ่มผู้เช่ียวชาญ (ต่อ) 
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 ผูดู้แลเน็ตเวิรก์ (Network Administrator) 

 มหีนา้ทีดู่แลและบรหิารระบบเครอืขา่ยคอมพวิเตอรข์ององคก์ร  

 เกี่ยวขอ้งกบัลกัษณะงานดา้นเครอืขา่ยโดยเฉพาะ เช่น การตดิตัง้ระบบเครอืขา่ย  

การควบคุมสทิธิของผูท้ีจ่ะใชง้าน การป้องกนัการบกุรุกเครอืขา่ย เป็นตน้ 

 มคีวามช านาญเกี่ยวกบัระบบเครอืขา่ยคอมพวิเตอรเ์ป็นอย่างด ีและตอ้งมทีกัษะ 

ในการแกไ้ขปญัหาทีเ่กดิขึ้นไดอ้ย่างทนัท่วงที  

ลกัษณะงานของผู้ดูแลเนต็เวิร์ก 

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 20 

บุคลากร - กลุ่มผู้เช่ียวชาญ (ต่อ) 
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บุคลากร - กลุ่มผู้บริหาร 

 ผูบ้รหิารสูงสุดดา้นสารสนเทศและคอมพวิเตอร ์ 

(CIO : Chief Information Officer) 

 ต าแหน่งสูงสุดทางดา้นการบรหิาร 

งานคอมพวิเตอรใ์นองคก์ร 

 ท าหนา้ทีก่  าหนดทศิทาง นโยบาย  

และแผนงานทางคอมพวิเตอรท์ ัง้หมด 

 มกัพบเหน็ในองคก์รขนาดใหญ่เท่านัน้  

ส าหรบัในองคก์รขนาดเลก็อาจจะ 

ไมม่ตี  าแหน่งนี้  
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 หวัหนา้งานดา้นคอมพวิเตอร ์(Computer Center  

Manager/Information Technology Manager) 

 มหีนา้ทีดู่แลและก ากบังานทางดา้นคอมพวิเตอร ์

ใหบ้รรลุเป้าหมายตามแผนงานและทศิทางทีไ่ด ้

วางไวโ้ดย CIO  

 อาจตอ้งจดัเตรยีมการบรกิารฝึกอบรม  

การใหค้ าปรกึษา ค าแนะน ากบัผูใ้ชง้าน  

รวมถงึสรา้งกฎระเบยีบ มาตรฐานในการ 

ใชง้านคอมพวิเตอรข์องบรษิทัร่วมกนัดว้ย 

บุคลากร - กลุ่มผู้บริหาร (ต่อ) 

 ข้อมูล/สารสนเทศ (Data/Information)  

 การท างานของคอมพวิเตอรจ์ะเกี่ยวขอ้งต ัง้แต่การน าขอ้มลูเขา้ (Data) 

จนกลายเป็นขอ้มลูทีส่ามารถใชป้ระโยชนต่์อได ้หรอืทีเ่รยีกวา่ สารสนเทศ 

(Information)   

 ขอ้มลูเหลา่น้ีอาจเป็นไดท้ ัง้ตวัเลข ตวัอกัษร และขอ้มลูในรูปแบบอื่นๆ เช่น  

ภาพ เสยีง  เป็นตน้  

 ขอ้มลูทีจ่ะน ามาใชก้บัคอมพวิเตอร ์ตอ้งแปลงรูปแบบหรอืสถานะใหค้อมพวิเตอร์

เขา้ใจเสยีก่อน  

 สถานะหรอืรูปแบบนี้เราเรยีกวา่ สถานะแบบดิจติอล  
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 สถานะแบบดิจิตอล  

 มเีพยีง 2 สถานะเท่านัน้คอื เปิด (1) และ ปิด (0) เหมอืนกบั 

หลกัการท างานของไฟฟ้า 

 อาศยัการประมวลผลโดยใช ้ระบบเลขฐานสอง หรอืทีเ่รยีกวา่ Binary System 

เป็นหลกั ซึง่ประกอบดว้ยตวัเลขเพยีง 2 ตวัเท่านัน้ คอื 0 และ 1 

 

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 24 
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 สถานะแบบดิจิตอล (ต่อ) 

 ตวัเลข 0 กบั 1 เราเรยีกวา่เป็นตวัเลขฐานสองหรอื ไบนารีดิจติ (Binary Digit) 

มกัเรยีกย่อๆวา่ บติ (Bit) 

 เมือ่บติหลายตวัรวมกนัจ านวนหนึ่ง (ขึ้นอยู่กบัรหสัการจดัเก็บ) เช่น 8 บติ เรา

จะเรยีกหน่วยจดัเก็บขอ้มลูนี้ใหมว่า่เป็น ไบต ์(Byte)  

ซึง่สามารถใชแ้ทน ตวัอกัษร ตวัเลข หรอือกัขระพเิศษแต่ละตวั 

ทีเ่ราตอ้งการป้อนเขา้ไปในเครื่องได ้
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 สถานะแบบดิจิตอล (ต่อ) 

 กลุม่ตวัเลขฐานสองต่างๆทีน่ าเอามาใชน้ี้ มอีงคก์รก าหนดมาตรฐานใหใ้ช ้

บนระบบคอมพวิเตอรอ์ยู่หลายมาตรฐาน 

 รหสัแทนขอ้มลูทีรู่จ้กักนัดแีละเป็นนิยมแพร่หลาย คอื รหสัแอสกี (ASCII : 

American Standard Code for Information Interchange) และ  

รหสัยูนิโคด้ (Unicode) 

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 26 

 สถานะแบบดิจิตอล (ต่อ) 

ข้อมลูท่ีอยู่ในรูปของตัวเลขฐานสอง (Binary Digit) 

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 27 
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 กระบวนการแปลงข้อมูล  

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 28 

 หน่วยวัดความจุข้อมูล  

 ค่าขนาดความจขุอ้มลู เช่น 1,000 มค่ีาโดยประมาณใกลเ้คยีงกบั 1,024 จงึไดร้บัการยอมรบัใหน้บั

หน่วยเป็น Kilobyte ไปดว้ย 

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 29 

 หน่วยวัดความจุข้อมูล (ต่อ) 

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 30 
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 ตัวอย่างการค านวณ  

 ขนาดความจฮุารด์ดสิกข์องผูข้าย = 40 GB 

    = 40,000,000,000 bytes  

 เมือ่ท  าการ Format (ซึง่ใชห้น่วยวดัขอ้มลูต่างกนั) จะไดค่้าใหมด่งันี้ 

 แปลงหน่วยเป็น KiB = 40,000,000,000 / 1,024 

 =  39,062,500 KiB  

 แปลงหน่วยเป็น MiB =  39,062,500 / 1,024 

 =  38,146.97265625 MiB 

 แปลงหน่วยเป็น GiB =  38,146.97265625 / 1,024 

 =  37.252902984619140625 GiB  

   หรอืประมาณ 37 GiB 

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 31 

 การน าข้อมูลเข้าสู่คอมพิวเตอร์  

 ยุคแรกใชบ้ตัรเจาะรูเพือ่ควบคุมลายทอผา้ 

 น าบตัรแบบใหมม่าประยุกตใ์ชม้ากขึ้น เช่น IBM 80 Column 

 พฒันามาใชส้ื่อแบบใหมม่ากขึ้นจนถงึปจัจบุนั 

 การน าขอ้มลูเขา้สู่คอมพวิเตอรม์หีลายวธิีดว้ยกนั เช่น 

 ผ่านอปุกรณน์ าเขา้ (Input Device) 

 ผ่านสือ่เกบ็บนัทกึขอ้มลูส ารอง (Secondary Storage) 

 ผ่านทางเครอืขา่ย (Network) 

 

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 32 

 ผ่านอปุกรณน์ าเข้า (Input Device) 

 เป็นวธิีทีง่า่ยและสะดวกทีสุ่ด  

 น าขอ้มลูเขา้ไปยงัคอมพวิเตอรโ์ดยตรง  

 ผ่านอปุกรณ์น าเขา้ขอ้มลูหลายชนิด ขึ้นอยู่กบัรูปแบบของขอ้มลู เช่น  

 คยีบ์อรด์ (Keyboard) ส าหรบัขอ้มลูประเภทตวัอกัษร หรอือกัขระพเิศษ 

 สแกนเนอร ์(Scanner) ส าหรบัขอ้มลูประเภทภาพ 

 ไมโครโฟน (Microphone) ส าหรบัขอ้มลูประเภทเสยีง 

 กลอ้งถ่ายภาพ/วดิโีอ (Camera) ส าหรบัการน าเขา้ขอ้มลูภาพถ่ายหรอืวดิโีอ 

 ฯลฯ 

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 33 
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ผ่านสื่อเกบ็บนัทกึข้อมูลส ารอง  

(Secondary Storage) 

 ดงึเอาขอ้มลูทีไ่ดบ้นัทกึหรอืเก็บขอ้มลูไวก่้อนแลว้โดยใช ้สือ่เก็บบนัทึกขอ้มลู

ส ารอง เช่น ฮารด์ดสิก ์แฟลชไดรว ์หรอืแผ่น CD/DVD/Blu-ray 

 เครื่องคอมพวิเตอรจ์ะอ่านขอ้มลูเหลา่น้ีโดยอาศยัเครื่องอ่านสื่อโดยเฉพาะ เช่น 

DVD Drive 

 บตัรเจาะรูในสมยัก่อนก็จดัอยู่ในกลุม่การน าเขา้ขอ้มลูวธิีนี้ เช่นกนั  

(ปจัจบุนัไมม่กีารใชง้านแลว้) 

 

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 34 

ผ่านทางเครือข่าย (Network) 

 ขอ้มลูทีไ่ดร้บัการแชรม์าจากอปุกรณ์อื่นๆทีเ่ชื่อมโยงถงึกนั เช่น คอมพวิเตอร์

เครื่องอื่น สมารท์โฟน หรอืแทบ็เลต็ 

 ขอ้มลูจากอนิเทอรเ์น็ต อย่างเช่น ไฟลบ์นคลาวดเ์ซริฟ์เวอร ์(Cloud Server) 

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 35 

 กจิกรรมและความสมัพันธข์องแต่ละองค์ประกอบ  

 การท างานดว้ยระบบคอมพวิเตอร ์แต่ละกจิกรรมจะมคีวามสมัพนัธก์นั 

ทกุข ัน้ตอน ตัง้แต่รบัขอ้มลูเขา้จนกระท ัง่ไดผ้ลลพัธอ์อกมา ตวัอย่างเช่น 

 รอ้งขอบรกิาร (Service Requests) 

 สัง่การฮารด์แวร ์(Hardware Instructions) 

 ประมวลผลลพัธ ์(Processing Results) 

 สนองบรกิาร (Service Responses) 

 แสดงผลลพัธ ์(Program Output)  

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 36 
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ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 37 

 กจิกรรมและความสมัพันธข์องแต่ละองค์ประกอบ (ต่อ)  

 พ้ืนฐานการท างานของคอมพิวเตอร์  

 หลกัการท างานพื้นฐาน ประกอบดว้ยส่วนทีเ่กี่ยวขอ้ง 5 หน่วย ดงันี้ 

 หน่วยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit) 

 หน่วยความจ าหลกั (Primary Storage) 

 หน่วยความจ าส ารอง (Secondary Storage) 

 หน่วยรบัและแสดงผลขอ้มลู (Input/Output Unit) 

 ทางเดนิของระบบ (System Bus) 

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 38 

 พ้ืนฐานการท างานของคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 39 
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 หน่วยประมวลผลกลาง (CPU) 

 ส่วนประกอบทีส่  าคญัภายในหน่วยประมวลผลกลาง หรอื CPU (Central 

Processing Unit) มดีงันี้  

 หน่วยควบคุม (Control Unit) 

 หน่วยค านวณและตรรกะ (ALU : Arithmetic and Logic Unit) 

 รจีสิเตอร ์(Register)  

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 40 

 หน่วยควบคุม (Control Unit) 

 ท าหนา้ทีค่วบคุมการท างานของทกุๆหน่วยในซพียูีรวมถงึอปุกรณต่์อพ่วง 

 เริ่มต ัง้แต่การแปลค าส ัง่ทีป้่อนเขา้ไป โดยการไปดงึค าส ัง่และขอ้มลูจากหน่วยความจ ามา 

แลว้แปลความหมายของค าส ัง่  

 จากนัน้ส่งความหมายทีไ่ดไ้ปใหห้น่วยค านวณและตรรกะ เพือ่ค านวณและตดัสนิใจว่า

จะใหเ้กบ็ขอ้มลูไวท้ีใ่ด 

 

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 41 

 หน่วยประมวลผลกลาง (CPU) (ต่อ) 

 หน่วยค านวณและตรรกะ (ALU : Arithmetic and Logic Unit)  

 ท าหนา้ทีใ่นการค านวณทางคณิตศาสตร ์(Arithmetic) เช่น การคูณ ลบ บวก หาร  

 เปรยีบเทยีบขอ้มลูทางตรรกศาสตร ์(Logical) ว่าเป็นจรงิหรอืเทจ็  

 อาศยัตวัปฏบิตักิารเปรยีบเทยีบพื้นฐาน 3 ค่า คอื มากกว่า  นอ้ยกว่า และ เท่ากบั  

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 42 

 หน่วยประมวลผลกลาง (CPU) (ต่อ) 
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 รจีสิเตอร ์(Register)  

 พื้นทีส่  าหรบัเกบ็พกัขอ้มลูชดุค าส ัง่ ผลลพัธ ์และขอ้มลูทีเ่กดิขึ้นขณะทีซ่พียูีประมวลผล

เพยีงช ัว่คราว  

 ไมถ่อืว่าเป็นหน่วยความจ า 

 รบัส่งขอ้มลูดว้ยความเรว็สูง และท างานภายใตก้ารควบคุมของหน่วยควบคุม

เช่นเดยีวกบัหน่วยอืน่ๆ  

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 43 

 หน่วยประมวลผลกลาง (CPU) (ต่อ) 

 รจีสิเตอรท์ีส่  าคญัโดยท ัว่ไป (อาจแตกต่างกนัออกไปตามรุ่นของซพียูี) มดีงันี้  

 Accumulate Register ใชเ้กบ็ผลลพัธท์ีไ่ดจ้ากการค านวณ  

 Storage Register เกบ็ขอ้มลูและค าส ัง่ช ัว่คราวทีผ่่านจากหน่วยความจ าหลกั  

หรอืรอส่งกลบัไปทีห่น่วยความจ าหลกั 

 Instruction Register  ใชเ้กบ็ค าส ัง่ในการประมวลผล 

 Address Register บอกต าแหน่งของขอ้มลูและค าส ัง่ในหน่วยความจ า  

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 44 

 หน่วยประมวลผลกลาง (CPU) (ต่อ) 

 หน่วยความจ าหลัก (Primary Storage)  

 ท าหนา้ทีเ่ก็บขอ้มลูและค าส ัง่ตลอดจนผลลพัธท์ีไ่ดจ้ากการประมวลผลของซพียูี

เพยีงช ัว่คราวเช่นเดยีวกนั  

 ปกตจิะมตี าแหน่งของการเก็บขอ้มลูทีไ่มซ่  า้กนัทีเ่รยีกวา่ “แอดเดรส” (Address) 

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 45 
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 หน่วยความจ าหลัก (Primary Storage) (ต่อ) 

 ต่างจากรจีสิเตอรต์รงทีเ่ป็นการเก็บมลูและค าส ัง่เพือ่ทีจ่ะเรยีกใชไ้ด ้

ในอนาคตอนัใกล ้(ไมเ่หมอืนกบัรีจสิเตอรท์ีเ่ป็นเพยีงแหลง่พกัขอ้มลูซึง่เกิดขึ้น

ขณะทีซ่พียีูประมวลผลเท่านัน้)  

 แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คอื 

 รอม (ROM : Read Only Memory) 

 แรม (RAM : Random Access Memory) 

 

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 46 

 รอม (ROM : Read Only Memory) 

 หน่วยความจ าทีอ่่านไดอ้ย่างเดยีว ไมส่ามารถเขยีนหรอืบนัทกึเพิม่เตมิได ้ 

 เก็บค าส ัง่ทีใ่ชบ้่อยและเป็นค าส ัง่เฉพาะ 

 ขอ้มลูใน ROM จะอยู่กบัเครื่องอย่างถาวร ถงึแมไ้ฟจะดบัหรอืปิดเครื่องไป 

ก็ไมส่ามารถท าใหข้อ้มลูหรอืค าส ัง่ในการท างานต่างๆหายไปได ้ 

 นิยมเรยีกอกีอย่างหนึ่งวา่ Non-Volatile Memory 

 มหีลายชนิดเช่น PROM, EPROM, EEPROM เป็นตน้ 

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 47 

 แรม (RAM : Random Access Memory) 

 หน่วยความจ าทีจ่ดจ าขอ้มลูค าส ัง่ในระหวา่งทีร่ะบบก าลงัท างานอยู่  

 สามารถเปลีย่นแปลงแกไ้ขไดต้ลอดเวลา  

 หากไฟดบัหรอืมกีารปิดเครื่อง ขอ้มลูในหน่วยความจ าน้ีจะถกูลบเลอืนหายไป

ท ัง้หมด  

 นิยมเรยีกอกีชื่อหนึ่งวา่ Volatile Memory  

 มหีลายชนิดเช่น SDRAM, DDR SDRAM, RDRAM 

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 48 
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 หน่วยความจ าส ารอง (Secondary Storage) 

 ใชส้  าหรบัเก็บและบนัทกึขอ้มลูไวใ้นคอมพวิเตอร ์เพือ่เรยีกขอ้มลูนัน้ใช ้

ในภายหลงัได ้

 มหีลายชนิด เช่น  

 ฮารด์ดสิก ์ 

 CD/DVD/Blu-ray 

 Flash Drive 

 Memory Card 

 ฯลฯ 
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 หน่วยรับข้อมูลและค าสั่ง (Input Unit)  

 คอมพวิเตอรท์ ัว่ไปจะมหีน่วยรบัขอ้มลูและค าส ัง่เขา้สู่ระบบ  

 แปลงขอ้มลูผ่านอปุกรณ์น าขอ้มลูเขา้ เช่น คยีบ์อรด์ เมาส ์สแกนเนอร ์ 

 ส่งต่อขอ้มลูไปใหห้น่วยประมวลผลกลาง เพือ่ท  าหนา้ทีต่ามค าส ัง่ทีไ่ดร้บัมา  

 หากขาดส่วนรบัขอ้มลูและค าส ัง่ มนุษยจ์ะไมส่ามารถตดิต่อส ัง่งานคอมพวิเตอรไ์ด ้ 

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 50 

 หน่วยแสดงผลลัพธ ์(Output Unit)  

 แสดงผลในรูปแบบอเิลก็ทรอนิกส ์เรยีกวา่ Soft Copy เช่น  

จอภาพคอมพวิเตอร ์ 

 หรอือยู่ในรูปแบบของ Hard Copy เช่น พมิพเ์ป็นกระดาษออกมาทางเครื่องพมิพ ์

 อาศยัอปุกรณ์อื่นๆ เช่น ล าโพง ส าหรบัการแสดงผลทีเ่ป็นเสยีงได ้
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ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 52 

หน่ว
ยคว

ามจ า
หลัก

ซีพียู

ทางเดินระบบ

ทางเดินระบบ (System Bus)  

 เสน้ทางผ่านของสญัญาณ เพือ่ใหอ้ปุกรณ์

ระหวา่งหน่วยประมวลผลกลางและ

หน่วยความจ าในระบบสามารถเชื่อมต่อกนัได ้ 

 เปรยีบกบัถนนทีใ่หร้ถยนตว์ิง่ไปยงัสถานทีใ่ด

ทีห่นึ่ง หากถนนกวา้งหรอืมมีากเท่าใด การส่ง

ขอ้มลูต่อครัง้ก็ยิ่งเร็วและมากขึ้นเท่านัน้ 

 จ านวนเสน้ทางทีใ่ชว้ิง่บนทางเดนิระบบเรยีกวา่ 

บติ (เปรยีบเทยีบไดก้บัเลนบนถนน) 

ทางเดินระบบ (System Bus) 

 วงรอบการท างานของซีพียู  

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 53 

 เวลาค าสั่งงานและเวลาปฏบิัติการ  

 ช่วง I-Time (Instruction Time) หรอืเวลาค าส ัง่งาน  

 อยู่ในข ัน้ตอนที ่1 และ 2 (Fetch และ Decode) ซึง่เกี่ยวขอ้งกบัการ 

ดงึเอาค าส ัง่และแปลความหมายเพือ่ใหค้อมพวิเตอรท์  างานตามตอ้งการ 

 ช่วง E-Time (Execution Time) หรอืเวลาปฏบิตักิาร  

 อยู่ในข ัน้ตอนที ่3 และ 4 (Execute และ Store) ซึง่เกี่ยวขอ้งกบัการค านวณและ

น าผลลพัธไ์ปเกบ็เพือ่รอใหเ้รยีกใช ้
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