
แนวการจัดการเรียนรู้
วชิา คอมพิวเตอร์กราฟิกในงานสารสนเทศ รหัสวชิา 1634106 3(3-0-6) หน่วยกิต
(Computer Graphic in Information Work)
หลกัสูตร ศิลปศาสตรบณัฑิต (สาขาวิชาบรรณารักษศาสตร์และสารสนเทศศาสตร์) 
โปรแกรมวชิา บรรณารักษศาสตร์และสารสนเทศศาสตร์ คณะ มนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ 
ช่ือผู้สอน ธารา  จนัทร์อนุ รหัสผู้สอน 6092
วนั เวลาที่สอน -
คำาอธิบายรายวชิา

การสร้างภาพดว้ยคอมพิวเตอร์ เทคนิคการสร้างภาพ 3 มิติ เทคนิคการยอ่หรือขยาย การหมุน การตดัภาพ การจดัรูปแบบตวัอกัษร 
ปฏิบติัการสร้างภาพและตกแต่งภาพ การจดัวางหนา้ การใชห้นา้ต่าง การโตต้อบกบัผูใ้ช ้การทำาใหภ้าพเคล่ือนไหว
จุดประสงค์การเรียนรู้

เพื่อใหน้กัศึกษามีความสามารถในการใชง้านโปแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการสร้าง แกไ้ข และนำาเสนอกราฟิกรูปแบบต่าง ๆ เพื่อนำา
ไปประยกุตใ์นใชง้านดา้นสารสนเทศ
กำาหนดแผนการจัดการเรียนรู้
สัปดาห์

ท่ี
หัวข้อเน้ือหา จำานวน

คาบ
กจิกรรม

1 - แนะนำาโปรแกรมจดัการรูปภาพ
- ติดตั้งโปรแกรม 

3 บรรยาย  
ยกตวัอยา่งประกอบ 
คอมพิวเตอร์ และเคร่ืองฉาย

2 - แนะนำาเคร่ืองมือต่าง ๆ ในโปรแกรม
- สร้างภาพแบบง่าย 

3 บรรยาย  และฝึกปฏิบติั
คอมพิวเตอร์ และเคร่ืองฉาย

3 - กำาหนดพื้นท่ีการทำางาน
- คำาสัง่ต่าง ๆ ในการปรับแต่งภาพ 

3 บรรยาย  และฝึกปฏิบติั
คอมพิวเตอร์ และเคร่ืองฉาย

4 - Layer 3 บรรยาย  ฝึกปฏิบติั 
คอมพิวเตอร์ และเคร่ืองฉาย

5 - การลงสีแบบง่าย 3 บรรยาย  และฝึกปฏิบติั
คอมพิวเตอร์ และเคร่ืองฉาย

6 - การวาดเส้นดว้ยเคร่ืองมือแบบต่าง ๆ 3 บรรยาย  และฝึกปฏิบติั
คอมพิวเตอร์ และเคร่ืองฉาย

7 สอบกลางภาค ปฏิบติั
8 - Text 3 บรรยาย  และฝึกปฏิบติั

คอมพิวเตอร์ และเคร่ืองฉาย
9 - การใช ้Effect กบั Object 3 บรรยาย  และฝึกปฏิบติั

คอมพิวเตอร์ และเคร่ืองฉาย
10 - การใช ้Filter 3 บรรยาย  และฝึกปฏิบติั

คอมพิวเตอร์ และเคร่ืองฉาย
11 - การประยกุตใ์ช ้Text, Image และ Effect  3 บรรยาย  และฝึกปฏิบติั

คอมพิวเตอร์ และเคร่ืองฉาย
12 - Retouch1 3 บรรยาย  และฝึกปฏิบติั

คอมพิวเตอร์ และเคร่ืองฉาย
13 - Retouch2 3 บรรยาย  และฝึกปฏิบติั

คอมพิวเตอร์ และเคร่ืองฉาย
14 - 15 - Animation 6 บรรยาย  และฝึกปฏิบติั

คอมพิวเตอร์ และเคร่ืองฉาย
16 สอบปลายภาค ปฏิบติั



ส่ือประกอบการสอน
1. เคร่ืองฉาย  PowerPoint/LCD
2. ใบงาน
3. หนงัสืออ่านประกอบ

ฯลฯ

การวดัและประเมินผล
1. การวดัผลระหวา่งภาคเรียน ร้อยละ 70
สอบระหวา่งภาค 20 คะแนน งานหลงัเรียน   10 คะแนน
จิตพิสยั 10 คะแนน การศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง (กลุ่ม) 30 คะแนน
2. การวดัผลปลายภาคเรียน ร้อยละ 30

เกณฑ์การประเมินผล
คะแนน เกรด คะแนน เกรด

คะแนน 80 – 100 ระดบัคะแนน A คะแนน 75 – 79 ระดบัคะแนน B+
คะแนน 70 – 74 ระดบัคะแนน B คะแนน 65 – 69 ระดบัคะแนน C+
คะแนน 60 – 64 ระดบัคะแนน C คะแนน 55 – 59 ระดบัคะแนน D+
คะแนน 50 – 54 ระดบัคะแนน D คะแนน ตำ่ากวา่  50 ระดบัคะแนน E

เอกสารประกอบการเรียนการสอน
Wood, Allian B. (2008). The Graphic Designer's Digital Toolkit 3ED. Boston: Delmar Cengage Learning.


