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รายละเอียดของรายวิชา 

ช่ือสถาบนัอดุมศึกษา       มหาวทิยาลยัราชภฎันครปฐม  

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา    คณะวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี

หมวดท่ี 1 ข้อมลูโดยทัว่ไป 

1. รหสัและช่ือรายวิชา  
7152305 วศิวกรรมซอฟตแ์วร ์
Software Engineering 

2. จ านวนหน่วยกิต   
3 หน่วยกติ (2-2) 

3. หลกัสตูรและประเภทของรายวิชา 
วทิยาศาสตรบณัฑติ หลกัสตูรวศิวกรรมซอฟตแ์วร ์

4. อาจารยผ์ูร้บัผิดชอบรายวิชาและอาจารยผ์ูส้อน 
อาจารยเ์กลา้กลัยา  ศลิาจนันทร ์อาจารยผ์ูร้บัผดิชอบรายวชิา 
อาจารยเ์กลา้กลัยา  ศลิาจนัทร ์ อาจารยผ์ูส้อน 

5. ภาคการศึกษา / ชัน้ปีท่ีเรียน 
ภาคการศกึษาที ่1 / ชัน้ปีที ่2 

6. รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี) 
 7101301 หลกัการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร ์

7. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกนั (Co-requisites) (ถ้ามี) 
 ไมม่ ี

8. สถานท่ีเรียน    
 คณะวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยัราชภฎันครปฐม 

9. วนัท่ีจดัท าหรือปรบัปรงุรายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสดุ 
 15 พฤษภาคม 2555 
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หมวดท่ี 2 จดุมุ่งหมายและวตัถปุระสงค ์
1. จดุมุ่งหมายของรายวิชา 

1) เพื่อใหน้กัศกึษาไดศ้กึษาและเขา้ใจหลกัการพืน้ฐานทีส่ าคญัเกีย่วกบัการพฒันาซอฟตแ์วร ์              
   อยา่งเป็นระบบ และกระบวนการขัน้ตอนของการพฒันาซอฟตแ์วรแ์บบมแีบบแผน 
2) เพื่อใหน้กัศกึษาเขา้ใจและตระหนกับทบาทดา้นวศิวกรรมซอฟตแ์วรใ์นปจัจบุนั 
3) เพื่อใหน้กัศกึษาทราบกระบวนการพฒันาซอฟตแ์วร ์และแนวทางในการพฒันาซอฟตแ์วร ์                     
    ใหม้คีุณภาพและเกดิความสมบรูณ์ของกระบวนการซอฟตแ์วร ์
4) เพื่อใหน้กัศกึษาสามารถเลอืกแบบจ าลองกระบวนการทีเ่หมาะสมกบัโครงงานได้ 
5) เพื่อใหน้กัศกึษารูจ้กัเครือ่งมอื/วธิกีาร/เทคนิคทีจ่ าเป็นในการสรา้งซอฟตแ์วร ์
6) เพื่อใหน้กัศกึษาเขา้ใจและสามารถสามารถนาความรูท้ีไ่ดไ้ปประยกุตใ์ช้กบังานพฒันาซอฟตแ์วร ์
   ใหม้คีุณภาพและและบรหิารจดัการโครงการอย่างมปีระสทิธภิาพ พรอ้มประยกุตใ์ชก้บังานทาง 
   ดา้นอื่นๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม 
 

2. วตัถปุระสงคใ์นการพฒันา/ปรบัปรงุรายวิชา 

เพื่อให้นักศึกษาใช้หลักการ กระบวนการและวิธีปฏิบัติทางด้านวิศวกรรมเพื่อใช้ในการวิเคราะห ์
ออกแบบ บรหิารโครงงาน วางแผนงาน ทดสอบโครงงานเพื่อพฒันาซอฟตแ์วรท์ีม่คีุณภาพ 

หมวดท่ี 3 ลกัษณะและการด าเนินการ 

 
1. ค าอธิบายรายวิชา  

พื้นฐานวิทยาศาสตร์ส าหรบัวิศวกรรมซอฟต์แวร์ กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์และวงจรชีวิตการพฒันา
ซอฟต์แวร ์โดยเฉพาะแบบจ าลองการพฒันาแบบวนรอบและเพิม่พูนโดยใช้วธิพีฒันาโปรแกรมเชงิออบเจค็ต ์
ได้แก่ การเก็บรวบรวมความต้องการของผู้ใช้ การวเิคราะห์และออกแบบระบบโดยใช้ยูเอ็มแอล การทดสอบ
ระบบเฟรมเวริค์และเอพไีอ สถาปตัยกรรมแบบไคลเอ็นต์/เซริ์ฟเวอร ์การวเิคราะห์ออกแบบและพฒันาระบบ
ไคลเอน็ต/์เซริฟ์เวอรอ์ยา่งงา่ยและเทคโนโลยทีีเ่กีย่วขอ้งกบัส่วนประสานต่อกบัผูใ้ช ้นอกจากนี้ยงัแนะน ากลยุทธ์
การพฒันาซอฟต์แวร์สมยัใหม่ ได้แก่ ยูนิฟายโปรเซส เพอร์ซนันอลซอฟต์แวร์โปรเซส การโปรแกรมแบบ             
เอก็ซท์รมี การโปรแกรมแบบเอจาย  
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2. จ านวนชัว่โมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม การฝึกปฏิบติั/งาน
ภาคสนาม/การฝึกงาน 

การศึกษาด้วยตนเอง 

บรรยาย  45 ชัว่โมง
ต่อภาคการศกึษา  

 ฝึกปฏบิตังิานตามใบงาน การศกึษาดว้ยตนเอง 
ตามเหมาะสม   

3. จ านวนชัว่โมงต่อสปัดาห์ท่ีอาจารยใ์ห้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบคุคล 

- อาจารยป์ระจ ารายวชิา ประกาศเวลาใหค้ าปรกึษาผ่านเวปไซดค์ณะ  
- อาจารยจ์ดัเวลาใหค้ าปรกึษาเป็นรายบุคคล หรอื รายกลุ่มตามความตอ้งการ 1 ชัว่โมงต่อสปัดาห ์ (เฉพาะ
รายทีต่อ้งการ) 

หมวดท่ี 4 การพฒันาการเรียนรู้ของนักศึกษา 
1. คณุธรรม จริยธรรม 

      1. 1 คณุธรรม จริยธรรม  
    ผลการเรยีนรูห้ลกั มวีนิยั ตรงต่อเวลา และมจีรรยาบรรณทางวชิาการ  
 

1.2  วิธีการสอน  

- บรรยาย ใหก้รณศีกึษา ก าหนดโจทยก์ารบา้น อภปิรายกลุ่ม 
- ก าหนดใหน้กัศกึษาหาตวัอยา่งทีเ่กีย่วขอ้ง 

1.3 วิธีการประเมินผล 

- ประเมนิจากพฤตกิรรมการเขา้เรยีน และส่งงานทีไ่ดร้บัมอบหมายตามขอบเขตทีใ่หแ้ละตรงเวลา 
2. ความรู้  

2.1 ความรู้ท่ีต้องได้รบั  

1.   เพื่อใหม้คีวามรูค้วามเขา้ใจเกีย่วกบั ความหมาย ความส าคญั ปญัหา และหลกัการต่างๆ ที ่
       เกีย่วขอ้งใน กระบวนการพฒันาซอฟตแ์วรต์ามหลกัวศิวกรรมซอฟตแ์วร์ 
2.   เพื่อใหม้คีวามรู ้ความเขา้ใจ สามารถเลอืกใชโ้มเดล  

2.2 วิธีการสอน 

บรรยาย อภปิราย การท างานกลุ่ม การน าเสนอรายงาน  การวเิคราะห์กรณีศกึษา และมอบหมายให้
คน้ควา้หาบทความ ขอ้มลูทีเ่กีย่วขอ้ง เน้นผูเ้รยีนเป็นส าคญัและเรยีนรูโ้ดยด าเนินวธิปีฏบิตัริ่วมกนัระหว่างผูส้อน
และผูเ้รยีน พจิารณาตามความเขา้ใจของผูเ้รยีนเป็นหลกั โดยผูส้อนจะเป็นผูเ้ริม่และบรรยายเนื้อหาสาระ และ
สอบถาม ใหผู้เ้รยีนระดมความคดิวเิคราะห์ สงัเคราะห์ และน าเสนอหน้าชัน้เรยีน รวมถงึการปฏบิตัทิางดา้น
ออกแบบ ระบบโดยผูส้อนจะใหข้อ้เสนอแนะไประยะ ๆ เพื่อใหเ้กดิความรูค้วามเขา้ใจอยา่งถูกตอ้ง 
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2.3 วิธีการประเมินผล 

- ทดสอบยอ่ย สอบกลางภาค สอบปลายภาค ดว้ยขอ้สอบทีเ่น้นการวดัหลกัการและทฤษฎ ี
- น าเสนอสรุปการอ่านจากการคน้ควา้ขอ้มลูทีเ่กีย่วขอ้ง 
- วเิคราะหก์รณศีกึษา 

3. ทกัษะทางปัญญา 

3.1 ทกัษะทางปัญญาท่ีต้องพฒันา 

พัฒนาความสามารถในการคิดอย่างมีการคิดอย่างเป็นระบบ มีการวิเคราะห์ เพื่อออกแบบ และ                  
เพื่อน าเทคโนโลยคีอมพวิเตอรล์กัษณะต่างๆ ไปใชใ้นงานประเภทต่างๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

3.2 วิธีการสอน 

- การมอบหมายใหน้กัศกึษาท าตวัอยา่งการวเิคราะหป์ญัหา และน าเสนอผลการศกึษา 
- อภปิรายกลุ่ม 
- การสะทอ้นแนวคดิจากการประพฤต ิ
3.3 วิธีการประเมินผล 

สอบกลางภาคและปลายภาค โดยเน้นขอ้สอบทีม่กีารวเิคราะหส์ถานการณ์ หรอืวเิคราะหแ์นวคดิในการ
ประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลย ีและองคป์ระกอบ สถาปตัยกรรมคอมพวิเตอรป์ระเภทต่างๆ 
4. ทกัษะความสมัพนัธ์ระหว่างบคุคลและความรบัผิดชอบ  

4.1 ทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบคุคลและความรบัผิดชอบท่ีต้องพฒันา  

- พฒันาทกัษะในการสรา้งสมัพนัธภาพระหว่างผูเ้รยีนดว้ยกนั 
- พฒันาความเป็นผูน้ าและผูต้ามในการท างานเป็นทมี 
- พฒันาการเรยีนรูด้ว้ยตนเอง และมคีวามรบัผดิชอบในงานทีม่อบหมายใหค้รบถว้นตามก าหนดเวลา 
4.2 วิธีการสอน 

- จดักจิกรรมกลุ่มในการวเิคราะหก์รณศีกึษา 
- มอบหมายงานรายกลุ่ม และรายบุคคล เช่น การคน้ควา้ลกัษณะขององคป์ระกอบคอมพวิเตอรใ์น

สถาปตัยกรรมประเภทต่างๆ ความกา้วล ้าของเทคโนโลย ีการน าตวัอยา่งการใชเ้ทคโนโลยใีนงาน               
แบบต่างๆ หรอื อ่านบทความทีเ่กี่ยวขอ้งกบัรายวชิา 

- การน าเสนอรายงาน 
4.3 วิธีการประเมินผล 

- รายงานทีน่ าเสนอ  พฤตกิรรมการท างานเป็นทมี 
- รายงานการศกึษาดว้ยตนเอง 
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5. ทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

5.1 ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีต้องพฒันา       

ก าหนดใหน้กัศกึษาใชท้กัษะทางดา้นการสื่อสารตามวธิปีฏบิตัดิา้นวศิวกรรม เพื่อสามารถไดข้อ้มลูความ
ตอ้งการอยา่งครบถว้นและถูกตอ้ง และสามารถน ามามาประเมนิโครงการไดอ้ย่างแม่นย า รวมถงึสามารถ
น ามาผ่านกระบวนการวเิคราะหแ์ละออกแบบ จนกระทัง่สามารถน าเสนอโครงการหน้าชัน้เรยีนไดอ้ย่างมี
ประสทิธภิาพ โดยสามารถใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศมาเป็นเครือ่งมอืช่วย (CASE Tools) เพื่อใหส้ามารถ
ด าเนินงานไดอ้ยา่งด ี

5.2 วิธีการสอน       

               1)  มอบหมายงานใหน้กัศกึษาด าเนินการตามกระบวนการพฒันาเพื่อผลติซอฟตแ์วร ์                       
                    ดว้ยเทคโนโลยทีีเ่หมาะสม 

     2)  ก าหนดใหส้รปุผลการอภปิรายรว่มกนัทัง้ และสามารถน าเสนอรายงานได ้  
5.3 วิธีการประเมินผล 

- การจดัท ารายงาน และน าเสนอดว้ยสื่อเทคโนโลย ี
- การมสี่วนรว่มในการอภปิรายและวธิกีารอภปิราย 

หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 
สปัดาห์

ท่ี 
หวัข้อ/รายละเอียด จ านวนชัว่โมง กิจกรรมการเรียน การสอน  ส่ือท่ีใช้ 

(ถ้ามี) 
ผูส้อน 

1 
 

บทน า : หน่วยท่ี 
1 :     ท าความรูจ้กั               
กบัผลติภณัฑซ์อตฟตแ์วร ์
หน่วยท่ี 2 : พืน้ฐาน
หลกัการวศิวกรรม
ซอฟตแ์วร ์ 

4 1 .แบบบรรยายจากเอก- 
สารประกอบการสอน 
2 .ยกตวัอยา่งกรณศีกึษา 
3. อภปิราย 

อ.เกลา้กลัยา 
ศลิาจนัทร ์

2-3 
 

บทท่ี 2  : กระบวนโมเดล
แสดงขัน้ตอนการพฒันา
ซอฟตแ์วร ์(Software 
Development Process 
model) 

8 1 .แบบบรรยายจากเอก- 
สารประกอบการสอน 
2 .ยกตวัอยา่งกรณศีกึษา 
3. อภปิราย 

อ.เกลา้กลัยา 
ศลิาจนัทร ์

4-5 - ทดสอบยอ่ยครัง้ที1่ 
 

8 1 .แบบบรรยายจาก 
เอกสารประกอบการสอน 

อ.เกลา้กลัยา 
ศลิาจนัทร ์
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สปัดาห์
ท่ี 

หวัข้อ/รายละเอียด จ านวนชัว่โมง กิจกรรมการเรียน การสอน  ส่ือท่ีใช้ 
(ถ้ามี) 

ผูส้อน 

บทท่ี 3 : การบรหิาร
โครงการผลติซอฟตแ์วร ์
(Software Project 
Management) 

2 .ยกตวัอยา่งกรณศีกึษา 
3. อภปิราย 

 

6-7 
 

บทท่ี 4 : การวเิคราะห์
ความตอ้งการ(Software 
Requirement 
&Specification) 
หน่วยท่ี 1 : Requirment 
หน่วยท่ี 2  : Scrum-Agile 
และกระบวนการท างาน 
เป็นทมี 

8 1 .แบบบรรยายจากเอก- 
สารประกอบการสอน 
2 .ยกตวัอยา่งกรณศีกึษา 
3. อภปิราย 
4. มอบหมายงานส าหรบัการวเิคราะห์
ความตอ้งการ 

อ.เกลา้กลัยา 
ศลิาจนัทร ์

8 สอบกลางภาค 
9-10 

 
บทท่ี5 :  การออกแบบ
ระบบ(System Design) 
และการวเิคราะหแ์ละ
ออกแบบระบบ                
โดยใชย้เูอม็แอล UML 

8 บรรยาย  ศกึษากรณศีกึษา อภปิราย   อ.เกลา้กลัยา                  
ศลิาจนัทร ์

    11 
 

บทท่ี6 : การพฒันาระบบ 
(System implementation) 
และ  การทดสอบโปรแกรม  
(Validation-Software 
testing)  

4 บรรยาย  ศกึษากรณศีกึษา อภปิราย  อ.เกลา้กลัยา 
ศลิาจนัทร ์

12 ทดสอบยอ่ยครัง้ที ่2 
บทท่ี 7 : การประเมนิ
คุณภาพของซอฟตแ์วร์
(Software Quality 
Assessment) 

4  
บรรยาย  ศกึษากรณศีกึษา อภปิราย 

เกลา้กลัยา 
ศลิาจนัทร ์

13 บทท่ี 8 : การประเมนิ
คุณภาพของซอฟตแ์วร์
(Software Quality 
Assessment) 

4 บรรยาย  ศกึษากรณศีกึษา อภปิราย  อ.เกลา้กลัยา 
ศลิาจนัทร ์
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สปัดาห์
ท่ี 

หวัข้อ/รายละเอียด จ านวนชัว่โมง กิจกรรมการเรียน การสอน  ส่ือท่ีใช้ 
(ถ้ามี) 

ผูส้อน 

14 บทท่ี 9 : CMMI Standard 
กบัตวัชีว้ดัคุณภาพ
ซอฟตแ์วร ์

4 บรรยาย  ศกึษากรณศีกึษา อภปิราย อ.เกลา้กลัยา
ศลิาจนัทร ์

15 น าเสนอรายงาน 4 น าเสนอ อภปิราย อ.เกลา้กลัยา
ศลิาจนัทร ์

16 สอบปลายภาค 
2 แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ท่ี  
 

ผลการ
เรียนรู้*  

 

วิธีการประเมิน  
 
 

สปัดาหท่ี์
ประเมิน  

สดัส่วนของการ
ประเมินผล 

 

1  สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค 

8 
16 

 
30% 
30% 

 

2  

ทดสอบยอ่ยครัง้ที ่1, 2 
วเิคราะหก์รณศีกึษา คน้ควา้ การท างานกลุ่ม
และผลงาน  การน าเสนอรายงาน 
การส่งงานตามทีม่อบหมาย  

ตลอดภาค
การศกึษา 30% 

3  
การเขา้ชัน้เรยีน 
การมสี่วนรว่ม อภปิราย เสนอความคดิเหน็ใน
ชัน้เรยีน 

ตลอดภาค
การศกึษา 10% 

หมวดท่ี 6 ทรพัยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. เอกสารและต าราหลกั 
1.  ”Fundamentals of Software Engineering”, Carlo Ghezzi, Mehdi Jazayeri, Dino Mandrioli 

Second Edition, Pearson.  
2.  “Software Engineering”, Sommerville, Ian, Addison-Wesley.  
3.  ผศ.ดร พรฤด ีเนตโิสภากุล,ทฤษฏหีลกัการและการประยกุตใ์ชว้ศิวกรรมซอฟตแ์วร(์แปลจาก 

Roger S. Pressman)  
2. เอกสารและข้อมลูส าคญั 

เกลา้กลัยา ศลิาจนัทร.์ เอกสารประกอบการเรยีน วศิวกรรมซอฟตแ์วร ์
3. เอกสารและข้อมลูแนะน า 

เวบ็ไซด ์ทีเ่กีย่วกบัหวัขอ้ในประมวลรายวชิา เช่น wikipedia ค าอธบิายศพัท ์ 
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หมวดท่ี 7 การประเมินและปรบัปรงุการด าเนินการของรายวิชา 

1. กลยทุธก์ารประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้  ที่จ ัดท าโดยนักศึกษา ได้จัดกิจกรรมในการน าแนวคิดและ

ความเหน็จากนกัศกึษาไดด้งันี้ 
1) การสนทนากลุ่มระหว่างผูส้อนและผูเ้รยีน 
2) การสงัเกตพฤตกิรรม และการสะทอ้นคดิของผูเ้รยีน 
3) แบบประเมนิผูส้อนโดยนกัศกึษา และแบบประเมนิรายวชิา 

2. กลยทุธก์ารประเมินการสอน 
ในการเกบ็ขอ้มลูเพื่อประเมนิการสอน ไดม้กีลยทุธ ์ดงันี้ 

1) ผลการสอน การด าเนินการจดัการเรยีนการสอนทีส่อดคลอ้งกบัแผนบรหิารการสอน 
2) แบบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 

3. การปรบัปรงุการสอน  
- ไมม่ ี- 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 
ในระหว่างกระบวนการสอนรายวชิา มกีารทวนสอบผลสมัฤทธิใ์นรายหวัข้อ ตามที่คาดหวงัจากการ

เรยีนรูใ้นวชิา ไดจ้าก การสอบถามนักศกึษา หรอืการสุ่มตรวจผลงานของนักศกึษา รวมถงึพจิารณาจากผลการ
ทดสอบยอ่ย และหลงัการออกผลการเรยีนรายวชิา มกีารทวนสอบผลสมัฤทธิโ์ดยรวมในวชิาไดด้งัน้ี 

1) จากการสอบนกัศกึษา คอื การพจิารณาจากคะแนนการสอบในแต่ละช่วงเนื้อหา 
2) จากผลงานทีม่อบหมาย คอื พจิารณาการใชท้กัษะและวธิกีารทีผ่่านกระบวนการเรยีนรู ้ 
   น ามาจดัสรา้งผลงานไดต้ามเป้าหมายทีก่ าหนด 

5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรบัปรงุประสิทธิผลของรายวิชา 
จากผลการประเมนิ และทวนสอบผลสมัฤทธิป์ระสทิธผิลรายวชิา ไดม้กีารวางแผนการปรบัปรุงการสอน 

และรายละเอยีดวชิา เพื่อใหเ้กดิคุณภาพมากขึน้ ดงันี้ 
- ปรบัปรงุรายวชิาทุกปี ตามขอ้เสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธิต์ามขอ้ 4 

 


