
บทที่ 2 

การจัดการข้อมูลและหน่วยความจ า 

 

2.1 ชนิดข้อมูลในภาษา R 

 ในการใช้งาน R นั้น จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องท าความเข้าใจกับชนิดข้อมูลที่ใช้ในการเขียน

โปรแกรมก่อน เนื่องจากชนิดข้อมูลของภาษา R นั้นมีหลายชนิด และมีรูปแบบการเขียนโปรแกรมที่

แตกต่างจากโปรแกรมภาษาอ่ืนพอสมควร โดยชนิดข้อมูลในภาษา R สามารถแบ่งได้  2 ประเภท คือ 

ประเภทข้อมูลเดี่ยว (single type) เป็นข้อมูลที่ไม่สามารถแบ่งแยกได้ ได้แก่ ชนิดข้อมูลจ านวนเต็ม 

ชนิดข้อมูลจ านวนจริง ชนิดข้อมูลตรรกศาสตร์ และชนิดข้อมูลตัวอักษร เป็นต้น และประเภทข้อมูลชุด 

เป็นข้อมูลที่เกิดจากน าเอาข้อมูลชนิดเดี่ยวมากกว่า 1 ชนิดมาสร้างเป็นตัวแปรชุดเพ่ือน าไปใช้ในการ

วิเคราะห์ข้อมูลต่อได้ ซึ่งรายละเอียดจะน าเสนอในหัวข้อถัดไป ดังนี้ 

2.1.1 ประเภทข้อมูลเดี่ยว (single type) หมายถึง ข้อมูลขนาดเล็กที่สุดที่ไม่สามารถแบ่งย่อย

ลงไปได้อีก จึงไม่สามารถน าไปใช้ค านวณทางสถิติได้  ประกอบด้วยข้อมูลประเภทต่าง ๆ ดังมี

รายละเอียดดังนี้  

2.1.1.1 ข้อมูลตัวเลข นื่องจาก R เป็นภาษาที่เน้นการน าไปใช้งานทางสถิติเป็นหลัก 

การเก็บตัวเลขแบบจุดทศนิยม (ในภาษา R เรียกข้อมูลชนิดนี้ว่า numeric) จึงเป็นมาตรฐานที่ R 

เลือกใช้เพราะสามารถน าไปใช้ค านวณต่อได้ง่าย นอกจากนี้ R ยังมีข้อมูลตัวเลขอีกสองประเภท

ส าหรับเลือกใช้ตามความเหมาะสม ซึ่งก็คือ 

1) จ านวนเต็ม (integer) สามารเขียนด้วยการพิมพ์ตัวอักษร L ไว้ข้างหลังตัวเลข 

เช่น 100L ซ่ึงจ านวนเต็มมีไว้ส าหรับการค านวณต่าง ๆ เป็นแบบวิยุตคณิต (discrete mathematics) 

หรือใช้เพื่อบ่งบอกจ านวนรอบการวนซ้ า 

2) จ านวนเชิงซ้อน (complex) สามารเขียนด้วยการพิมพ์ตัวอักษร i ไว้ข้างหลัง

ตัวเลข เช่น 1i, 3+4i จ านวนเชิงซ้อนมีไว้ส าหรับงานทางด้านวิทยาศาสตร์-วิศวกรรมบางแขนง เช่น 

การค านวณด้านแม่เหล็กไฟฟ้า พลศาสตร์ของไหล   



ข้อสังเกตุส าหรับการล าดับของตัวเลขในภาษา R จะเรียงจากต่ าไปสูง ได้แก่ จ านวน

เต็ม จ านวนทศนิยม และจ านวนเชิงซ้อน หากมีการใช้งานตัวเลขคละประเภทกัน R จะแปลงตัวเลขที่

อยู่ในชั้นต่ ากว่าขึ้นไปเป็นชั้นที่สูงกว่าเสมอ 

2.1.1.2 ข้อมูลตัวอักษร ภาษา R ไม่แบ่งแย่งข้อมูลตัวอักษรเป็นหลายระดับ (แบบ

ภาษา C) แต่จะมองว่าตัวอักษรชุดหนึ่งไม่ว่าจะยาวเท่าใดคือหนึ่งข้อความเสมอ (แบบภาษา Python) 

และเรียกข้อมูลชนิดนี้ว่า character การประกาศข้อความสามารถใช้ได้ทั้งอัญประกาศเดี่ยว ( ') หรือ

อัญประกาศคู่ (") ล้อมรอบข้อความที่ต้องการโดยไม่มีความแตกต่างกันแต่อย่างใด 

2.1.1.3 ข้อมูลตรรกะ การแสดงข้อมูลตรรกะ (logical) ว่าถูกหรือผิด จะใช้ค าว่า 

TRUE กับ FALSE ตามล าดับ หรือสามารถป้อนแค่ตัวอักษรตัวแรก (T, F) เข้าไปได้ แต่ไม่สามารถใช้

ตัวเลขทดแทนได้ นอกจากนี้ R ยังมีข้อมูลตรรกะแบบพิเศษอีกตัวหนึ่งเพ่ิมเข้ามา คือ ข้อมูลว่าง (NA) 

ซึ่งจะเกิดขึ้นเมื่อพยายามเข้าถึงข้อมูลในต าแหน่งที่ไม่มีข้อมูล หรือพยายามค านวณค่าทั้งที่ไม่มีข้อมูล

อยู่ หมายเหตุว่า R จะไม่ถือว่าเกิดข้อผิดพลาดขึ้นจนต้องหยุดการค านวณ แต่อาจขึ้นค าเตือนบางครั้ง

เมื่อพยายามท างานบนข้อมูลที่ไม่สมบูรณ์นี้  

 2.1.2 ประเภทข้อมูลชุด หมายถึง ข้อมูลที่เก็บรวบรวมข้อมูลเดี่ยวหลาย ๆ ประเภทมาไว้ในที่

เดียวกัน ท าให้สามารถน าไปวิเคราะห์เชิงสถิติต่อได้ ในภาษา R มีประเภทข้อมูลชุดอยู่หลายประเภท

แตม่ีหลัก ๆ ดังนี้ 

 2.1.2.1 เวกเตอร์ (vectors) เวกเตอร์เป็นการเก็บข้อมูลประเภทเดียวกันทั้งหมด เช่น ข้อมูล

ประเภทตัวเลข (numeric) ข้อมูลประเภทข้อความ (text) เป็นต้น 

2.1.2.2 ลิสต์ (lists) ลิสต์จะต่างกับเวกเตอร์ตรงที่สามารถเก็บข้อมูลหลายประเภทได้พร้อม

กันซึ่งเกิดจากการน าเวกเตอร์หลาย ๆ ตัวมาต่อกันเป็นลิสต์  

2.1.2.3 ดาต้าเฟรม (data frames) เป็นการเก็บข้อมูลให้อยู่ในรูปแบบคล้ายกับตาราง ซึ่งมี

แถว (row) และคอลัมน์ (column) ข้อมูลที่เก็บในดาต้าเฟรมไม่จ าเป็นต้องเป็นประเภทเดียวกัน  

2.1.2.4 เมตริกซ์ (matrices) มีลักษณะการเก็บข้อมูลคล้ายกับดาต้าเฟรม แต่ข้อมูลจะเป็น

ประเภทเดียวกันและเป็นประเภทตัวเลขเพ่ือน าไปใช้ในการค านวณต่าง ๆ  

2.1.2.5 แฟคเตอร์ (factor) เป็นโครงสร้างข้อมูลที่ใช้ส าหรับฟิลด์ที่ต้องใช้เฉพาะค่าที่ก าหนด

ไว้ล่วงหน้าเท่านั้น (ข้อมูลหมวดหมู่) โดยปกติค่าข้อมูลจะเป็นตัวอักษระ 



โดยข้อมูลรายละเอียดการใช้งานประเภทข้อมูลชุดจะอธิบายในบทที่ 6 ต่อไป 

2.2 ค าสงวนในภาษา R 

ในทุกโปรแกรมภาษาทุกโปรแกรมจะมีกลุ่มค าท่ีมีความหมายพิเศษซึ่งไม่สามารถน ามาใช้ใน
การตั้งชื่อตัวแปร หรือฟังก์ชันได้ซึ่งเรียกว่า ค าสงวน (Reserve Word) ในโปรแกรมภาษา R ตัวอย่าง
ค าสงวน ได้แก่ 

 

if else repeat while function 

for in next break TRUE 

FALSE NULL Inf NaN NA 

NA_integer_ NA_real_ NA_complex_ NA_character_   

 
2.2 ตัวแปรและค่าคงท่ี 

2.2.1 ตัวแปร หมายถึง ชื่อต าแหน่งที่ใช้จองพ้ืนที่ในในหน่วยความจ าที่ใช้ส าหรับการเก็บ
ข้อมูลซึ่งค่าของตัวแปรสามารถเปลี่ยนแปลงได้ตามความต้องการ ซึ่งในการตั้งชื่อของตัวแปรนั้น
จะต้องไม่ซ้ าและต้องพิจารณาให้ถูกต้องตามกฎการตั้งชื่อตัวแปร  

2.2.2 กฎการตั้งชื่อตัวแปร 
 1) สามารถตั้งชื่อด้วยตัวหนังสือ ตัวเลข หรือเครื่องหมายมหัพภาค (.) และ

เครื่องหมายสัญประกาศ (_) ได้ 
 2) จะต้องเริ่มต้นด้วยตัวอักษร หรือเครื่องหมายมหัพภาค (.) แต่ถ้าเริ่มต้นด้วย

เครื่องหมายมหัพภาค (.) จะไม่สามารถตามด้วยตัวเลขได้ 
 3) ไม่สามารถใช้ค าสงวน (reserved word) ในการตั้งชื่อตัวแปรได้ 
 
ตัวอย่างการตั้งชื่อตัวแปรที่ถูกต้อง 

 
ตัวอย่างการตั้งชื่อตัวแปรที่ไม่ถูกต้อง 

 

 total, Sum, .fine.with.dot, this_is_acceptable, Number5 
 

 tot@l, 5um, _fine, TRUE, .0ne 
 
 



2.2.3 การประกาศตัวแปรในภาษา R 
การประกาศตัวแปรในภาษา R จะใช้สัญลักษณ์ท่ีแตกต่างจากโปรแกรมภาษาอ่ืนซึ่งจะไม่มี

การก าหนดชนิดของตัวแปรเบื้องต้น แต่ชนิดของตัวแปรจะถูกก าหนดโดยค่าที่ก าหนดให้กับตัวแปร 
โดยทั่วไปจะใช้สัญลักษณ์ลูกศรซ้าย (<-) ดังเช่นตัวอย่างการประกาศตัวแปรต่อไปนี้ 

1) ข้อมูลชนิดจ านวนเต็ม 
รูปแบบการใช้งาน: 

 
ตัวอย่างเช่น 

 
 

2) ข้อมูลชนิดจ านวนจริง 
รูปแบบการใช้งาน: 

 
ตัวอย่างเช่น 

 
 

3) ข้อมูลชนิดตัวอักษร 
รูปแบบการใช้งาน: 

 
ตัวอย่างเช่น 

 
 

4) ข้อมูลชนิดตรรกะ 
 รูปแบบการใช้งาน: 

 
ตัวอย่างเช่น 

 

 > ชื่อตัวแปร <- ค่าของตัวแปร 

 > A <- 4 

 > ชื่อตัวแปร <- ค่าของตัวแปร 

 > B <- 4.15 

 > ชื่อตัวแปร <- “ค่าของตัวแปร” 

 > N <- “Kairung” 

 > ชื่อตัวแปร <- ค่าของตัวแปร 

 > C <- TRUE 



 2.2.4 การก าหนดค่าคงท่ี  

ค่าคงที ่หมายถึง ค่าท่ีไม่สามารถเปลี่ยนแปลงได้ดังเช่นชื่อของมัน ซึ่งค่าคงที่สามารถเป็นได้

ทั้งตัวเลขและตัวอักษร การก าหนดค่าคงที่สามารถแสดงได้ในตัวอย่างดังต่อไปนี้ 

1) ค่าคงที่ท่ีเป็นตัวเลขจ านวนเต็ม เป็นค่าคงทีข่องข้อมูลชนิดจ านวนเต็มจะใช้ตัวอักษร L
ต่อท้ายตัวเลขที่ต้องการก าหนดให้เป็นค่าคงที่ของตัวแปร ซึ่งมีรูปแบบคล้ายกันกับการประกาศตัวแปร 
มีรูปแบบการเขียนดังนี้ 

รูปแบบการใช้งาน: 

 
ตัวอย่างเช่น 

 
 

2) ค่าคงที่ท่ีเป็นจ านวนจริง เป็นค่าคงที่ของข้อมูลชนิดจ านวนจริงจะใช้ตัวอักษร i ต่อท้าย
ตัวเลขที่ต้องการก าหนดให้เป็นค่าคงที่ของตัวแปร มีรูปแบบการเขียนดังนี้ 

รูปแบบการใช้งาน: 

 
ตัวอย่างเช่น 

 
 

3) ค่าคงที่อักขระ เป็นค่าคงท่ีของอักขระหรือข้อความสามารถแสดงโดยใช้เครื่องหมาย
อัญประกาศเดี่ยว (') หรือเครื่องหมายอัญประกาศคู่ (") เป็นตัวคั่นค่าคงที่ได้เลย ดังแสดงในตัวอย่าง
การใช้งาน มีรูปแบบการเขียนดังนี้  

รูปแบบการใช้งาน: 

 
ตัวอย่างเช่น 

 
 
 

 > ชื่อตัวแปร <- ค่าของตัวแปรL 

 > C <- 5L 

 

 > ชื่อตัวแปร <- ค่าของตัวแปรi 

 > D <- 5i 

 

 > “ค่าคงที่” หรือ ’ค่าคงท่ี’  

 > “kairung” หรือ ’kairung’ 

 



2.2.4 ค าสั่งส าหรับการตรวจสอบชนิดของข้อมูล 
1) typeof() เป็นค าสั่งที่ใช้ในการตรวจสอบชนิดข้อมูลของตัวแปร มีรูปแบบการเขียนดังนี้  

รูปแบบการใช้งาน: 

 
ตัวอย่างเช่น 

 
2) is.integer() ใช้ตรวจสอบชนิดข้อมูลของตัวแปรว่าเป็นข้อมูลชนิดจ านวนเต็มหรือไม่ มี

รูปแบบการเขียนดังนี้ 
รูปแบบการใช้งาน: 

 
ตัวอย่างเช่น 

 
3) is.double() ใช้ตรวจสอบชนิดข้อมูลของตัวแปรว่าเป็นข้อมูลชนิดจ านวนจริงหรือไม่ มี

รูปแบบการเขียนดังนี้ 
รูปแบบการใช้งาน: 

 
ตัวอย่างเช่น 

 
4) is.numeric() ใช้ตรวจสอบชนิดข้อมูลของตัวแปรว่าเป็นข้อมูลชนิดตัวเลขหรือไม ่มี

รูปแบบการเขียนดังนี้ 
รูปแบบการใช้งาน: 

 

 > typeof(ชื่อตัวแปร) 

> A<-10 
> typeof(A) 
[1] "double" 
 

 > is.integer(ชื่อตัวแปร) 

> B<-12L 
>  is.integer(B) 
[1] TRUE 
 

 

 > is.double(ชื่อตัวแปร) 

> C<-10 
> is.double(C) 
[1] TRUE 
 

 

 > is.numeric(ชื่อตัวแปร) 



ตัวอย่างเช่น 

 
5) is.function() ใช้ตรวจสอบชนิดข้อมูลของตัวแปรว่าเป็นฟังก์ชันหรือไม ่มีรูปแบบการ

เขียนดังนี้  
รูปแบบการใช้งาน: 

 
ตัวอย่างเช่น 

 
6) is.matrix() ใช้ตรวจสอบชนิดข้อมูลของตัวแปรว่าเป็นข้อมูลชนิดเมทริกซ์หรือไม ่มีรูปแบบ

การเขียนดังนี้  
รูปแบบการใช้งาน: 

 
ตัวอย่างเช่น 

 
 
 
 
 

> D<-10 
> is.numeric(D) 
[1] TRUE 
 

 

 > is.function(ชื่อฟังก์ชัน) 

> is.function(sum) 
[1] TRUE 
 

 > is.matrix (ชื่อตัวแปร) 

> x <- matrix(1:9, nrow = 3, dimnames = list(c("X","Y","Z"), 
c("A","B","C"))) 
> x 
  A B C 
X 1 4 7 
Y 2 5 8 
Z 3 6 9 
> is.matrix(x) 
[1] TRUE 
 

 



2.2.5 ค าสั่งส าหรับแปลงชนิดข้อมูล 
1) as.character เป็นค าสั่งที่ใช้ส าหรับแปลงข้อมูลเป็นตัวอักษร มีรูปแบบการเขียนดังนี้ 

รูปแบบการใช้งาน: 

 
ตัวอย่างเช่น 

 
2) as.integer เป็นค าสั่งที่ใช้ส าหรับแปลงข้อมูลเป็นตัวเลขจ านวนเต็ม มีรูปแบบการเขียน

ดังนี้ 
รูปแบบการใช้งาน: 

 
ตัวอย่างเช่น 

 
 
 
 
 
 
 

 > as.character (ชื่อตัวแปร) 

> Y=10 
> typeof(Y) 
[1] "double" 
> C<-as.character(Y) 
> typeof(C) 
[1] "character" 

 

 > as.integer (ชื่อตัวแปร) 

> Y=10 
> C<-as.character(Y) 
> typeof(C) 
[1] "character" 
> Z=as.integer(C) 
> typeof(Z) 
[1] "integer" 
 



3) as.double เป็นค าสั่งที่ใช้ส าหรับแปลงข้อมูลเป็นตัวเลขจ านวนจริง มีรูปแบบการเขียน
ดังนี้  

รูปแบบการใช้งาน: 

 
ตัวอย่างเช่น 

 
4) as.numeric เป็นค าสั่งที่ใช้ส าหรับแปลงข้อมูลเป็นตัวเลข มีรูปแบบการเขียนดังนี้ 

รูปแบบการใช้งาน: 

 
ตัวอย่างเช่น 

 
 

2.3 ตัวด าเนินการ  

ตัวด าเนินการเป็นสัญลักษณ์ที่ใช้บอกตัวแปลภาษาให้ด าเนินการค านวณหรือจัดการด้าน

ตรรกศาสตร์ให้กับโปรแกรม ซึ่งในภาษา R ประกอบด้วยตัวด าเนินการหลายประเภท ได้แก่ 1) ตัว

ด า เนินการทางคณิตศาสตร์  (Arithmetic Operators) 2) ตัวด า เนินการด้านความสัมพันธ์  

(Relational Operators) 3) ตัวด าเนินการด้านตรรกศาสตร์ (Logical Operators) 4) ตัวด าเนินการ

 > as.double(ชื่อตัวแปร) 

> Y=20L 
> X=as.double(Y) 
> typeof(X) 
[1] "double" 

 > as.numeric(ชื่อฟังก์ชัน) 

> H<-"10" 
> typeof(H) 
[1] "character" 
> I=as.numeric(H) 
> typeof(I) 
[1] "double" 
> is.numeric(I) 
[1] TRUE 
 



ในการก าหนดค่ า  (Assignment Operators) และ  5) ตั วด า เนิ นการ อ่ืนๆ  (Miscellaneous 

Operators) ซึ่งจะแสดงรายละเอียดในหัวข้อถัดไป 

2.3.1 ตัวด าเนินการทางคณิตศาสตร์ (Arithmetic Operators) 

ตัวด าเนินการทางคณิตศาสตร์ (Arithmetic Operators) เป็นตัวด าเนินการที่ใช้ในการค านวณ

ทางคณิตศาสตร์ ดังแสดงในตารางที่ 2.1 ซึ่งจะแสดงสัญลักษณ์ตัวด าเนินการทางคณิตศาสตร์และ

ตัวอย่างผลลัพธ์ที่ได้การท างานของตัวด าเนินการทีใ่ช้ในภาษา R  

ตารางท่ี 2.1 สัญลักษณ์ตัวด าเนินการทางคณิตศาสตร์และตัวอย่างผลลัพธ์ 

ตัวด าเนินการ ค าอธิบาย ตัวอย่างการท างาน 

+ การบวก 
v <- c( 2,5.5,6) 

t <- c(8, 3, 4) 

print(v+t) 

ผลลัพธ์ 

[1] 10.0  8.5  10.0 

− การลบ 

v <- c( 2,5.5,6) 

t <- c(8, 3, 4) 

print(v-t) 

ผลลัพธ์ 

 [1] -6.0  2.5  2.0 

* การคูณ 
v <- c( 2,5.5,6) 

t <- c(8, 3, 4) 



ตัวด าเนินการ ค าอธิบาย ตัวอย่างการท างาน 

print(v*t) 

ผลลัพธ์ 

[1] 16.0 16.5 24.0 

/ การหาร 

v <- c( 2,5.5,6) 

t <- c(8, 3, 4) 

print(v/t) 

ผลลัพธ์ 

[1] 0.250000 1.833333 
1.500000 

^ หรือ ** การยกก าลัง 

v <- c( 2,5.5,6) 

t <- c(8, 3, 4) 

print(v^t) 

ผลลัพธ์ 

[1] 256.000 166.375 
1296.000 

%% การเก็บเศษที่ได้จากการหาร 

v <- c( 2,5.5,6) 

t <- c(8, 3, 4) 

print(v%%t) 



ตัวด าเนินการ ค าอธิบาย ตัวอย่างการท างาน 

ผลลัพธ์ 

[1] 2.0 2.5 2.0 

%/% การหารที่ได้จ านวนเต็ม 

v <- c( 2,5.5,6) 

t <- c(8, 3, 4) 

print(v%/%t) 

ผลลัพธ์ 

[1] 0 1 1 

 

2.3.2 ตัวด าเนินการความสัมพันธ์ (Relational Operators) 

ตัวด าเนินการความสัมพันธ์ (Relational Operators) เป็นตัวด าเนินการที่ใช้ส าหรับการ
เปรียบเทียบ โดยจะแสดงการท างานในตารางที่ 2.2 ซึ่งจะแสดงสัญลักษณ์ที่ใช้ส าหรับตัวด าเนินการ
ความสัมพันธ์และผลลัพธ์ที่ได้จากการท างาน ตัวด าเนินการความสัมพันธ์ในภาษา R จะใช้ตัวอย่าง
ของข้อมูลประเภทเวกเตอร์ 2 เวกเตอร์ และแสดงผลลัพธ์เป็นค่าตรรกศาสตร์ (TRUE หรือ FALSE) 

 

ตารางท่ี 2.2 สัญลักษณ์ด าเนินการความสัมพันธ์และตัวอย่างผลลัพธ์ 

ตัวด าเนินการ ค าอธิบาย ตัวอย่างการท างาน 

> การมากกว่า 

v <- c(2,5.5,6,9) 

t <- c(8,2.5,14,9) 

print(v>t) 

ผลลัพธ์ 

[1] FALSE  TRUE FALSE FALSE 



ตัวด าเนินการ ค าอธิบาย ตัวอย่างการท างาน 

< การน้อยกว่า 

v <- c(2,5.5,6,9) 

t <- c(8,2.5,14,9) 

print(v < t) 

ผลลัพธ์ 

 [1] TRUE FALSE TRUE FALSE 

== การเท่ากับ 

v <- c(2,5.5,6,9) 

t <- c(8,2.5,14,9) 

print(v == t) 

ผลลัพธ์ 

 [1] FALSE FALSE FALSE  TRUE 

<= การน้อยกว่าเท่ากับ 

v <- c(2,5.5,6,9) 

t <- c(8,2.5,14,9) 

print(v<=t) 

ผลลัพธ์ 

 [1]  TRUE FALSE  TRUE  TRUE 

>= การมากกว่าเท่ากับ 

v <- c(2,5.5,6,9) 

t <- c(8,2.5,14,9) 

print(v>=t) 



ตัวด าเนินการ ค าอธิบาย ตัวอย่างการท างาน 
ผลลัพธ์ 

 [1] FALSE  TRUE FALSE  TRUE 

!= การปฏิเสธไม่เท่ากับ 

v <- c(2,5.5,6,9) 

t <- c(8,2.5,14,9) 

print(v!=t) 

ผลลัพธ์ 

 [1]  TRUE  TRUE  TRUE FALSE 

 

2.3.3 ตัวด าเนินการเชิงตรรกะ (Logical Operators)  

ตัวด าเนินการเชิงตรรกะ (Logical Operators) เป็นตัวด าเนินการที่ใช้ส าหรับเปรียบเทียบข้อมูล 

2 เวกเตอร์และใช้กับข้อมูลประเภทตรรกะ ข้อมูลจ านวนเต็ม ข้อมูลจ านวนจริง ซึ่งผลลัพธ์ของการ

เปรียบเทียบจะแสดงเป็นค่าตรรกะ (TRUE หรือ FALSE) ดังแสดงในตาราง 2.3 ซึ่งสัญลักษณ์ตัว

ด าเนินการด าเนินการเชิงตรรกะและตัวอย่างผลลัพธ์ที่ได้การท างานของตัวด าเนินการที่ใช้ในภาษา R  

ตารางท่ี 2.3 สัญลักษณ์ตัวด าเนินการทางตรรกะและตัวอย่างผลลัพธ์ 

 ตัวด าเนินการ ค าอธิบาย ตัวอย่างการท างาน 

& 

AND 
v <- c(3,1,TRUE,2+3i) 

t <- c(4,1,FALSE,2+3i) 

print(v&t) 

ผลลัพธ์ 

[1]  TRUE  TRUE FALSE  TRUE 

 



ตารางท่ี 2.3 สัญลักษณ์ตัวด าเนินการทางตรรกะและตัวอย่างผลลัพธ์ (ต่อ) 

ตัวด าเนินการ ค าอธิบาย ตัวอย่างการท างาน 

| OR 

v <- c(3,0,TRUE,2+2i) 

t <- c(4,0,FALSE,2+3i) 

print(v|t) 

ผลลัพธ์ 

 [1]  TRUE FALSE  TRUE  TRUE 

! NOT 

v <- c(3,0,TRUE,2+2i) 

print(!v) 

ผลลัพธ์ 

 [1] FALSE TRUE FALSE FALSE 

ตัวด าเนินการเชิงตรรกะ AND (&&) และ OR (||) จะพิจารณาค่าแรกของเวกเตอร์และแสดง
ผลลัพธ์ออกมา ดังแสดงในตารางที่ 2.4  

ตารางท่ี 2.4 ตัวด าเนินการเชิงตรรกะ AND (&&) และ OR (||) 

ตัวด าเนินการ ค าอธิบาย ตัวอย่างการท างาน 

&& AND 

v <- c(3,0,TRUE,2+2i) 

t <- c(1,3,TRUE,2+3i) 

print(v&&t) 

ผลลัพธ์ 

[1] TRUE 

 



ตารางท่ี 2.4 ตัวด าเนินการเชิงตรรกะ AND (&&) และ OR (||) (ต่อ) 

ตัวด าเนินการ ค าอธิบาย ตัวอย่างการท างาน 

|| OR 

v <- c(0,0,TRUE,2+2i) 

t <- c(0,3,TRUE,2+3i) 

print(v||t) 

ผลลัพธ์ 

 [1] FALSE 

 

2.3.4 ตัวด าเนินการในการก าหนดค่า (Assignment Operators) ใช้เพื่อก าหนดค่าให้กับตัว

แปร สามารถแสดงรายละเอียดและการท างานได้ดังตารางที่ 2.5 

ตารางท่ี 2.5 ตัวด าเนินการเชิงตรรกะ AND (&&) และ OR (||)  

ตัวด าเนินการ ค าอธิบาย ตัวอย่างการท างาน 

<− 

or 

= 

or 

<<− 

ก าหนดค่าทางซ้าย 

v1 <- c(3,1,TRUE,2+3i) 

v2 <<- c(3,1,TRUE,2+3i) 

v3 = c(3,1,TRUE,2+3i) 

print(v1) 

print(v2) 

print(v3) 

ผลลัพธ์ 

[1] 3+0i 1+0i 1+0i 2+3i 
[1] 3+0i 1+0i 1+0i 2+3i 
[1] 3+0i 1+0i 1+0i 2+3i 



ตารางท่ี 2.5 ตัวด าเนินการเชิงตรรกะ AND (&&) และ OR (||) (ต่อ) 

ตัวด าเนินการ ค าอธิบาย ตัวอย่างการท างาน 

-> 

or 

->> 

ก าหนดค่าทางขวา 

c(3,1,TRUE,2+3i) -> v1 

c(3,1,TRUE,2+3i) ->> v2  

print(v1) 

print(v2) 

ผลลัพธ์ 

[1] 3+0i 1+0i 1+0i 2+3i 
[1] 3+0i 1+0i 1+0i 2+3i 

 

2.3.5 ตัวด าเนนิการอ่ืน ๆ  (Miscellaneous Operators) 

นอกเหนือจากตัวด าเนินการที่ได้กล่าวไปข้างต้น ยังมีตัวด าเนินการอ่ืน ๆ ที่ใช้ส าหรับการ

เขียนโปรแกรมในภาษา R ซึ่งมีวัตถุประสงค์การใช้งานพิเศษ ไม่ได้ใช้กับการค านวณทางคณิดศาสตร์

หรือตรรกะทั่วไป ดังแสดงรายละเอียดในตารางที่ 2.6 

ตารางท่ี 2.6 ตัวด าเนินการอ่ืน ๆ ในภาษา R  

ตัวด าเนินการ ค าอธิบาย ตัวอย่างการท างาน 

: 
ใช้เพื่อก าหนดล าดับชุด
ข้อมูล 

v <- 2:8 

print(v)  

ผลลัพธ์ 

[1] 2 3 4 5 6 7 8 

 

 

 



ตารางท่ี 2.6 ตัวด าเนินการอ่ืน ๆ ในภาษา R (ต่อ) 

ตัวด าเนินการ ค าอธิบาย ตัวอย่างการท างาน 

%in% เปรียบเทียบค่าในเวกเตอร์ 

v1 <- 8 

v2 <- 12 

t <- 1:10 

print(v1 %in% t)  

print(v2 %in% t)  

ผลลัพธ์ 

[1] TRUE 
[1] FALSE 

%*% คูณเมทริกซ์ 

M = matrix( c(2,6,5,1,10,4), nrow = 
2,ncol = 3,byrow = TRUE) 

t = M %*% t(M) 

print(t) 

ผลลัพธ์ 

      [,1] [,2] 
[1,]   65   82 
[2,]   82  117 

 

 

 

 



2.4 สรุป 

 ชนิดข้อมูลในภาษา R นั้น ค่อนข้างแตกต่างจากภาษาอ่ืน โดยสามารถแบ่งเป็น 2 ประเภท 

คือ ข้อมูลเดี่ยว และข้อมูลชุด ซึ่งข้อมูลเดี่ยวจะเหมือนกับการเขียนโปรแกรมภาษาอ่ืนทั่วไปที่

ประกอบด้วยข้อมูลตัวเลข ตัวอักษระ ตรรกะ เป็นต้น แต่ส่วนที่แตกต่างจากภาษาอ่ืนคือ ข้อมูลชุดที่

ประกอบด้วยข้อมูลเวกเตอร์ ลิสต์ ดาต้าเฟรม เมตริกซ์  และแฟคเตอร์ ซึ่งท าให้การเขียนโปรแกรม

ภาษา R มีความยืดหยุ่นเหมาะสมส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติเป็นอย่างมาก 

 ส าหรับรูปแบบการใช้งานตัวแปรและตัวด าเนินการของโปรแกรมภาษา R นั้น ไม่แตกต่าง

จากภาษาอ่ืนมากนัก สามารถท าได้ง่ายไม่ยุ่งยาก นอกจากนี้ภาษา R ยังได้เตรียมตัวด าเนินการ

เพ่ิมเติมอ่ืน ๆ นอกเหนือจากตัวด าเนินการหลักซึ่งท าให้เกิดความคล่องตัวในการเขียนโปรแกรมอย่าง

มาก  

  

2.5 แบบฝึกหัดท้ายบท 

 2.5.1 จงอธิบายความหมายของประเภทข้อมูลเดี๋ยว พร้อมทั้งยกตัวอย่างมาให้เข้าใจ 

 2.5.2 จงอธิบายความหมายของประเภทข้อมูลชุด พร้อมทั้งยกตัวอย่างมาให้เข้าใจ 

 2.5.3 จงอธิบายความหมายของค าสงวน พร้อมยกตัวอย่างมาอย่างน้อย 5 ค า 

 2.5.4 จงอธิบายความหมายของตัวแปร พร้อมกฎการตั้งชื่อ และการประกาศตัวแปรมาให้

เข้าใจ 

 2.5.5 จงอธิบายความหมายและประเภทของตัวด าเนินการในภาษา R มาให้เข้าใจ พร้อม

ยกตัวอย่างประกอบ 

 

 


