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มคอ.3 

รายละเอียดของรายวิชา 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลยัราชภฏันครปฐม 

คณะ/สาขาวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
คอมพิวเตอร ์

หมวดที่ 1. ข้อมูลทั่วไป 

1. รหัสและชื่อรายวิชา  

 
7201403 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์แบบวิชวล 

 Visual Computer Programming 
 

 

2. จ านวนหน่วยกิต  

 3(2-2-5) จ านวนหน่วยกิต (บรรยาย-ปฎิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง)  

3. หลักสตูรและประเภทของรายวิชา  

 วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ  

4. อาจารยผ์ู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผ์ู้สอน  

 

อาจารยผ์ู้รับผิดชอบรายวิชา 

  

อาจารยผ์ู้สอน 

กลุ่ม 59/27 อาจารย์ แก้วใจ อาภรณ์พิศาล 

กลุ่ม 59/28 อาจารย์ แก้วใจ อาภรณ์พิศาล 
 

 

5. ภาคการศึกษา/ช้ันปีท่ีเรียน  

 ภาคการศึกษาที่ 2 ปีการศึกษาท่ี 2559  

6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี)  

 ไม่ม ี  

7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisite) (ถ้ามี)  

 ไม่ม ี  

8. สถานท่ีเรียน  

 มหาวิทยาลยัราชภฏันครปฐม วิทยาเขต มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

9. วันท่ีจัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด  

 วันท่ีจัดท า วันท่ี 1 มกราคม พ.ศ. 2560  
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หมวดที่ 2. จุดมุ่งหมายและวตัถุประสงค ์

1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา  

 

เพื่อให้ผู้เรียน 
1.มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการพื้นฐานของการเขียนโปรแกรมแบบวิชวล 
2.สามารถใช้ซอฟต์แวร์ชุดไมโครซอฟต์วิชวลสตูดโิอ โดยเขียนโปรแกรมด้วยภาษาวิชวลเบสิก 
3.สามารถออกแบบและเขยีนโปรแกรมระบบงานและการตดิต่อกับฐานข้อมูลเบื้องต้น 
4.ศึกษาเทคนิคและน าไปประยุกตใ์ช้ในการพัฒนาระบบสารสนเทศอื่น ๆ ต่อไป 

 

2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา  

   

 

หมวดที่ 3. ลักษณะและการด าเนนิการ 

1. ค าอธิบายรายวิชา  

 
 
          หลักการพื้นฐานของการเขียนโปรแกรมแบบวิชวล การออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้แบบกราฟกิการใช้ฟอร์มและเมนู การ
ประมวลผลฐานข้อมูล และการพฒันาระบบสารสนเทศโดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ภาษาใดภาษาหนึ่ง 

            
 

 

2. จ านวนช่ัวโมงท่ีใช้ต่อภาคการเรียน - 

 

บรรยาย การฝึกปฏิบัติ/งานภาคสนาม/
การฝึกงาน 

การศึกษาด้วยตนเอง สอนเสริม 

30 ช่ัวโมง  30 ช่ัวโมง  75 ช่ัวโมง  ตามความต้องการของ
นักศึกษา  

 

3. จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารยใ์ห้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล  

 

 ผู้สอนจัดเวลาให้ค าปรึกษาเป็นรายบุคคลหรือกลุ่มตามความต้องการของนักศึกษา 1 ช่ัวโมงต่อสัปดาห์ หรือตามกรณ ี(เฉพาะรายที่
ต้องการ) 

ตารางการให้ค าปรึกษา และแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 

หมู่
เรียน   

วัน-เวลาให้
ค าปรึกษา   

สถานท่ีหรือหมายเลข
ห้องผู้สอน   

หมายเลขโทรศัพท์
ผู้สอน   

ที่อยู่
ของ Email ผู้สอน   

รวมจ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ที่
ให้ค าปรึกษา   

59/27   
จ. 08.30-
09.30 น.  

C302   089-0049881  kaewjai@npru.ac.th   1   

59/28  
จ. 09.30-
10.30 น.   

C302   089-0049881   kaewjai@npru.ac.th   1   
 

 

 

หมวดที่ 4. การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา 
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1. คุณธรรม จรยิธรรม 

สถานะ ผลการเรยีนรู ้ กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการประเมินผล 

 

1.ตระหนักในคณุค่าและคณุธรรม
จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตยส์ุจริต  

    

 

2.มีวินัย ตรงต่อเวลา และความ
รับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและสงัคม  

1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย  

1. การประเมินการบ้าน 
2. การเข้าช้ันเรียน/การเข้าร่วม
กิจกรรม  

 

4.เคารพกฎระเบยีบและข้อบังคับ
ต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม  

    

 

7.  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย  

1. การประเมินการบ้าน 
2. การเข้าช้ันเรียน/การเข้าร่วม
กิจกรรม  

2. ความรู ้

สถานะ ผลการเรยีนรู ้ กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการประเมินผล 

 

1.มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกบั
หลักการและทฤษฎีทีส่ าคัญในเนื้อหา
สาขาวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ  

1. การบรรยาย  1. การสอบข้อเขียน/สอบย่อย 
2. การสอบกลางภาค 
3. การสอบปลายภาค  

 

2.สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและ
อธิบายความต้องการทาง
คอมพิวเตอร ์รวมทั้งประยุกต์
ความรู ้ทักษะ และการใช้เครื่องมอืท่ี
เหมาะสมกับการแก้ไขปญัหา  

1. การอภิปราย 
2. การฝึกปฏิบตัิ (Practice)  

1. การสอบข้อเขียน/สอบย่อย 
2. การสอบกลางภาค 
3. การสอบปลายภาค  

 

3.สามารถ
วิเคราะห ์ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุง
และ/หรือประเมินระบบองค์ประกอบ
ต่างๆ ของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ
ให้ตรงตามข้อก าหนด  

1. การอภิปราย 
2. การฝึกปฏิบตัิ (Practice)  

1. การสอบข้อเขียน/สอบย่อย 
2. การประเมินการบ้าน  

 

4.สามารถติดตามความกา้วหน้าและ
วิวัฒนาการคอมพิวเตอร ์รวมทั้งการ
น าไปประยุกต ์ 

    

 

5.รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนา
ความรู ้ความช านาญทางคอมพิวเตอร์
อย่างต่อเนื่อง  
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สถานะ ผลการเรยีนรู ้ กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการประเมินผล 

 

7.มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/
หรือการประยุกตซ์อฟต์แวร์ที่ใช้งานได้
จริง   

1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การฝึกปฏิบตัิ (Practice) 
4. การสอนโดยโครงงาน (Project-
based instruction)  

1. การประเมินการบ้าน 
2. การประเมินรายงาน/โครงงาน  

 

8.สามารถบรูณาการความรู้ในสาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศกับความรู้ใน
ศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง  

    

3. ทักษะทางปัญญา 

สถานะ ผลการเรยีนรู ้ กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการประเมินผล 

 

1.คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็น
ระบบ  

1. การอภิปราย 
2. การสอนโดยโครงงาน (Project-
based instruction)  

1. การสอบข้อเขียน/สอบย่อย 
2. การประเมินการบ้าน 
3. การประเมินรายงาน/โครงงาน  

 

2.สามารถสืบค้น ตีความ และประเมิน
สารสนเทศ เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหา
อย่างสร้างสรรค ์  

    

 

3.สามารถ
รวบรวม ศึกษา วิเคราะห ์และสรปุ
ประเด็นปัญหาและความต้องการ   

    

 

4.สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับ
การแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอรไ์ด้
อย่างเหมาะสม  

1. การฝึกปฏิบตัิ (Practice) 
2. การสอนโดยโครงงาน (Project-
based instruction)  

1. การประเมินการบ้าน 
2. การประเมินรายงาน/โครงงาน  

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 

สถานะ ผลการเรยีนรู ้ กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการประเมินผล 

 

1.สามารถสื่อสารทั้งภาษาไทยและ
ภาษาต่างประเทศกับกลุม่คน
หลากหลายได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

    

 

2.สามารถให้ความช่วยเหลือและอ านวย
ความสะดวกในการแก้ปัญหา
สถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งในบทบาทของ
ผู้น า หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีม
ท างาน  

    

 

4.มีความรับผิดชอบในการกระท าของ
ตนเองและรับผดิชอบงานในกลุ่ม  

1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 

1. การประเมินการบ้าน 
2. การประเมินรายงาน/โครงงาน 
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สถานะ ผลการเรยีนรู ้ กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการประเมินผล 

3. การสอนโดยโครงงาน (Project-
based instruction)  

3. การเข้าช้ันเรียน/การเข้าร่วม
กิจกรรม  

 

6.มีความรับผิดชอบการพัฒนาการ
เรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพ
อย่าง  

    

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

สถานะ ผลการเรยีนรู ้ กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการประเมินผล 

 

1.มีทักษะในการใช้เครื่องมือท่ีจ าเป็นท่ี
มีอยู่ในปัจจุบันต่อการท างานท่ีเกีย่วกับ
คอมพิวเตอร ์ 

1. การฝึกปฏิบตัิ (Practice) 
2. การสอนโดยโครงงาน (Project-
based instruction)  

1. การสอบข้อเขียน/สอบย่อย 
2. การประเมินการบ้าน 
3. การประเมินรายงาน/โครงงาน  

 

4.สามารถใช้สารสนเทศและเทคโนโลยี
สื่อสารอย่างเหมาะสม  

    

 

หมวดที่ 5. แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 

สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวนช่ัวโมง กิจกรรมการเรียน  
การสอน 

สื่อและแหล่ง
การเรยีนรู ้

ช้ินงาน/ภาระ
งาน 

การประเมิน
การเรยีนรู ้

ทฤษฎี ปฏิบัต ิ

1  แนะน ารายวิชา 
 
รู้จัก Visual Basic 2010 
 
หลักการพื้นฐานของการ
เขียนโปรแกรมแบบวิชวล  

2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การสาธิต 
(Demonstration)  

1. หนังสือ 
2. Power 
Point  

  1. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  

2   การออกแบบส่วนติดต่อกับ
ผู้ใช้แบบกราฟิก 
 
 
 
  

2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การฝึกปฏิบตัิ 
(Practice)  

1. หนังสือ 
2. Power 
Point  

  1. การประเมิน
การบ้าน 
2. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  

3  ตัวแปร ชนิด
ข้อมูล โอเปอรเ์รเตอร ์และ
ฟังก์ชันต่าง ๆ  

2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การฝึกปฏิบตัิ 
(Practice)  

1. หนังสือ 
2. Power 
Point  

  1. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวนช่ัวโมง กิจกรรมการเรียน  
การสอน 

สื่อและแหล่ง
การเรยีนรู ้

ช้ินงาน/ภาระ
งาน 

การประเมิน
การเรยีนรู ้

ทฤษฎี ปฏิบัต ิ

4  ตัวแปร ชนิด
ข้อมูล โอเปอรเ์รเตอร ์และ
ฟังก์ชันต่าง ๆ  
 
  

2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การฝึกปฏิบตัิ 
(Practice)  

1. หนังสือ 
2. Power 
Point  

  1. การประเมิน
การบ้าน 
2. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  

5  ค าสั่งควบคุมการท างาน 
 
 
  

2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การฝึกปฏิบตัิ 
(Practice)  

1. หนังสือ 
2. Power 
Point  

  1. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  

6  ค าสั่งควบคุมการท างาน   2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การฝึกปฏิบตัิ 
(Practice)  

1. หนังสือ 
2. Power 
Point  

  1. การประเมิน
การบ้าน 
2. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  

7  โปรแกรมย่อย และอาร์เรย ์
 
 
 
   

2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การฝึกปฏิบตัิ 
(Practice)  

1. หนังสือ 
2. Power 
Point  

  1. การสอบ
ข้อเขียน/สอบ
ย่อย 
2. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  

8  สอบกลางภาค  2  2        1. การสอบ
กลางภาค  

9  การใช้ฟอร์มและเมน ู 
 
 
ใบงานท่ี 1 เขียนเค้าโครง
ของระบบสารสนเทศท่ี
นักศึกษาสนใจ  

2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การฝึกปฏิบตัิ 
(Practice) 
4. การสอนโดย
โครงงาน (Project-
based 
instruction)  

1. หนังสือ 
2. Power 
Point  

  1. การประเมิน
รายงาน/
โครงงาน 
2. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  

10  การใช้ฟอร์มและเมน ู 2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การฝึกปฏิบตัิ 
(Practice)  

1. หนังสือ 
2. Power 
Point  

  1. การประเมิน
การบ้าน 
2. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวนช่ัวโมง กิจกรรมการเรียน  
การสอน 

สื่อและแหล่ง
การเรยีนรู ้

ช้ินงาน/ภาระ
งาน 

การประเมิน
การเรยีนรู ้

ทฤษฎี ปฏิบัต ิ

11  การประมวลผลฐานข้อมลู 
 
  

2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การฝึกปฏิบตัิ 
(Practice)  

1. หนังสือ 
2. Power 
Point  

1 ช้ินงาน  1. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  

12  การประมวลผลฐานข้อมลู 
 
 
ใบงานท่ี 2 พัฒนาระบบ
สารสนเทศท่ีนักศึกษาสนใจ  

2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การฝึกปฏิบตัิ 
(Practice) 
4. การสอนโดย
โครงงาน (Project-
based 
instruction)  

1. หนังสือ 
2. Power 
Point  

  1. การประเมิน
รายงาน/
โครงงาน 
2. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  

13  การประมวลผลฐานข้อมลู  2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การฝึกปฏิบตัิ 
(Practice)  

1. หนังสือ 
2. Power 
Point  

  1. การประเมิน
การบ้าน 
2. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  

14  การสร้างรายงาน  2  2  1. การบรรยาย 
2. การฝึกปฏิบตัิ 
(Practice)  

1. หนังสือ 
2. Power 
Point  

  1. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  

15  น าเสนอระบบสารสนเทศท่ี
พัฒนาขึ้น  

2  2  1. การสอนโดย
โครงงาน (Project-
based 
instruction)  

1. Power 
Point  

1 ช้ินงาน  1. การประเมิน
รายงาน/
โครงงาน 
2. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  

16  สอบปลายภาค  2  2        1. การสอบ
ปลายภาค  

 รวม 32.00 32.00     

2. แผนการประเมินผลการเรียนรู ้

กิจกรรมที ่ งานท่ีใช้ประเมินผลผูเ้รียน สัปดาห์ที่ประเมิน คะแนน สัดส่วนการประเมิน 

1  การสอบข้อเขียน/สอบย่อย  7,14  20.00  20.00  

2  การประเมินการบ้าน  ตลอดภาคเรียน  10.00  10.00  



8/9 

กิจกรรมที ่ งานท่ีใช้ประเมินผลผูเ้รียน สัปดาห์ที่ประเมิน คะแนน สัดส่วนการประเมิน 

3  การประเมินรายงาน/โครงงาน  15  10.00  10.00  

4  การเข้าช้ันเรยีน/การเข้าร่วมกิจกรรม  ตลอดภาคเรียน  10.00  10.00  

5  การสอบกลางภาค  8  20.00  20.00  

6  การสอบปลายภาค  16  30.00  30.00  

  รวม 100.00 100.00 

 

หมวดที่ 6. ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. เอกสารและต าราหลัก  

 ธีรวัฒน์  ประกอบผล. การเขียนแอพพลิเคชันด้วย Visual Basic 2010 ฉบับสมบรูณ.์ กรุงเทพฯ : ซิมพลิฟาย, 2559.  

2. เอกสารและข้อมลูส าคัญ  

   

3. เอกสารและข้อมลูแนะน า  

 

บัญชา ปะสลีะเตสัง. พัฒนาแอปพลิเคชันด้วย Visual Basic 2010. กรุงเทพฯ : ซีเอ็ด, 2555. 
สัจจะ จรัสรุ่งรวีวร. คู่มือเรียนและใช้งาน Visual Basic 2010. กรุงเทพฯ: DEV Book. 
หนังสือและเว็บไซต์ต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์แบบวิชวล 

 

 

 

หมวดที่ 7. การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา  

 

1)  การสนทนากลุ่มระหว่างผูส้อนและผูเ้รียน 

2)  การสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน 

3)  แบบประเมินผูส้อนและแบบประเมินรายวิชา 

4)  ข้อเสนอแนะผ่านอีเมล์ กระดานสนทนา https://lms.npru.ac.th/ หรือ Facebook Group ที่อาจารยผ์ู้สอนได้จัดท า
เป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา 

 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน  

 

1)  การสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน 

2)  ผลการสอบต่างๆ 

3)  การน าเสนอและการท ารายงาน และแฟ้มสะสมงาน 
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4)  การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 

5)  การทวนสอบประเมินผลการเรียนรู ้

3. การปรับปรุงการสอน  

 
หลังจากสอนครบตามแนวการจดัการเรยีนรู้แล้ว น าบันทึกหลังการสอนในแต่ละสัปดาห์ที่ไดจ้ากการสังเกต มาระดมสมองระหว่าง
ผู้สอนและผูเ้รียน และอาจารย์ในโปรแกรม ตลอดจนหาข้อมูลเพิ่มเตมิเพื่อน ามาใช้ในการปรับปรุงการเรียนการสอนในครั้งต่อไป  

 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 

4.1 การทวนผลสัมฤทธ์ิโดยนักศึกษา   

 
ด้านที่ 1 ด้านคุณธรรมจริยธรรม ด้านที่ 2 ด้านความรู ้ด้านที่ 3 ด้านทักษะทางปัญญา ด้านที่ 4 ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผดิชอบ ด้านที่ 5 ด้านทักษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  

 

4.2 การทวนผลสัมฤทธ์ิโดยอาจารย์ผูส้อน  

    

5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา  

 

จากผลการประเมินและทวนสอบผลสัมฤทธ์ิประสิทธิผลรายวิชา ไดม้ีการวางแผนการปรับปรุงการสอนและรายละเอียดวิชา เพื่อให้
เกิดคุณภาพมากขึ้น โดยการปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี ตามข้อเสนอแนะการทวนสอบตามข้อ 4, แบบประเมินผูส้อน, และแบบ
ประเมินรายวิชา 
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