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มคอ.3 

รายละเอียดของรายวิชา 

 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลยัราชภฏันครปฐม 

คณะ/สาขาวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
คอมพิวเตอร ์

หมวดที่ 1. ข้อมูลทั่วไป 

1. รหัสและชื่อรายวิชา  

 
7133803 การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส ์

 Electronic Commerce 
 

 

2. จ านวนหน่วยกิต  

 3(2-2-5) จ านวนหน่วยกิต (บรรยาย-ปฎิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง)  

3. หลักสตูรและประเภทของรายวิชา  

 วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ  

4. อาจารยผ์ู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผ์ู้สอน  

 

อาจารยผ์ู้รับผิดชอบรายวิชา 

  

อาจารยผ์ู้สอน 

กลุ่ม 58/28 อาจารย์ แก้วใจ อาภรณ์พิศาล 
 

 

5. ภาคการศึกษา/ช้ันปีท่ีเรียน  

 ภาคการศึกษาที่ 2 ปีการศึกษาท่ี 2559  

6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี)  

 ไม่ม ี  

7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisite) (ถ้ามี)  

 ไม่ม ี  

8. สถานท่ีเรียน  

 มหาวิทยาลยัราชภฏันครปฐม วิทยาเขต มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

9. วันท่ีจัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด  

 วันท่ีจัดท า วันท่ี 1 มกราคม พ.ศ. 2560  
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หมวดที่ 2. จุดมุ่งหมายและวตัถุประสงค ์

1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา  

 

เพื่อให้ผู้เรียน 
 
1) มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับองค์ประกอบหลัก รปูแบบ และลักษณะของการพาณิชย์อเิล็กทรอนกิส์ 
2) มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับแนวทางในการด าเนินการเข้าสูร่ะบบพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
3) มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับรปูแบบการช าระเงิน การรักษาความปลอดภัย จริยธรรม ตลอดจนกฎหมายที่เกีย่วข้องกับการ
พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส ์
4) สามารถใช้ความรู้ในดา้นการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์มาช้ีน าสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม 
5) สามารถออกแบบและพัฒนาระบบการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ และการประยุกต์ใช้พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 

 

 

2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา  

   

 

หมวดที่ 3. ลักษณะและการด าเนนิการ 

1. ค าอธิบายรายวิชา  

 
 
          ศึกษาองค์ประกอบและรปูแบบการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ แนวทางในการด าเนินการเข้าสูร่ะบบพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
หลักการตลาดออนไลน์ การจดทะเบียน ระบบการช าระเงิน และการพัฒนาซอฟต์แวรส์ าหรับการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 

            
 

 

2. จ านวนช่ัวโมงท่ีใช้ต่อภาคการเรียน - 

 

บรรยาย การฝึกปฏิบัติ/งานภาคสนาม/
การฝึกงาน 

การศึกษาด้วยตนเอง สอนเสริม 

30 ช่ัวโมง  30 ช่ัวโมง  75 ช่ัวโมง  ตามความต้องการของ
นักศึกษา  

 

3. จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารยใ์ห้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล  

 

 ผู้สอนจัดเวลาให้ค าปรึกษาเป็นรายบุคคลหรือกลุ่มตามความต้องการของนักศึกษา 1 ช่ัวโมงต่อสัปดาห์ หรือตามกรณ ี(เฉพาะรายที่
ต้องการ) 

ตารางการให้ค าปรึกษา และแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 

หมู่
เรียน  

วัน-เวลาให้
ค าปรึกษา  

สถานท่ีหรือหมายเลข
ห้องผู้สอน  

หมายเลขโทรศัพท์
ผู้สอน  

ที่อยู่
ของ Email ผู้สอน  

รวมจ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ที่ให้
ค าปรึกษา  

58/28  
จ. 15.30-16.30 
น.  

C302  089-0049881  kaewjai@npru.ac.th  1  
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หมวดที่ 4. การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา 

1. คุณธรรม จรยิธรรม 

สถานะ ผลการเรยีนรู ้ กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการประเมินผล 

 

1.ตระหนักในคณุค่าและคณุธรรม
จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตยส์ุจริต  

    

 

2.มีวินัย ตรงต่อเวลาและความ
รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม  

    

 

3.มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม
สามารถท างานเป็นทีมและสามารถ
แก้ไขข้อขัดแย้งและล าดับความส าคัญ  

    

 

4.เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็น
ของผู้อื่นรวมทั้งเคารพในคุณค่าและ
ศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย ์ 

    

 

5.เคารพกฎระเบยีบและข้อบังคับ
ต่างๆ ขององค์กรและสังคม  

    

 

6.สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการ
ใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคลองค์กรและ
สังคม  

    

 

7.มีจรรยาบรรณทางวิชาการและ
วิชาชีพ  

    

2. ความรู ้

สถานะ ผลการเรยีนรู ้ กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการประเมินผล 

 

1.มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกบั
หลักการและทฤษฎีทีส่ าคัญในเนื้อหาที่
ศึกษา  

1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การสรุปประเด็นส าคัญ หรือการ
น าเสนอผลของการสบืค้นท่ีไดร้ับ
มอบหมาย  

1. การสอบข้อเขียน/สอบย่อย 
2. การสอบกลางภาค 
3. การสอบปลายภาค  

 

2.สามารถวิเคราะห์ปัญหาเข้าใจและ
อธิบายความต้องการทาง
คอมพิวเตอร ์รวมทั้งประยุกต์ความรู้
ทักษะและการใช้เครื่องมือท่ีเหมาะสม
กับการแก้ไขปัญหา  

    

 

3.สามารถวิเคราะห ์ออกแบบ
ติดตั้ง ปรับปรุงระบบคอมพิวเตอรใ์ห้
ตรงตามข้อก าหนด  
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สถานะ ผลการเรยีนรู ้ กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการประเมินผล 

 

4.สามารถติดตามความกา้วหน้าทาง
วิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์  

    

 

5.รู้เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู ้ความ
ช านาญทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง  

    

 

6.มีความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่
ศึกษาเพื่อให้เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง
และเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยี
ใหม่ๆ  

    

 

7.มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/
หรือการประยุกตซ์อฟต์แวร์ที่ใช้งานได้
จริง  

    

 

8.สามารถบรูณาการความรู้ในที่ศกึษา
กับความรู้ในศาสตร์อื่นๆ ที่เกีย่วขอ้ง  

    

3. ทักษะทางปัญญา 

สถานะ ผลการเรยีนรู ้ กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการประเมินผล 

 

1.คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็น
ระบบ  

    

 

2.สามารถสืบค้น ตีความ และประเมิน
สารสนเทศเพื่อใช้ในการแก้ไขปญัหา
อย่างสร้างสรรค ์ 

    

 

3.สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์และ
สรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ  

    

 

4.สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับ
การแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอรไ์ด้
อย่างเหมาะสม  

1. การอภิปราย 
2. การสอนโดยโครงงาน (Project-
based instruction) 
3. การสรุปประเด็นส าคัญ หรือการ
น าเสนอผลของการสบืค้นท่ีไดร้ับ
มอบหมาย  

1. การสอบข้อเขียน/สอบย่อย 
2. การประเมินรายงาน/โครงงาน 
3. การสอบกลางภาค 
4. การสอบปลายภาค  

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 

สถานะ ผลการเรยีนรู ้ กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการประเมินผล 

 

1.สามารถสื่อสารกับกลุม่คน
หลากหลายและสามารถสนทนาท้ัง

    



5/10 

สถานะ ผลการเรยีนรู ้ กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการประเมินผล 

ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศอย่างมี
ประสิทธิภาพ  

 

2.สามารถให้ความช่วยเหลือและอ านวย
ความสะดวกแก่การแก้ปญัหา
สถานการณ์ต่างๆในกลุ่มทั้งในบทบาท
ของผู้น าหรือในบทบาทของผู้ร่วมทีม
ท างาน  

    

 

3.สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาช้ีน า
สังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม  

1. การสอนโดยโครงงาน (Project-
based instruction) 
2. การสรุปประเด็นส าคัญ หรือการ
น าเสนอผลของการสบืค้นท่ีไดร้ับ
มอบหมาย  

1. การประเมินรายงาน/โครงงาน  

 

4.มีความรับผิดชอบในการกระท าของ
ตนเองและรับผดิชอบงานในกลุ่ม  

1. การสะท้อนความคดิ (Reflective 
thinking) 
2. การสอนโดยโครงงาน (Project-
based instruction)  

1. การประเมินรายงาน/โครงงาน 
2. การเข้าช้ันเรียน/การเข้าร่วม
กิจกรรม  

 

5.สามารถเป็นผูร้ิเริม่แสดงประเดน็ใน
การแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและ
ส่วนรวมพร้อมทั้งแสดงจุดยืนอย่าง
พอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม  

    

 

6.มีความรับผิดชอบการพัฒนาการ
เรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพ
อย่างต่อเนื่อง  

    

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

สถานะ ผลการเรยีนรู ้ กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการประเมินผล 

 

1.มีทักษะในการใช้เครื่องมือท่ีจ าเป็นท่ี
มีอยู่ในปัจจุบันต่อการท างานท่ีเกีย่วกับ
คอมพิวเตอร ์ 

    

 

2.สามารถแนะน าประเด็นการแก้ไข
ปัญหาโดยใช้สารสนเทศทาง
คณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติประยุกต์
ต่อปญัหาที่เกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค ์ 

    

 

3.สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ
ทั้งปากเปล่าและการเขียนเลือกใช้

1. การอภิปราย 
2. การสะท้อนความคดิ (Reflective 
thinking) 

1. การประเมินรายงาน/โครงงาน  
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สถานะ ผลการเรยีนรู ้ กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการประเมินผล 

รูปแบบของสื่อการน าเสนออย่าง
เหมาะสม  

3. การสอนโดยโครงงาน (Project-
based instruction) 
4. การสรุปประเด็นส าคัญ หรือการ
น าเสนอผลของการสบืค้นท่ีไดร้ับ
มอบหมาย  

 

4.สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้
อย่างเหมาะสม  

    

 

หมวดที่ 5. แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 

สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวนช่ัวโมง กิจกรรมการ
เรียน  

การสอน 

สื่อและแหล่ง
การเรยีนรู ้

ช้ินงาน/ภาระ
งาน 

การประเมินการ
เรียนรู ้

ทฤษฎี ปฏิบัต ิ

1  แนะน ารายวิชา 
 
องค์ประกอบของการพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส ์ 

2  2  1. การบรรยาย 
2. การ
อภิปราย  

1. เอกสาร
ประกอบการ
สอน 
2. Power 
Point  

  1. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  

2  รูปแบบการพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส ์ 
  

2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การสรุป
ประเด็นส าคญั 
หรือการ
น าเสนอผลของ
การสืบค้นท่ี
ได้รับ
มอบหมาย  

1. เอกสาร
ประกอบการ
สอน 
2. Power 
Point  

  1. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  

3   แนวทางในการด าเนินการเข้า
สู่ระบบพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส ์ 

2  2  1. การบรรยาย 
2. การ
อภิปราย  

1. เอกสาร
ประกอบการ
สอน 
2. Power 
Point  

  1. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  

4   หลักการตลาดออนไลน ์  2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การสรุป
ประเด็นส าคญั 

1. เอกสาร
ประกอบการ
สอน 

  1. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวนช่ัวโมง กิจกรรมการ
เรียน  

การสอน 

สื่อและแหล่ง
การเรยีนรู ้

ช้ินงาน/ภาระ
งาน 

การประเมินการ
เรียนรู ้

ทฤษฎี ปฏิบัต ิ

หรือการ
น าเสนอผลของ
การสืบค้นท่ี
ได้รับ
มอบหมาย  

2. Power 
Point  

5  น าเสนอ e-
commerce รายบุคคล ตอน
ที ่1  

2  2  1. การสะท้อน
ความคิด 
(Reflective 
thinking) 
2. การสอนโดย
โครงงาน 
(Project-
based 
instruction)  

1. Power 
Point  

1 ช้ินงาน  1. การประเมิน
รายงาน/
โครงงาน 
2. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  

6  การจดทะเบียน   2  2  1. การบรรยาย 
2. การ
อภิปราย  

1. เอกสาร
ประกอบการ
สอน 
2. Power 
Point  

  1. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  

7  ระบบการช าระเงินของการ
พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส ์ 

2  2  1. การบรรยาย 
2. การ
อภิปราย  

1. เอกสาร
ประกอบการ
สอน 
2. Power 
Point  

1 ช้ินงาน  1. การสอบ
ข้อเขียน/สอบ
ย่อย 
2. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  

8  สอบกลางภาค  2  2        1. การสอบ
กลางภาค  

9  ระบบการประชาสัมพันธ์
เว็บไซต ์
การประมูลอิเล็กทรอนิกส ์ 

2  2  1. การบรรยาย 
2. การ
อภิปราย  

1. เอกสาร
ประกอบการ
สอน 
2. Power 
Point  

  1. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  

10  น าเสนอ e-
commerce รายบุคคล ตอน
ที ่2  

2  2  1. การสะท้อน
ความคิด 
(Reflective 

1. เอกสาร
ประกอบการ
สอน 

  1. การประเมิน
รายงาน/
โครงงาน 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวนช่ัวโมง กิจกรรมการ
เรียน  

การสอน 

สื่อและแหล่ง
การเรยีนรู ้

ช้ินงาน/ภาระ
งาน 

การประเมินการ
เรียนรู ้

ทฤษฎี ปฏิบัต ิ

thinking) 
2. การสอนโดย
โครงงาน 
(Project-
based 
instruction)  

2. Power 
Point  

2. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  

11  ระบบรักษาความ
ปลอดภัย (Security System) 
  

2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การสรุป
ประเด็นส าคญั 
หรือการ
น าเสนอผลของ
การสืบค้นท่ี
ได้รับ
มอบหมาย  

1. เอกสาร
ประกอบการ
สอน 
2. Power 
Point  

  1. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  

12  การพัฒนาซอฟต์แวรส์ าหรับ
การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส ์
  

2  2  1. การบรรยาย 
2. การ
อภิปราย  

1. เอกสาร
ประกอบการ
สอน 
2. Power 
Point  

  1. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  

13  น าเสนอ E-
commerce รายบุคคล ตอน
ที ่2  

2  2  1. การสะท้อน
ความคิด 
(Reflective 
thinking) 
2. การสอนโดย
โครงงาน 
(Project-
based 
instruction)  

1. Power 
Point  

1 ช้้ินงาน  1. การประเมิน
รายงาน/
โครงงาน 
2. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  

14  กฎหมายการพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส ์จริยธรรม และ 
ประเด็นอื่นท่ีเกี่ยวข้อง 
(Law, Ethic and Other in 
E-Commerce)  

2  2  1. การ
บรรยาย  

1. เอกสาร
ประกอบการ
สอน 
2. Power 
Point  

  1. การเข้าช้ัน
เรียน/การเข้า
ร่วมกิจกรรม  

15  น าเสนอ e-
commerce รายบุคคล   

2  2  1. การสะท้อน
ความคิด 

1. Power 
Point  

1 ช้ินงาน   1. การสอบ
ข้อเขียน/สอบ
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวนช่ัวโมง กิจกรรมการ
เรียน  

การสอน 

สื่อและแหล่ง
การเรยีนรู ้

ช้ินงาน/ภาระ
งาน 

การประเมินการ
เรียนรู ้

ทฤษฎี ปฏิบัต ิ

(Reflective 
thinking) 
2. การสอนโดย
โครงงาน 
(Project-
based 
instruction)  

ย่อย 
2. การประเมิน
รายงาน/
โครงงาน  

16  สอบปลายภาค  2  2        1. การสอบ
ปลายภาค  

 รวม 32.00 32.00     

2. แผนการประเมินผลการเรียนรู ้

กิจกรรมที ่ งานท่ีใช้ประเมินผลผูเ้รียน สัปดาห์ที่ประเมิน คะแนน สัดส่วนการประเมิน 

1  การสอบข้อเขียน/สอบย่อย  7,15  10.00  10.00  

2  การประเมินรายงาน/โครงงาน  5,10,15  30.00  30.00  

3  การเข้าช้ันเรยีน/การเข้าร่วมกิจกรรม  ตลอดภาคเรียน  10.00  10.00  

4  การสอบกลางภาค  8  20.00  20.00  

5  การสอบปลายภาค  16  30.00  30.00  

  รวม 100.00 100.00 

 

หมวดที่ 6. ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. เอกสารและต าราหลัก  

 

กองบรรณาธิการ. เปิดร้านให้ได้เงินล้านบน Facebook. กรุงเทพฯ : ซิมพลิฟาย, 2559. 
 
ส านักพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ กรมพัฒนาธุรกิจการค้า กระทรวงพาณิชย์ เข้าถึงได้จาก 
http://www.dbdmart.com/learning/default/home 

 

2. เอกสารและข้อมลูส าคัญ  

   

3. เอกสารและข้อมลูแนะน า  

 
กิตติ ภักดีวัฒนะกลุ และทวีศักดิ์ กาญจนสุวรรณ. คัมภรี์การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ . กรุงเทพฯ: เคทพีีคอมพ์แอนด์คอนซัลด์, 2547. 
จิรธี ก าไร. ก้าวแรกสู่ E-Commerce เพื่อธุรกิจทางเว็บไซต์. กรุงเทพฯ : เอส. พี. ซี. บุ๊คส,์ 2547. 
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ณัฐพล ใยไพโรจน์. Digital Marketing Concept & Case Study 3rd Edition. นนทบุรี : ไอดีซีฯ, 2539. 
วัชระพงษ์ ยะไวทย์. E-commerce และกลยุทธ์การท าเงินบนอินเตอร์เน็ต. กรุงเทพฯ : ซเีอ็ดยูเคช่ัน จ ากัด , 2543. 
วีระศักดิ์ เจริญศิริสุทธิกลุ. Internet Marketing ก้าวสู่ความส าเร็จบนธุรกิจ .com. กรุงเทพฯ : ซเีอด็ยูเคชั่น, 2544. 
อาณัติ ลมีัคเดช . E-commerce เรียนรู้พาณิชย์อิเล็กทรอนิกสภ์าคทฤษฎีและปฏิบตัิ. กรุงเทพฯ, เออาร์บิซิเนส เพรส, 2546. 
อุไรพร ชลสิรริุ่งสกุล. Digital commerce : Turn browsers to buyers. กรุงเทพฯ : กรุงเทพธุรกจิ, 2555. 

 

 

 

หมวดที่ 7. การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา  

 

1)  การสนทนากลุ่มระหว่างผูส้อนและผูเ้รียน 
2)  การสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน 
3)  แบบประเมินผูส้อนและแบบประเมินรายวิชา 
4)  ข้อเสนอแนะผ่านอีเมล์ กระดานสนทนา https://lms.npru.ac.th/ หรือ Facebook Group ที่อาจารยผ์ู้สอนได้จัดท าเป็น
ช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา 

 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน  

 

1)  การสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน 
2)  ผลการสอบต่างๆ 
3)  การน าเสนอและการท ารายงาน 
4)  การทวนสอบประเมินผลการเรียนรู ้

 

3. การปรับปรุงการสอน  

 
หลังจากสอนครบตามแนวการจดัการเรยีนรู้แล้ว น าบันทึกหลังการสอนในแต่ละสัปดาห์ที่ไดจ้ากการสังเกต มาระดมสมองระหว่าง
ผู้สอนและผูเ้รียน และอาจารย์ในโปรแกรม ตลอดจนหาข้อมูลเพิ่มเตมิเพื่อน ามาใช้ในการปรับปรุงการเรียนการสอนในครั้งต่อไป 

 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 

4.1 การทวนผลสัมฤทธ์ิโดยนักศึกษา   

 
ด้านที่ 1 ด้านคุณธรรมจริยธรรม ด้านที่ 2 ด้านความรู ้ด้านที่ 3 ด้านทักษะทางปัญญา ด้านที่ 4 ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผดิชอบ ด้านที่ 5 ด้านทักษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  

 

4.2 การทวนผลสัมฤทธ์ิโดยอาจารย์ผูส้อน  

 1. การสัมภาษณ์นักศึกษาแบบสุ่ม   

5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา  

 

จากผลการประเมินและทวนสอบผลสัมฤทธ์ิประสิทธิผลรายวิชา ไดม้ีการวางแผนการปรับปรุงการสอนและรายละเอียดวิชา เพื่อให้
เกิดคุณภาพมากขึ้น โดยการปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี ตามข้อเสนอแนะการทวนสอบตามข้อ 4 แบบประเมินผูส้อน และแบบ
ประเมินรายวิชา 
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