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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1. เพื่อพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันคลังหนังสือมังงะ Checkku! และ 2. เพื่อประเมิน
ความพึงพอใจของผู้ใช้งานโมบายแอปพลิเคชันคลังหนังสือมังงะ Checkku! กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ กลุ่มนักอ่าน
และสะสมหนังสือมังงะ ได้มาโดยวิธีเลือกแบบเจาะจง จ านวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย โมบาย
แอปพลิเคชันคลังหนังสือมังงะ Checkku! และแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อแอปพลิเคชัน สถิติที่ใช้ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า 1) การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันคลังหนังสือมังงะ Checkku! 
ประกอบด้วย 3 ส่วน คือส่วนการสแกนบาร์โค้ดมังงะเพื่อสะสม ส่วนเผยแพร่และอัปเดตข้อมูล ข่าวสารมังงะ และ
ส่วน Collection หนังสือมังงะของผู้ใช้งาน 2) ผลการประเมินความพึงพอใจในการใช้งานโมบายแอปพลิเคชันคลัง

หนังสือมังงะ Checkku! โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (  = 4.50, S.D. = 0.56) แสดงให้เห็นว่า แอปพลิเคชันนี้ช่วย
ตอบสนองความต้องการ และเป็นประโยชน์แก่ผู้ใช้งาน 
ค าส าคัญ: การพัฒนาแอปพลิเคชนั, มังงะ, บาร์โค้ด 
 
Abstract 

The objectives of this research are 1. To develop the mobile application for Store of Checkku 
Manga! and 2. To evaluate User Satisfaction on the mobile application for Store of Checkku Manga!  
The target groups of this survey are Manga readers and collectors, and they performed a purposive 
sampling of 30 persons. Research instruments are the mobile application for Store of Checkku Manga! 
and the satisfaction check sheet on Application usage. Apply statistics by mean and standard 
deviation. The results of the research showed that 1) Developing the mobile application for Store of 
Checkku Manga! consists of 3 parts: - Manga barcode scanning section for collection, Manga news 
release and update section, and Manga users’ collection section. 2) User satisfaction evaluation 
results. User Satisfaction on the mobile application for Store of Checkku Manga! came out found at 

the highest level (  = 4.50, S.D. = 0.56), which meant this application can fulfill users’ needs and 
useful usage. 
Keywords: Application Development, Manga, Barcode 
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1. บทน า 
มังงะ (manga) หมายถึง การ์ตูนที่มีการวาดแบ่งเป็น

ช่อง ๆ ลงบนกระดาษโดยนักวาดการ์ตูนชาวญี่ปุ่น 
ซึ่งปัจจุบันมีการใช้ค านี้กันอย่างแพร่หลายแม้ว่าการ์ตูนนั้น
จะไม่ได้มาจากผู้วาดชาวญี่ปุ่นก็ตาม และทั่วไป จะหมายถึง 
“หนังสือการ์ตูนที่เป็นรูปเล่ม” [1]  มังงะของญี่ปุ่นมีการแบ่ง
ประเภทเอาไว้เพื่อให้ตอบสนองต่อความต้องการของ
ผู้อ่าน รวมไปถึงเป็นการจัดอายุแบบกลาย ๆ ไปในตัว [2] 
ส าหรับประเทศไทยมังงะเข้ามาในบ้านเรานานมาก
โดยเริ่มจากยุคการ์ตูนเล่มใหญ่ การ์ตูนฮีโร่ทีวี มาจนถึง
ยุคโดราเอม่อน ที่มีตีพิมพ์ในหน้าหนังสือพิมพ์ แต่เริ่มมี
การซื้อมังงะลิขสิทธิ์ตีพิมพ์อย่างเป็นทางการในช่วงปี 
2536-2538 ด้วยเนื้อหาที่เข้มข้นแปลกใหม่ท าให้มังงะ
ครองใจชาวไทยโดยเฉพาะเด็ก ๆ ส่งผลให้ปัจจุบันมีบริษัท
ผลิตมังงะใหญ่น้อยเข้ามาแข่งขันในตลาดเพิ่มขึ้น มังงะ
ที่คนไทยส่วนใหญ่รู้จัก ได้แก่ โดราเอมอน ดราก้อนบอล 
เซ็นต์เซย่า ยอดนักสืบจิ๋วโคนัน และซึบาสะ 

เมื่อมีการซื้อมังงะมากขึ้นในปัจจุบัน ท าให้ผู้สะสม
หนังสือมังงะส่วนใหญ่ เวลาไปซื้อหนังสือมังงะที่ร้านมักจะ
จ าไม่ได้ว่าเล่มไหนซื้อไปแล้วบ้าง เพราะว่าหนังสือมังงะ
ส่วนใหญ่จะมีให้เราได้สะสมกันหลายสิบเล่ม จนถึงหลาย
ร้อยเล่ม เช่นเรื่อง วันพีช ปัจจุบันมีให้สะสมถึง 98 เล่ม 
นินจาคาถา โอ้โฮเฮะ (นารุโตะ) ก็มีให้สะสมถึง 72 เล่ม 
และมังงะบางเรื่องอาจมีหน้าปกที่คล้ายกัน ท าให้ผู้ซื้อนั้น
เกิดความสับสน จึงเกิดปัญหาการซื้อซ้ าอยู ่บ่อยครั ้ง 
เพื่อป้องกันปัญหาการซื้อซ้ า  

ผู้พัฒนาจึงได้พัฒนาโมบายแอปพลิเคชันคลังหนังสือ 
มังงะ Checkku! ขึ้นมา เพื่อใช้เก็บข้อมูลของหนังสือมังงะ 
เพื่อใช้ในการตรวจสอบว่าหนังสือมังงะที่ครอบครองอยู่แล้ว 
หรือว่ายังไม่ครอบครอง ผู้ใช้งานสามารถดูข้อมูลของหนังสือ
คร่าวๆ และติดตามข้อมูลหนังสือมังงะออกใหม่ได้
ในแอปพลิเคชัน เพื่อช่วยในการตัดสินใจซื้อมังงะได้ดีขึ้น   
 
2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

2.1 เพื่อพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันคลังหนังสือมังงะ 
Checkku!  

2.2 เพื่อประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้งานโมบาย
แอปพลิเคชันคลังหนังสือมังงะ Checkku! 

 
3. ขอบเขตการวิจัย 
 ขอบเขตของโมบายแอปพลิเคชันคลังหนังสือมังงะ 
Checkku! มีดังต่อไปนี ้
 
3.1 ส่วนของผู้ดูแลระบบ 

1.  จัดการข้อมูลหนังสือมังงะเก่า และที่ออกใหม่
ล่าสุด 

2.  จัดการข้อมูลผู้ใช้งาน 
3.  จัดการข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับหนังสือมังงะ 
 

3.2 ส่วนของผู้ใช้งานระบบ 
 1.  สแกนบาร์โค้ดเพื่อดูรายละเอียดของหนังสือมังงะ 
 2.  จัดการข้อมูลหนังสือมังงะที่ตนเองมีอยู่ได้ 
 3.  อ่านข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับหนังสือมังงะ 
 4.  แสดงรายการหนังสือมังงะขายดี 
 
4. เอกสารและงานวจิัยท่ีเกี่ยวขอ้ง 

การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน คือ การเขียน
ซอฟตแ์วร์ส าหรับอุปกรณ์พกพา เช่น สมาร์ทโฟน(Smart 
phone) และ แท็บเล็ต (Tablet) ซึ่งผู้พัฒนาจะเขียน 
แอปพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือก็เพื่อใช้ประโยชน์จาก
อุปกรณ์บางอย่างของมือถือที่มีคุณลักษณะเฉพาะ เช่น 
กล้องถ่ายภาพ เป็นต้น [3] 

Kodular คือเครื่องมือออนไลน์ หรือเว็บไซต์ที่เปิดให้
ทุกคนสามารถสร้างแอปพลิเคชันเป็นของตัวเองได้ง่าย ๆ 
โดยไม่ต้องเรียนรู้การเขียนโปรแกรม เพียงแค่ลาก -
วางบล็อค มาต่อกันแบบจิ๊กซอว์ ก็จะสามารถออกแบบ
และสร้างแอปพลิเคชันที่ท างานบนระบบปฏิบัติการ 
Android ได้อย่างรวดเร็ว [4] 

สุภาภรณ์ อ่อนดี และณัฐธวัช คณานิตย์ [5] การศึกษา
ระบบ Barcode มาใช้ในการก าหนดรหัสสินค้าและ
การระบุบาร์โค้ดจะเป็นการแสดงข้อมูลสินค้าของผู้ผลิต
และท าให้ผู้ผลิต ค านึงถึงการปรับปรุงคุณภาพสินค้า
อย่างต่อเนื่องได้เพื่อให้สอดคล้องกับมาตรฐานการผลิต 
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โดยใช้ซอฟต์แวร์ส าหรับการจัดการคลังสินค้า ช่วยให้
การท างานเป็นไปอย่างรวดเร็ว แม่นย าและมีประสิทธิภาพ
ในการเก็บข้อมูล รวมถึงเพิ่มประสิทธิภาพการบริหารอีกด้วย 

ภานุวัฒน์ กองอยู่ และประศาสตร์ บุญสนอง [6] 
พัฒนาแอปพลิเคชันส าหรับการดูแลช่วยเหลือนักเรียน
โรงเรียนสาธิตเทศบาลบ้านเชตวัน ระดับช้ันมัธยมศึกษา
ตอนต้น โดยจะมีข้อมูลเบื้องต้นของนักเรียนครูที่ปรึกษา
และผู้บริหารสถานศึกษา รวมทั้งข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับ
ผู้ปกครองและนักเรียน ผลการประเมินความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด 

ธนากร อุยพานิชย์ และจารุวรรณ เลิกเมือง [7] พัฒนา
โมบายแอปพลิเคชันแนะน าร้านหนังสืออิสระในเขต
กรุงเทพมหานคร บน http://www.kodular.io สามารถ
พัฒนาแอปพลิเคชันได้รวดเร็ว และไม่มีค่าใช้จ่าย
ในการพัฒนา ใช้งานได้บนระบบปฏิบัติการ Android 
โดยเฉพาะ เพื่อเป็นสื่อกลางในการประชาสัมพันธ์และ
ช้ีแนะแหล่งข้อมูลร้านหนังสืออิสระให้กับผู้ใช้บริการร้าน
หนังสืออิสระ 

ผู้วิจัย ได้น าแนวคิดจากงานวิจัยข้า งต้นมาใ ช้  
ในงานวิจัย ดังนี้ 1) ส่วนของการเลือกใช้เครื่องมือ 
ในการพัฒนาระบบ ผู้วิจัยน า Kodular [4] มาประยุกต์ใช้
ในการออกแบบหน้าตาของแอปพลิเคชัน และใช้ MySQL 
เป็นระบบจัดการฐานข้อมูล และ 2) ส่วนของระบบงานย่อย 
การศึกษาจากงานวิจัยที่เกี่ยวข้องข้างต้นถูกน ามาใช้
ออกแบบ และวิเคราะห์ระบบย่อยที่จ าเป็นต้องมีใน
แอปพลิเคชัน และหาแนวทางปรับปรุงขั้นตอนเพื่อให้ผู้ใช้
เกิดความพึงพอใจในใช้แอปพลิเคชัน 

 
5. วิธกีารด าเนินงาน 

การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันคลังหนังสือมังงะ 
Checkku! ประกอบไปด้วย 
 
5.1 ประชากรและกลุม่ตัวอย่าง 

ประชากร คือ ผู้อ่านและสะสมหนังสือมังงะ 
กลุ่มตัวอย่าง คือ นักอ่านและสะสมหนังสือมังงะ 

ได้มาโดยวิธีเลือกแบบเจาะจง จ านวน 30 คน 
 

5.2 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย  
1.  โมบายแอปพลิเคชันคลังหนังสือมังงะ Checkku!  
2.  แบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อแอปพลิเคชัน 

 
5.3 สถิติที่ใช้ในการวิจัย 

สถิติที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน โดยน าผลที่ได้เทียบกับเกณฑ์การประเมิน [8] 

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.50 – 5.00 หมายความว่า ระดับ
มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.50 – 4.49 หมายความว่า ระดับ
มาก 

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.50 – 3.49 หมายความว่า ระดับ
ปานกลาง 

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.50 – 2.49 หมายความว่า ระดับ
น้อย 

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.00 – 1.49 หมายความว่า ระดับ
น้อยที่สุด 
 
5.4 ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย 

การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันคลังหนังสือมังงะ 
Checkku! มีขั้นตอนดังต่อไปนี ้

ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาเบื้องต้น เป็นการศึกษา 
สอบถามเกี่ยวปัญหาที่ เกิดขึ้นในการอ่านและสะสม
หนังสือมังงะ ซึ่งมีปัญหาในการจดจ าเล่มหนังสือมังงะ 
ซึ่งเป็นปัญหาส าคัญของผู้อ่านและสะสมหนังสือมังงะ  

ขั้นตอนที่ 2 การวิเคราะห์ระบบ การวิเคราะห์ 
โมบายแอปพลิเคชันคลังหนังสือมังงะ Checkku! เริ่มจาก
การวิเคราะห์ข้อมูลหนังสือมังงะ การจัดการหนังสือมังงะ
ให้ทันสมัย เพื่อให้ง่ายต่อการออกแบบแอปพลิเคชัน 

ขั้นตอนที่ 3 การออกแบบระบบ เป็นการน าข้อมูล
หนังสือ มังงะที่ได้จากการวิเคราะห์แอปพลิเคชันมา
ออกแบบเป็นระบบการท างาน และหาความสัมพันธ์ของ
แต่ละหน่วยข้อมูล โมบายแอปพลิเคชันคลังหนังสือมังงะ 
Checkku! มีแผนภาพกระแสข้อมูลระดับภาพรวมของโมบาย
แอปพลิเคชันคลังหนังสือมังงะ Checkku! ดังภาพท่ี 1 
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ภาพที่ 1 แผนภาพกระแสข้อมูลระดับภาพรวมของโมบายแอปพลิเคชันคลังหนังสือมังงะ Checkku!

 
การออกแบบแผนภาพแสดงความสัมพันธ์ของข้อมูล (Entity-Relationship Diagram) ดังภาพท่ี 2 

 
ภาพที่ 2 แผนภาพแสดงความสัมพันธ์ของข้อมูล (Entity-Relationship Diagram)  

 
ขั้นตอนที่ 4 การพัฒนาระบบ จาการวิเคราะห์โมบาย

แอปพลิเคชันคลังหนังสือมังงะ Checkku! โดยประยุกต์ใช้
การพัฒนาแอปพลิเคชันด้วย Kodular และเทคโนโลยี
บาร์โค้ด ท าให้สามารถออกแบบแอปพลิเคชันให้ตอบสนอง
ความต้องการของผู้ใช้ได้สะดวกมากขึ้น และท าการพัฒนา
แอปพลิเคชันด้วย Kodular และ MySQL เป็นระบบ
จัดการฐานข้อมูล  

ขั้นตอนที่ 5 การทดสอบระบบ จากนั้นท าการทดสอบ
แอปพลิเคชัน และแก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ หลังจากทดสอบ
ระบบแล้ว และติดตั้งใช้งานจริง เพื่อให้ทราบถึงข้อผิดพลาด
ต่างๆ ที่อาจเกิดขึ้นของระบบ คณะผู้วิจัยจะท าการแก้ไข
โดยทันที 

6. ผลการศึกษา 
ผลการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันคลังหนังสือมังงะ 

Checkku! มีดังนี ้
6.1 ผลการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

ผลการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันคลังหนังสือมังงะ 
Checkku! มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

6.1.1 ส่วนผู้ใช้งาน  
ผู้ใช้งานที่เป็นสมาชิกเข้าสู ่โมบายแอปพลิเคชัน

คลังหนังสือมังงะ Checkku! โดยจะประกอบด้วยหน้า
หลักรับข้อมูลผู้ใช้งาน (username) และรหัสผ่าน 
(password) จากนั้นคลิกปุ่มเข้าสู่ระบบ ดังภาพท่ี 3 
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ภาพที่ 3 หน้าจอเข้าสูร่ะบบ 

 
เมื่อเข้าสู่ระบบจะพบกับหน้าแรกของแอปพลิเคชัน 

ซึ่งแสดงข้อมูลข่าวสารการอัพเดต เกี่ยวกับหนังสือมังงะ 
และสามารถเลือกเมนูต่างๆได้ที่ปุ่มเมนูแถบด้านบน
ซ้ายมือ ดังภาพท่ี 4 

 

 
ภาพที่ 4 หน้าแรกของแอปพลิเคชัน Checkku! 

 
แถบเมนูจะประกอบด้วยเมนูหน้าแรก, เมนูสแกน

บาร์โค้ด, เมนูคอลเลคชันหนังสือ, เมนูออกจากระบบ 
และเมนูออกจากแอปพลิเคชัน ผู้ใช้งานสามารถสแกน
บาร์โค้ดหนังสือมังงะจากร้านขายหนังสือ ดังภาพที่ 5 
  

 
ภาพที่ 5 หน้าจอส าหรับสแกนบาร์โค้ดหนังสือมังงะจาก

ร้านขายหนังสือ 
 

แอปพลิเคชันจะแจ้งเตือนเมื่อสแกนแล้วพบว่า 
หนังสือมังงะเล่มนี้ ผู้ใช้งานมีไว้ในครอบครองแล้วจะแสดง
ข้อมูลของหนังสือมังงะ ดังภาพท่ี 6 

 
ภาพที่ 6 หน้าจอแสดงข้อมลูหนังสือมังงะ  

 
 หากสแกนแล้วพบว่าหนังสือเล่มนี้ผู้ใช้งานยังไม่มี
ในครอบครองก็จะมีปุ่ม Save เพิ่มขึ้นมา เพื่อบันทึกข้อมูล
หนังสือมังงะลงในคอลเล็กชัน ดังภาพท่ี 7 
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ภาพที่ 7 หน้าจอแสดงข้อมลูหนังสือมังงะ  

 
 ส าหรับเมนู Collection ผู้ใช้งานสามารถตรวจสอบ
ข้อมูลหนังสือที่ครอบครอง สามารถค้นหาหนังสือโดยการพมิพ ์
ชื่อลงในช่อง Search และสแกนหาด้วยปุ่มบาร์โค้ด 
ดังภาพที่ 8 
 

 
ภาพที่ 8 หน้าจอแสดงข้อมลูหนังสือมังงะ  

 
 6.1.2 ส่วนผู้ดูแลระบบ 
ผู้ดูแลระบบสามารถจัดการข้อมูลหนังสือมังงะ 

บันทึกลงฐานข้อมูล ดังภาพที่ 9 

 
ภาพที่ 9 เมนูส าหรับผู้ดูแลระบบ 

 
ผู้ดูแลระบบสามารถจัดการข้อมูลสมาชิก การจัดการ

ข้อมูลของ User จะประกอบไปด้วยรายช่ือผู้ใช้งาน
ทั้งหมด โดยจะแสดงรหัสผู้ใช้งาน และอีเมลของผู้ใช้งาน 
และมีปุ่มส าหรับเพิ่มสมาชิก (Add User) และยังสามารถ
ค้นหาผู้ใช้งานที่ต้องการได้ที่แถบค้นหาด้านบน (Search) 
ดังภาพท่ี 10 

 
ภาพที่ 10 หน้าจอแสดงการจัดการข้อมูลสมาชิก 
 

การเพิ่มหนังสือมังงะลงในระบบ ในหน้าเมนูจะประกอบ 
ไปด้วยช่องใส่ข้อมูลต่าง ๆ ของหนังสือมังงะ จะประกอบ
ไปด้วย Barcode, title, volume, publishing, author, 
type, chapter, year, price, และ cover เมื่อใส่ข้อมูล
ครบแล้วก็สามารถกดปุ่ม Add book เพื่อเพิ่มข้อมูล
หนังสือลงในระบบ ดังภาพที่ 11 
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ภาพที่ 11 หน้าจอแสดงการจัดการข้อมูลสมาชิก 

 

6.2 ผลการประเมินความพึงพอใจ 

ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้งานโมบาย
แอปพลิเคชันคลังหนังสือมังงะ Checkku! โดยกลุ่มนักอ่าน
และสะสมหนังสือมังงะ จ านวน 30 คน ได้ผลดังตาราง 
ที่ 1  

 
 
 

 
ตารางที่ 1 ผลประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้งานโมบายแอปพลิเคชันคลังหนังสือมังงะ Checkku! 

รายการ ค่าเฉลี่ย SD ระดับ 
1. กระบวนการท างานของแอปพลิเคชัน 4.60 0.49 มากที่สุด 
2. ความรวดเร็วในการตอบสนอง 4.50 0.50 มากที่สุด 
3. ความง่ายต่อการใช้งาน 4.70 0.46 มากที่สุด 

4. ความถูกต้อง แม่นย าของระบบ 4.70 0.46 มากที่สุด 
5. ความสวยงาม ทันสมัย ของแอปพลิเคชัน 4.47 0.50 มากที่สุด 

6. ตรงตามวัตถุประสงค์ที่ต้องการ 4.40 0.49 มาก 
7. ความเป็นปัจจุบันของข้อมูล 4.50 0.50 มาก 

8. รูปภาพหนังสือแสดงชัดเจน 4.30 0.91 มาก 
9. ความน่าเชื่อถือของแอปพลิเคชัน 4.40 0.49 มาก 
10. ความพึงพอใจในการใช้งานโดยภาพรวม 4.50 0.56 มากที่สุด 

 
จากตารางที่ 1 แสดงให้เห็นว่า ผู้ใช้งานมีความพึงพอใจ

โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด โดยผลประเมินที่มีคะแนน
สูงสุด คือ ความง่ายต่อการใช้งาน และความถูกต้อง 
แม่นย าของระบบ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 

(   = 4.50,   S.D. = 0.56) แสดงให้เห็นว่า แอปพลิเคชัน
คลังหนังสือนี้ช่วยตอบสนองความต้องการแก่ผู้ใช้งาน
สอดคล้องกับงานวิจัยของภานุวัฒน์ และประศาสตร์ [6] 
ที่ผลการประเมินความพึงพอใจการใช้งานแอปพลิเคชัน
ส าหรับการดูแลช่วยเหลือนักเรียน อยู่ในระดับมากที่สุด
เช่นกัน ซึ่งผู้ใช้งานเห็นว่าการพัฒนาแอปพลิเคชันสามารถ
สนับสนุนการความต้องการของผู้ใช้งานอย่างเหมาะสม 

 

ข้อเสนอแนะในการวิจัย 
      1.  ควรพัฒนาในส่วนของการแจ้งเตือนหากมี
หนังสือมังงะที่ผู้ใช้งานครอบครองอยู่ หากการออกเล่มใหม่
ขึ้นมา เพื่อเป็นข่าวสารที่เป็นประโยชน์แก่ผู้ใช้งานที่เป็น 
นักสะสมมังงะ 
     2.  ควรแยกหนังสือมังงะออกเป็นกลุ่ม ๆ ตามช่ือเรื่อง 
เพื่อสะดวกต่อการค้นหา 
      3.  ควรเพิ่มโหมดสแกนต่อเนื่องเพื่อในกรณีผู้ใช้งาน
อยากจะบันทึกข้อมูลมังงะหลาย ๆ เล่มในคราวเดียว 
  4.  พัฒนาระบบล็อกอิน ให้สามารถจ า Email และ 
Password และสามารถล็อกอินอัตโนมัติได้ เพื่อความรวดเร็ว
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ในการเข้าสู้ระบบ หรือเพิ่มทางเลือกในการเข้าสู่ระบบ 
เช่น ล็อกอินด้วย Facebook เป็นต้น 
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