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บทคัดยอ 
 พืชผักสวนครัวก็มีความสําคัญตอมนุษย นํามาใชประโยชนท้ังเปนอาหารและเปนยากลาวไดวา พืชผัก
สวนครัวมีคุณคาในแงของการสรางภูมิคุมกันสําหรับมนุษย โดยในปจจุบันคนรุนใหมสวนใหญไมสามารถที่จะ
แยกแยะ และเลือกซ้ือพืชผกัสวนครัวไดอยางถูกตอง เน่ืองจากลักษณะท่ีคลายคลึงกัน การศึกษาคร้ังนี้มีวัตถปุระสงค
เพื่อพัฒนาโมเดลจําแนกพชืผักสวนครัว และเพื่อประเมินความพึงพอใจของโมเดลจําแนกรูปภาพพืชผักสวนครัว 
ผูวิจัยใชหลักการวิเคราะหและออกแบบ โดยใช CRISP-DM ในการพัฒนาโมเดลจําแนกรูปภาพดวย  Teachable 
Machine  และโปรแกรม Microsoft Visual Studio ในการจัดทําเว็บไซต กลุมตัวอยางคือ ผูใชงานจํานวน 35 คน 
เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษา ไดแก โมเดลจําแนกรูปภาพพืชผักสวนครัว และแบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชงาน 
สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล คือ คาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ผลการศึกษาพบวา โมเดลจําแนกรูปภาพ

พชืผักสวนครัวน้ีสามารถนําเขารูปภาพถาย หรือรูปภาพดาวนโหลดจากเว็บไซตมาอับโหลด และใชกลองในการ
สแกนเขาสูโมเดลจําแนกรูปภาพพืชผกัสวนครัวที่พัฒนาขึ้น ระบบจะสามารถแสดงชื่อทางวิทยาศาสตรและสรรพคุณ 
ไดอยางถูกตอง และผลการประเมินความพึงพอใจจากผูใชงานโมเดลจําแนกรูปภาพพืชผักสวนครัว จํานวน 35 คน 
โดยภาพรวมมีคาเฉล่ียเทากับ 4.52 อยูในระดับมากที่สุด 
 
คําสําคัญ: การจําแนกรูปภาพ/ พืชผักสวนครัว / โมเดลจําแนกรูปภาพ 
 

ABSTRACT 

 Vegetables are important to humans because they are useful as both human food and 

medicine. Also, vegetables are valuable in terms of stimulating immunity for humans. However, 

most of the new generation are unable to properly distinguish and purchase vegetables due to 

similar appearance. The objectives of the present study were to develop model for identifying 

vegetables and to assess satisfaction of vegetable picture classification model. CRISP-DM was 

employed for principles of analysis and design, while Teachable Machine was used for model 

development of vegetable classification. On the other hand, Microsoft Visual Studio program were 

applied for website preparation. The sampling group in this study consisted of 35 persons. The 

tools used in the current study were model for home grown vegetables image recognition and user 

satisfaction questionnaire. The statistics used to analyze the data were mean and standard 

deviation. Here, the results show that model for home grown vegetables image recognition can 

import pictures, download pictures from websites, and use a camera to scan into the developed 

model. Model for home grown vegetables image recognition shows a scientific name and its 

การประชุมวชิาการระดับชาติดšานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ครั้งที่
วันที่ กมุภาพันธ์



properties correctly. Based on the results of the satisfaction assessment from 35 persons using the 

developed model in this study, overall, the average was 4.52, which was at the highest level.
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1. บทนํา 
ในปจจุบันผักเปนพืชเศรษฐกิจที่สําคัญอยางหน่ึง ที่เราใชบริโภคเปนอาหารประจําวัน ซึ่งมีผักมากมาย

หลายชนิดที่ใชภายในครัวเรือน ทั้งผักสวนครัว ผักริมรั้ว  ผักสด ผักกระปอง ผักตากแหง เปนตน การใหความสนใจ
เกี่ยวกับพืชผักสวนครัว ไดเริ่มมีการตระหนักถึงคุณคาและประโยชน เพราะในแตละทองถ่ินในภูมิภาคตาง ๆ ของ
ประเทศไทย มนุษยไดพ่ึงพงิประโยชนจากพืชผักสวนครัวท่ีมีอยูตามธรรมชาต ินํามาใชประโยชนท้ังเปนอาหารและ
เปนยากลาวไดวา พืชผักสวนครัวโดยตัวของมันเองมีคุณคาในแงของการสรางภูมคุิมกันสาํหรับมนุษยในปจจุบัน 

โมเดลจําแนกรูปภาพพืชผักสวนครวั เปนโมเดลท่ีสําหรับใชในการจําแนก แยกแยะผักสวนครวัชนิดตางๆ
ใหมีความงายดายและรวดเร็วในการใชงานมากข้ึน ซ่ึงพัฒนาข้ึนโดยอาศัยเทคโนโลยีสมัยใหม รวมทั้งเคร่ืองมือ 
เครื่องใชเกี่ยวกับโมเดลจําแนกรูปภาพ มาเพ่ือเพิ่มความสะดวกสบายในการแยกแยะจําแนกผักสวนครวัตางๆที่มี
ความเหมือนหรือคลายกันใหคนรุนใหมรูเก่ียวกบัช่ือ ชนิด สรรพคุณของพืชผักสวนครัว 

ดังนั้นการพัฒนาโมเดลจําแนกพืชผักสวนครวั จะเขามาชวยในการแกปญหาการจําแนกพชืผักสวนครัว
ใหกับคนรุนใหมที่ไมสามารถแยกพืชผักสวนครวับางชนิดออกได และมีการเขาถึงความรู สรรพคุณในดานเทคโนโลยี
แบบใหม ทั้งยังเปนทางเลือกใหกับคนท่ีชอบรักษาสุขภาพมากขึ้น เราจึงไดสรางโมเดลจําแนกพืชผักสวนครัว เพ่ือ
ความสะดวกสบายใหกับผูใชบริการในการใชรูปภาพบอกชื่อ ชนิด สรรพคุณของพืชผักชนิดนั้นได

 
2. เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวของ 

2.1 เอกสารที่เกี่ยวของ  
ภาษา JavaScript [1] หรือยอ JS เปนภาษาเขียนโปรแกรมท่ีถูกพัฒนาและปฏิบัติตามขอกําหนด

มาตรฐานของ ECMAScript; ภาษา JavaScript นั้นเปนภาษาระดับสูง คอมไพลในขณะที่โปรแกรมรัน (JIT) และ
เปนภาษาเขียนโปรแกรมแบบหลายกระบวนทัศน เชน การเขียนโปรแกรมเชิงขั้นตอน การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
หรือการเขียนโปรแกรมแบบ Functional; ภาษา JavaScript มีไวยากรณท่ีเหมอืนกับภาษา C 

Teachable Machine [2] คือเคร่ืองมือบนเว็บท่ีทําใหการสรางโมเดลแมชชีน เลิรนนิงเปนไปอยาง
รวดเร็ว งายดาย และเขาถึงไดสําหรับทุกคน ทํางานไดยืดหยุน จะใชไฟลหรือจับภาพตัวอยางขณะใชงานก็ได ซึ่ง
เหมาะสมกับวิธีการทํางานหลายรูปแบบ
 Visual Studio Code หรือ VS Code [3] เปนโปรแกรม Code Editor ท่ีใชในการแกไขและปรับแตง
โคด จากคายไมโครซอฟท มีการพัฒนาออกมาในรูปแบบของ Open Source จึงสามารถนํามาใชงานไดแบบฟร ีๆ ท่ี
ตองการความเปนมอือาชพี อาชีพ ซึ่ง Visual Studio Code น้ัน เหมาะสําหรับนักพัฒนาโปรแกรมที่ตองการใชงาน
ขามแพลตฟอรม รองรับการใชงานทั้ งบน Windows, macOS และ Linux สนับสนุนท้ังภาษา JavaScript, 
TypeScript และ Node.js สามารถเชื่อมตอกับ Git ได นํามาใชงานไดงายไมซับซอน มีเครื่องมือสวนขยายตาง ๆ 
ใหเลือกใชอยางมากมาย 
 Bootstrap [4] มีการออกแบบและปรับแตงไซตตอบสนองอยางรวดเร็วดวย Bootstrap ซึ่งเปนชุด
เครื่องมอืโอเพนซอรส สวนหนายอดนิยมของโลก ซึ่งประกอบดวยตัวแปร Sass และมิกซอิน ระบบกริดท่ีตอบสนอง 
สวนประกอบที่สรางไวลวงหนาจํานวนมาก และปลั๊กอิน JavaScript อนัทรงพลัง 
 Firebase [5] คือ Platform ท่ีรวบรวมเครื่องมือตาง ๆ สําหรับการจัดการในสวนของ Back-end หรือ 
Server side ซึ่งทําใหสามารถ Build Mobile Application ไดอยางมีประสิทธภิาพ และยังลดเวลาและคาใชจาย
ของการทํา Server side หรือการวิเคราะหขอมูลใหอีกดวย โดยมีท้ังเครื่องมือที่ฟรี และเคร่ืองมีที่มีคาใชจาย 
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 Node.js [6] เปนแพลตฟอรมท่ีสรางข้ึนจากรันไทม JavaScript ของ Chromeเพ่ือใหสามารถสรางแอป
พลิเคชันเครือขายท่ีรวดเร็วและปรับขนาดได และเปนโอเพนซอรส สภาพแวดลอมรันไทมขามแพลตฟอรมสําหรับ
การพัฒนาแอปพลิเคชันฝงเซิรฟเวอรและระบบเครือขาย แอปพลิเคชัน Node.js เขียนดวย JavaScript 

2.2 งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 จักรภัทร แกวทอง และ ไตรปฎก อนิทสุวรรณ [7] ทําการพฒันาโปรแกรมตรวจจับวัตถุและขอความบน
ปายโฆษณา โดยมีการใชการตรวจจับวัตถ ุการตรวจจับขอความอักษร การคนหาดวยรูปภาพ และการคนหาดวย
ขอความ ซ่ึงจะเร่ิมจากการตัดสวนของวัตถุที่ข้ึนอยูกับกรอบระบุตําแหนง โดยวัตถุที่มีคะแนนตรวจจับสงูสุดจะถูก
นําไปใชในการคนหาโดยรูปภาพ ที่ระบบจะทํา การสง labelของคําศัพทจากการตรวจจับขอความที่มีคะแนนสงูสุด
ไปทําการคนหาดวยขอความ ผลที่ไดจากการพัฒนาพบวาระบบสามารถนํา รูปภาพปายโฆษณามาคนหาเว็บไซตที่
เกี่ยวของเกี่ยวกับตัวโฆษณาแบบอัตโนมัติและแสดงขอมูลแกผูใชงานระบบ โดยทํางานบนระบบปฎิบัติการแอน
ดรอยดโดยใชขอมูลรูปภาพและขอความจากปายโฆษณามาประมวลผลและแสดงเว็บไซตที่เกี่ยวของใหกับผูใชงาน
โดยกดเพยีงปุมเดียวแบบเรียลไทม 

เจตสิก  โพธิ์พันธุ [8] ทําการศึกษาโครงการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันการระบุชนิดสมุนไพรดวยภาพ
โดยเทคโนโลยีปญญาประดิษฐ โดยไดมีการพัฒนาปรับปรุงระบบโมบายแอปพลิเคชันรองรับการทํางานท้ัง
ระบบปฏิบัติการ Android และ iOS และการพัฒนาโมเดล AI ในแบบการเรยีนรูเชิงลึก (Deep Learning) โดยใช
วิธีการ Transfer และการเทรนนิ่งขอมูลภาพ โดยการการนําภาพที่ผานการคลนีซิง และจัดกลุมรูปภาพสมุนไพร มา
ทําการเทรนนิ่งโดยใชไลบราล่ี ทําให AI สามารถรูจําภาพและรูจักสมุนไพรท่ีเราทําการเทรนน่ิง ผลท่ีไดพบวาการ
ทํางานทั้งระบบปฏิบติัการ Android และ iOS และสามารถใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพและไดมีอัลกอริทึมทาง

คอมพิวเตอรท่ีมีประสิทธิภาพมากขึ้นสามารถรูจําภาพ (Image Recognition) และแยกแยะชนิดของสมุนไพรไดมาก
ขึ้น 

รัตนโชติ พันธุวิไล [9] ทําการพัฒนาการตรวจหาตนไมเปนโรคโดยอัตโนมัติดวยภาพมุมสูงจากโดรนและ
วิธีการเรียนรูเชงิลึก มีการใหคอมพวิเตอรทีมีความสามารถจําแนกวัตถทุี่อยูในรูปภาพออกมาแลวทํานายวาวัตถุชนิด
อะไร โดยมีการใชรูปแบบ Selective Search เปนอัลกอริทึมขอเสนอ region proposal ท่ีใชในการตรวจจับวัตถุ 
ถูกออกแบบมาใหรวดเร็วพรอมการเรียกคืนท่ีสูงมาก ขึ้นอยูกับการคํานวณการจัดกลุมลําดับชั้นของภูมิภาคที่
คลายกันขึ้นอยูกับสีพื้นผิวขนาดและความเขากันไดของรูปราง มีการนําโมเดลมาใชงาน โดยการนําภาพเขา Mask-
CNN เพื่อทําการีคนหาและระบุตําแหนงของตนไม ผลท่ีไดจากการปรับแตง Mask-CNN มีความสามารถในการ
ตรวจจับตนที่เปนโรคไดดีในระดับหน่ึงแตยังมีการทํานายผิดพลาด 

วราห เทพาหดีุ ,ไพลิน จิตรชุม และสธุาทิพย คงทน [10] ทําการออกแบบแอปพลิเคชันสําหรับการ
จําแนกชนิดของแพลงกตอน มีการรวบรวมเนื้อหาและความรูที่ เกี่ยวกับชนิดของแพลงกตอนที่พบในประเทศไทย 
การทํารูปแบบการคนหาแบบตางๆ ไดแก คนหาจากช่ือ ลักษณะรูปราง และการคนหาขั้นสูง เพื่อความสะดวกใน
การคนหาและจําแนกชนิดแพลงกตอน ผลท่ีไดเปนงานวิจัยคือมีการแสดงขอมูลและรปูภาพประกอบของแพลงก
ตอนแตละสกุล (species) และรายละเอยีดโดยยอของแพลงตอนแตละกลุม และผูใชงานสามารถสงขอความและ/
หรือรปูภาพ เพื่อซักถามผูดูแลระบบได 
 Yo-Seob Lee and Phil-Joo Moon [11] Analysis of Machine Learning Education Tool for 
Kids. Artificial intelligence and machine learning are used in many parts of our daily lives, but the 
basic processesand concepts are barely exposed to most people. Understanding these basic 
concepts is becoming increasinglyimportant as kids don't have the opportunity to explore AI 
processes and improve their understanding of basicmachine learning concepts and their essential 
components. Machine learning educational tools can helpchildren easily understand artificial 
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intelligence and machine learning. In this paper, we examine machinelearning education tools and 
compare their features.

ผูวิจัยไดนําแนวคิดจากงานวิจัยขางตนมาใชในงานวิจัย ดงันี้ 1) สวนการเลือกใชเคร่ืองมอืในการพฒันา
โมเดลจําแนกรูปภาพ ผูวิจัยนํา BootStrap มาประยุกตใชในการออกแบบหนาตาของโมเดลจําแนก Teachable 
Machine เปนระบบจัดการฐานขอมูล และภาษา JavaScript มาใชในการเขียนโคดของโมเดลจําแนกรูปภาพ และ 
2) สวนของโมเดลจําแนกรูปภาพการศึกษาจากงานวิจัยท่ีเกี่ยวของขางตนถกูนํามาใชออกแบบ และหาแนวทาง
ปรับปรงุขั้นตอนเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการทํางานของโมเดลจําแนกรูปภาพ เพื่อประยุกตใชในการพฒันางานนี้ ทํา
ใหสามารถนําไปใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพ และครอบคลุมทุกการใชงาน ทําใหการจําแนก แยกแยะพืชผักนั้นทํา
ไดงาย และสะดวกสบายมากขึ้น พรอมทําใหเกิดความพึงพอใจในการใชงานโมเดลจําแนกรูปภาพพืชผกัสวนครัว 
 

3. วธิีการวิจยั 
ผูวิจัยไดศึกษาและคนควาปญหา รวมทั้งกรอบแนวคิดท่ีเกิดข้ึนเก่ียวกับผักสวนครัว เพื่อนํามาพัฒนาตัว

โมเดลจําแนกรูปภาพพืชผักสวนครัว ใหมีความงายตอการใชงานและมคีวามนาสนใจ และเปนอีกหนึ่งชองทางท่ีชวย
ใหความสะดวกแกผูใชงานในปจจุบัน โดยไดมีการสรุปแนวความคิดการทํางานมาทั้งหมด 6 ขั้นตอน ดังนี ้
 

 
 

ภาพที่ 1 ขั้นตอนดําเนินการศึกษา 
 

3.1 การเก็บขอมูลรูปภาพของพืชผักสวนครัว 
ผูวิจัยมีการวางแผนจัดเก็บรูปภาพผักสวนครัวจากอินเทอรเน็ต และรูปภาพท่ีถายจริง โดยเลือกพืชผัก

สวนครัวจากความแตกตางของผกัแตละชนิดน้ันคือ มะนาวและมะกรูด เปนผักจาํพวกที่ปลูกเปนตน ผิวของตัวผล
ตางกัน รวมถงึกล่ินและรสชาติดวย จํานวน 10 ชนดิ คอื 1. มะนาว  2.มะกรูด 3.ขิง 4.ขา 5.ผักกาดหอม 6.ผักสลัด
กรีนโอค 7.ตนหอม 8.กุยชาย 9.แตงกวา 10. แตงราน 
3.2 การกรองขอมูล 
 ผูวิจัยทําการคัดเลือกรูปภาพท่ีนํามาใชตามชนิดของพืชผักสวนครัว โดยแบงภาพที่ใชสําหรับการเทรน
นิ่งชนดิละ 50 รูป และสําหรับทดสอบโมเดลชนิดละ 15 รูป โดยเลือกรูปที่มีความคมชัด และความละเอยีดไมตํ่ากวา 
224 x 224 px. 
3.3 การแปลงรูปขอมูล
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 ผูวิจัยนํารูปภาพจากข้ันตอนกอนหนา โดยการนํารูปภาพของพืชผักสวนครัวแตละชนิด ชนิดละ50รูป 
มาทําการตัดขอบและปรบัขนาดรูปภาพเปน 224 x 224px เพื่อนํารูปภาพที่ปรับแตงไปอัปโหลดลงใน Teachable 
Machine ดังภาพท่ี 2 
 

 
 

ภาพที่ 2 ขนาดรูปภาพ 224 x 224 
 
3.4 การสรางคลาส 

ผูวิจัยทําการสรางคลาสใน Teachable Machine จํานวน 10 คลาส ตัวอยางดังภาพท่ี 3 

 

 
 

ภาพที่ 3 การสรางคลาสใน Teachable Machine 
 
3.5 ทดสอบโมเดลใน Teachable Machine 

ผูวิจัยนํารูปภาพในชุดทดสอบจํานวน10คลาส คลาสละ 15 รูป มาทดสอบผาน Teachable machine 
ดังภาพท่ี 5 
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ภาพที่ 4 การทดสอบโมเดลใน Teachable Machine 
 

3.6 การทดสอบโมเดลบนเว็บ 
ผูวิจัยนําเอารูปภาพของพชืผักสวนครัวมาใชในการทดสอบ ผานเว็บแคม โดยไดมีการยกตัวอยางในสวน

โคดของตัวโมเดลจําแนกรูปภาพใน Teachable Machine ท่ีแสดงผลลัพธในสวนของเปอรเซน็ตที่จะบงบอกวาผัก
ชนิดนี้คือผักชนดิใด เม่ือผานเว็บแคมแลว โมเดลจะแสดงขอมูลของพืชผักสวนครัว และสรรพคุณบนเวบ็ไซต 
 

 
 

ภาพที่ 5 หนาโคดบอกเปอรเซ็นตผลลัพธ 
 

4. ผลการวิจัย 
 ผลการศึกษาของการออกแบบโมเดลจําแนกรูปภาพพืชผักสวนครัว ไดมีพัฒนาโมเดลจําแนก

รูปภาพออกมาอยูในรูปแบบของเว็บไซต ที่มีการใชงานท่ีสะดวก งาย และรวดเร็ว โดยแบงออกเปน 2 รูปแบบ คือ 
ผลการทดสอบที่ไดจากการทดสอบโมเดลดวยการ scan และ การทดสอบโมเดลดวยการ Upload images โดยได
จากการพัฒนาโมเดลจําแนกรูปภาพพืชผักสวนครัว  
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(ก) การทดสอบโมเดลดวยการ scan    (ข) การทดสอบโมเดลดวยการ Upload images 

 
ภาพที่ 6 การทดสอบโมเดล 

 
ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใชงานที่มีตอโมเดลจําแนกรูปภาพพืชผักสวนครัวที่พัฒนาขึ้น จํานวน 

35 คน 
 

 ตารางที่ 1 ผลการประเมินความพึงพอใจโมเดลจําแนกรูปภาพพืชผักสวนครัว 

รายการ Xഥ S.D. ระดบัความ
พึงพอใจ 

ความพึงพอใจดานประสิทธิภาพของระบบ  

1. ระบบใชงานงายและไมซับซอน 4.55 0.61 มากที่สุด 

2. ความสะดวกและรวดเร็วในการแสดงผลขอมูลของระบบ 4.44 0.56 มาก 

3.ขอมูลมคีวามถูกตอง นาเช่ือถือ และมีการปรับปรุงขอมูลอยูเสมอ 4.55 0.66 มากที่สุด 

4. ขอมูลมปีระโยชนตอผูใชงาน 4.5 0.70 มากที่สุด 

5. ระบบสารสนเทศเปนประโยชนในการใชงานจริง 4.55 0.61 มากที่สุด 

6.ขอมูลสารสนเทศมีความทันสมัย 4.67 0.53 มากที่สุด 

7.ขอมูลตอบสนองตรงตามความตองการของผูใช 4.5 0.61 มากที่สุด 

8.มีการจัดระบบขอมูลเปนหมวดหมู 4.5 0.56 มากที่สุด 

ความพึงพอใจดานการออกแบบและการจัดรูปแบบ  

1. ความสวยงาม ความทันสมัย นาสนใจของเว็บไซต 4.47 0.61 มาก 

2. ขนาดตัวอักษรและรูปแบบตัวอกัษรของเว็บไซต 4.55 0.66 มากที่สุด 

3. การจัดวางแผนผังโครงสรางของเว็บไซต 4.44 0.66 มาก 

4. ความเหมาะสมของสีในการออกแบบเว็บไซต 4.47 0.61 มาก 

5. การจัดวางเมนูตอการใชงาน 4.58 0.55 มากที่สุด 

โดยรวม 4.52 0.61 มากที่สุด 
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 ผลการประเมินโดยวัดจากคาเฉลี่ยและระดับความพึงพอใจ  ดังน้ี
1) ความพึงพอใจดานเน้ือหา ในเรื่องระบบใชงานงายและไมซับซอน ขอมูลสารสนเทศมีความทันสมัย 

และความสะดวกและรวดเร็วในการแสดงผลขอมูลของระบบ อยูในความพึงพอใจระดับมากที่สุด  
2) ความพึงพอใจดานการออกแบบและจัดรูปแบบ ในเรื่องความสวยงาม ความทันสมัย นาสนใจของ

เว็บไซต ขนาดตัวอักษรและรูปแบบตัวอักษรของเว็บไซต มีการจัดวางแผนผังโครงสรางของเว็บไซต และการจัดวาง
เมนูตอการใชงาน อยูในความพึงพอใจระดับมากท่ีสุด 
 ซึ่งผลประเมินความพึงพอใจโดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุดมีคาเฉล่ียอยูที่ 4.52 สวนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 0.61
 

5. อภิปรายผลและขอเสนอแนะการวิจัย 
 ผลพัฒนาโมเดลจําแนกรูปภาพพืชผักสวนครัว โมเดลจําแนกรูปภาพได ถูกพัฒนาขึ้นดวยภาษา 
JavaScript และใช  Teachable Machine ในการสร างโมเดลจําแนกรูปภาพ ใช  Visual Studio Code เป น
เคร่ืองมือที่ใชแกไขและปรับแตงโคด และ ใช Bootstrap ในการออกแบบหนาเว็บไซต โดยการพัฒนาโมเดลจําแนก
รูปภาพพชืผักสวนครวั ซึ่งสามารถตรวจจับวัตถุ คนหารูปภาพ ใชรูปภาพท่ีจัดเก็บมาใชในการคนหาได และการบง
บอกเนื้อหาและความรูท่ีเกี่ยวกับชนิดของพืชผักสวนครัว สอดคลองกับจักรภัทร แกวทอง และ ไตรปฎก อนิท
สุวรรณ [7] ทําการพัฒนาโปรแกรมตรวจจับวัตถุและขอความบนปายโฆษณา โดยมีการใชการตรวจจับวัตถุ การ
ตรวจจับขอความอักษร การคนหาดวยรูปภาพ และการคนหาดวยขอความ ซึ่งจะเร่ิมจากการตัดสวนของวัตถุที่
ขึ้นอยูกับกรอบระบุตําแหนง และวราห เทพาหุดี ,ไพลิน จิตรชุม และสุธาทพิย คงทน [11] ทําการออกแบบแอป
พลิเคชันสําหรับการจําแนกชนิดของแพลงกตอน มีการรวบรวมเนื้อหาและความรูที่เกี่ยวกับชนิดของแพลงกตอนที่

พบในประเทศไทย การทํารูปแบบการคนหาแบบตางๆ ไดแก คนหาจากช่ือ ลักษณะรูปราง และการคนหาขั้นสูง 
เพ่ือความสะดวกในการคนหาและจําแนกชนิดแพลงกตอน 

ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
 1. สามารถนาํไปพัฒนาตอในสวนของไมดอกไมประดับ การแยกจําแนกของดอกไม หรือสิ่งของตางๆ
เพ่ิมเติมได 
 2. สามารถนาํไปพัฒนาตอเปนแอปพลิเคชนั ท่ีมีความสะดวก รวดเร็วตอการใชงานมากขึ้น
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