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มคอ.3 

รายละเอยีดของรายวชิา 
 

ช่ือสถาบนัอุดมศึกษา มหาวทิยาลยัราชภฏันครปฐม 

คณะ/สาขาวชิา มนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ 
ศิลปะ 

 

 

หมวดท่ี 1. ขอ้มูลทัว่ไป 

1. รหสัและช่ือรายวชิา  

 
8053220 การออกแบบส่ือออนไลน ์

 Online Media Design 
 

 

2. จาํนวนหน่วยกิต  

 3(2-2-5) จาํนวนหน่วยกิต (บรรยาย-ปฎิบติั-ศึกษาดว้ยตนเอง)  
3. หลกัสูตรและประเภทของรายวชิา  

 ศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวชิาออกแบบดิจิทลัอาร์ต  
4. อาจารยผ์ูรั้บผิดชอบรายวชิาและอาจารยผ์ูส้อน  

 

อาจารยผ์ูรั้บผิดชอบรายวชิา 

  

อาจารยผ์ูส้อน 

กลุ่ม 59/46 อาจารย ์โอภาส แกว้ต่าย 

กลุ่ม 59/47 อาจารย ์อลงกรณ์ ศุภเอม 
 

 

5. ภาคการศึกษา/ชั้นปีท่ีเรียน  

 ภาคการศึกษาท่ี 2 ปีการศึกษาท่ี 2561  
6. รายวชิาท่ีตอ้งเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถา้มี)  

 ไม่มี  
7. รายวชิาท่ีตอ้งเรียนพร้อมกนั (Co-requisite) (ถา้มี)  

 ไม่มี  
8. สถานท่ีเรียน  
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 มหาวทิยาลยัราชภฏันครปฐม จงัหวดันครปฐม  
9. วนัท่ีจดัทาํหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวชิาคร้ังล่าสุด  

 1 มกราคม พ.ศ. 2562  
 

หมวดท่ี 2. จุดมุ่งหมายและวตัถุประสงค ์

1. จุดมุ่งหมายของรายวชิา  

 

1.1 เพ่ือใหน้กัศึกษามีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบักระบวนการผลิตออนไลน ์
1.2 เพ่ือใหน้กัศึกษามีทกัษะ การใชโ้ปรแกรมในการสร้างงานออกแบบออนไลน์ได ้
1.3 เพ่ือส่งเสริมใหน้กัศึกษามีสาํนึกในการออกแบบส่ือออนไลน ์รักษาไวซ่ึ้งวฒันธรรม ประเพณีไทยอนังดงาม  
1.4 เพ่ือใหน้กัศึกษามีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบักฎหมายคอมพิวเตอร์ สาํหรับการผลิตออนไลน์แบบออนไลน์ได ้

 

2. วตัถุประสงคใ์นการพฒันา/ปรับปรุงรายวชิา  
    

หมวดท่ี 3. ลกัษณะและการดาํเนินการ 

1. คาํอธิบายรายวชิา  

 
 
          ทฤษฎีและหลกัการออกแบบส่ือบนระบบเครือข่าย วเิคราะห์องคป์ระกอบสาํคญัของส่ือออนไลน์ เทคโนโลย ีและ

นวตักรรมบนระบบเครือข่าย 

             

 

2. จาํนวนชัว่โมงท่ีใชต้่อภาคการเรียน - 

 

บรรยาย การฝึกปฏิบติั/งานภาคสนาม/

การฝึกงาน 
การศึกษาดว้ยตนเอง สอนเสริม 

30 ชัว่โมง  30 ชัว่โมง  75 ชัว่โมง  ตามความตอ้งการของ

นกัศึกษา  
 

3. จาํนวนชัว่โมงต่อสปัดาห์ท่ีอาจารยใ์หค้าํปรึกษาและแนะนาํทางวชิาการแก่นกัศึกษาเป็นรายบุคคล  

 
อาจารยจ์ดัทาํเอกสารประกอบการสอนใหน้กัศึกษาเรียนเพ่ิมเติมทางเวบ็ไซตข์องผูส้อน และแนะนาํเพ่ิมเติม กรณีท่ีนกัศึกษามีความ

สนใจตามรายบุคคล และสมุดบนัทึกการรับคาํแนะนาํ รวมทั้งขอ้คิดเห็นทางเวบ็ไซต ์  
 

หมวดท่ี 5. แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 

สปัดาห์

ท่ี 
หวัขอ้/รายละเอียด จาํนวนชัว่โมง วธีิการสอน กิจกรรม

การ

เรียน  
การ

สอน 

ส่ือและ

แหล่งการ

เรียนรู้ 

ช้ินงาน/

ภาระ

งาน 

การประเมิน 
การเรียนรู้ 

ทฤษฎี ปฏิบติั 
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สปัดาห์

ท่ี 
หวัขอ้/รายละเอียด จาํนวนชัว่โมง วธีิการสอน กิจกรรม

การ

เรียน  
การ

สอน 

ส่ือและ

แหล่งการ

เรียนรู้ 

ช้ินงาน/

ภาระ

งาน 

การประเมิน 
การเรียนรู้ 

ทฤษฎี ปฏิบติั 

1  ศึกษาทฤษฎีและ

หลกัการออกแบบส่ือ

บนระบบเครือข่าย 
- พฒันาการของ

ระบบเครือข่าย 
- บทบาทหนา้ท่ีของ

ระบบเครือข่าย 
- การเช่ือมโยง

เครือข่าย 
- ชนิดของเครือข่าย 
- เครือข่าย

อินเทอร์เน็ต  

2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การสาธิต 

(Demonstration) 
4. การฝึกปฏิบติั 

(Practice)  

  1. เอกสาร

ประกอบการ

สอน 
2. หนงัสือ  

  1. การ

สงัเกต

พฤติกรรม 
2. การ

ประเมินผล

งาน/บทเรียน

ท่ีถอด

ประสบการณ์

จาก

นกัศึกษา  

2  ศึกษาทฤษฎีและ

หลกัการออกแบบส่ือ

บนระบบเครือข่าย 
- พฒันาการของ

ระบบเครือข่าย 
- บทบาทหนา้ท่ีของ

ระบบเครือข่าย 
- การเช่ือมโยง

เครือข่าย 
- ชนิดของเครือข่าย 
- เครือข่าย

อินเทอร์เน็ต  

2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การสาธิต 

(Demonstration) 
4. การฝึกปฏิบติั 

(Practice)  

  1. เอกสาร

ประกอบการ

สอน 
2. หนงัสือ  

  1. การ

สงัเกต

พฤติกรรม 
2. การ

ประเมินผล

งาน/บทเรียน

ท่ีถอด

ประสบการณ์

จาก

นกัศึกษา  

3  ศึกษาพ้ืนฐานของส่ือ

ออนไลน์ 
- ประเภทของส่ือ

ออนไลน์ 
- ชนิด

ขอ้มูล Media ของ

ส่ือออนไลน์ 
- โซเชียลเน็ตเวร์ิค  

2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การสาธิต 

(Demonstration) 
4. การฝึกปฏิบติั 

(Practice)  

  1. เอกสาร

ประกอบการ

สอน  

  1. การ

สงัเกต

พฤติกรรม 
2. การ

ประเมินผล

งาน/บทเรียน

ท่ีถอด

ประสบการณ์

จาก

นกัศึกษา  
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สปัดาห์

ท่ี 
หวัขอ้/รายละเอียด จาํนวนชัว่โมง วธีิการสอน กิจกรรม

การ

เรียน  
การ

สอน 

ส่ือและ

แหล่งการ

เรียนรู้ 

ช้ินงาน/

ภาระ

งาน 

การประเมิน 
การเรียนรู้ 

ทฤษฎี ปฏิบติั 

4  ศึกษาพ้ืนฐานของส่ือ

ออนไลน์ 
- ประเภทของส่ือ

ออนไลน์ 
- ชนิด

ขอ้มูล Media ของ

ส่ือออนไลน์ 
- โซเชียลเน็ตเวร์ิค  

2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การสาธิต 

(Demonstration) 
4. การฝึกปฏิบติั 

(Practice)  

  1. เอกสาร

ประกอบการ

สอน  

  1. การ

สงัเกต

พฤติกรรม 
2. การ

ประเมินผล

งาน/บทเรียน

ท่ีถอด

ประสบการณ์

จาก

นกัศึกษา  

5  ศึกษาพ้ืนฐานของส่ือ

ออนไลน์ 
- ประเภทของส่ือ

ออนไลน์ 
- ชนิด

ขอ้มูล Media ของ

ส่ือออนไลน์ 
- โซเชียลเน็ตเวร์ิค  

2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การสาธิต 

(Demonstration) 
4. การฝึกปฏิบติั 

(Practice)  

  1. เอกสาร

ประกอบการ

สอน  

  1. การ

สงัเกต

พฤติกรรม 
2. การ

ประเมินผล

งาน/บทเรียน

ท่ีถอด

ประสบการณ์

จาก

นกัศึกษา  

6  ศึกษาองคป์ระกอบ

สาํคญัของ 
ส่ือออนไลน ์และ

เทคโนโลยส่ืีอ 
- Media สาํหรับ

ส่ือออนไลน์ 
- เทคโนโลยขีองส่ือ 
- ส่วนสนบัสนุนใน

การพฒันาส่ือ

ออนไลน์ 
- แนวโนม้ของ

เทคโนโลยขีองส่ือ

ออนไลน์  

2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การสาธิต 

(Demonstration) 
4. การฝึกปฏิบติั 

(Practice)  

  1. เอกสาร

ประกอบการ

สอน 
2. หนงัสือ  

  1. การ

สงัเกต

พฤติกรรม 
2. การ

ประเมินผล

งาน/บทเรียน

ท่ีถอด

ประสบการณ์

จาก

นกัศึกษา  

7  ศึกษาองคป์ระกอบ 2  2  1. การบรรยาย   1. เอกสาร   1. การ
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สปัดาห์

ท่ี 
หวัขอ้/รายละเอียด จาํนวนชัว่โมง วธีิการสอน กิจกรรม

การ

เรียน  
การ

สอน 

ส่ือและ

แหล่งการ

เรียนรู้ 

ช้ินงาน/

ภาระ

งาน 

การประเมิน 
การเรียนรู้ 

ทฤษฎี ปฏิบติั 

สาํคญัของ 
ส่ือออนไลน ์และ

เทคโนโลยส่ืีอ 
- Media สาํหรับ

ส่ือออนไลน์ 
- เทคโนโลยขีองส่ือ 
- ส่วนสนบัสนุนใน

การพฒันาส่ือ

ออนไลน์ 
- แนวโนม้ของ

เทคโนโลยขีองส่ือ

ออนไลน์  

2. การอภิปราย 
3. การสาธิต 

(Demonstration) 
4. การฝึกปฏิบติั 

(Practice)  

ประกอบการ

สอน 
2. หนงัสือ  

สงัเกต

พฤติกรรม 
2. การ

ประเมินผล

งาน/บทเรียน

ท่ีถอด

ประสบการณ์

จาก

นกัศึกษา  

8  สอบกลางภาค  0  3          1. การสอบ

กลางภาค  

9  ศึกษาทฤษฎี และ

หลกัการออกแบบส่ือ

ออนไลน์ 
- หลกัการออกแบบ

เพ่ือผูใ้ช ้
- พฤติกรรมของ

ผูบ้ริโภค 
- หลกัการออกแบบ

การเช่ือมโยง 
- หลกัการจดั

องคป์ระกอบส่ือ

ออนไลน์  

2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การสาธิต 

(Demonstration) 
4. การฝึกปฏิบติั 

(Practice)  

  1. เอกสาร

ประกอบการ

สอน 
2. หนงัสือ  

  1. การ

สงัเกต

พฤติกรรม 
2. การ

ประเมินผล

งาน/บทเรียน

ท่ีถอด

ประสบการณ์

จาก

นกัศึกษา  

10  ศึกษาทฤษฎี และ

หลกัการออกแบบส่ือ

ออนไลน์ 
- หลกัการออกแบบ

เพ่ือผูใ้ช ้
- พฤติกรรมของ

ผูบ้ริโภค 
- หลกัการออกแบบ

2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การสาธิต 

(Demonstration) 
4. การฝึกปฏิบติั 

(Practice)  

  1. เอกสาร

ประกอบการ

สอน 
2. หนงัสือ  

  1. การ

สงัเกต

พฤติกรรม 
2. การ

ประเมินผล

งาน/บทเรียน

ท่ีถอด

ประสบการณ์
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สปัดาห์

ท่ี 
หวัขอ้/รายละเอียด จาํนวนชัว่โมง วธีิการสอน กิจกรรม

การ

เรียน  
การ

สอน 

ส่ือและ

แหล่งการ

เรียนรู้ 

ช้ินงาน/

ภาระ

งาน 

การประเมิน 
การเรียนรู้ 

ทฤษฎี ปฏิบติั 

การเช่ือมโยง 
- หลกัการจดั

องคป์ระกอบส่ือ

ออนไลน์  

จาก

นกัศึกษา  

11  ฝึกปฏิบติัการ

ออกแบบส่ืออนไลน ์
ดว้ยคอมพิวเตอร์ 
- ศึกษาโปรแกรม

สาํเร็จรูปเพ่ือการ

ออกแบบส่ือออนไลน ์
- โครงสร้างในการ

ออกแบบส่ือออนล ์
- การออกแบบการ

เช่ือมโยง 
- หลกัการออกแบบ

ส่วนของการติดต่อ

กบัผูใ้ช ้  

2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การสาธิต 

(Demonstration) 
4. การฝึกปฏิบติั 

(Practice)  

  1. เอกสาร

ประกอบการ

สอน 
2. หนงัสือ  

  1. การ

สงัเกต

พฤติกรรม 
2. การ

ประเมินผล

งาน/บทเรียน

ท่ีถอด

ประสบการณ์

จาก

นกัศึกษา  

12  ฝึกปฏิบติัการ

ออกแบบส่ืออนไลน ์
ดว้ยคอมพิวเตอร์ 
- ศึกษาโปรแกรม

สาํเร็จรูปเพ่ือการ

ออกแบบส่ือออนไลน ์
- โครงสร้างในการ

ออกแบบส่ือออนล ์
- การออกแบบการ

เช่ือมโยง 
- หลกัการออกแบบ

ส่วนของการติดต่อ

กบัผูใ้ช ้  

2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การสาธิต 

(Demonstration) 
4. การฝึกปฏิบติั 

(Practice)  

  1. เอกสาร

ประกอบการ

สอน 
2. หนงัสือ  

  1. การ

สงัเกต

พฤติกรรม 
2. การ

ประเมินผล

งาน/บทเรียน

ท่ีถอด

ประสบการณ์

จาก

นกัศึกษา  

13  ฝึกปฏิบติัการ

ออกแบบส่ืออนไลน ์
ดว้ยคอมพิวเตอร์ 
- ศึกษาโปรแกรม

2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การสาธิต 

(Demonstration) 

  1. เอกสาร

ประกอบการ

สอน 
2. หนงัสือ  

  1. การ

สงัเกต

พฤติกรรม 
2. การ
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สปัดาห์

ท่ี 
หวัขอ้/รายละเอียด จาํนวนชัว่โมง วธีิการสอน กิจกรรม

การ

เรียน  
การ

สอน 

ส่ือและ

แหล่งการ

เรียนรู้ 

ช้ินงาน/

ภาระ

งาน 

การประเมิน 
การเรียนรู้ 

ทฤษฎี ปฏิบติั 

สาํเร็จรูปเพ่ือการ

ออกแบบส่ือออนไลน ์
- โครงสร้างในการ

ออกแบบส่ือออนล ์
- การออกแบบการ

เช่ือมโยง 
- หลกัการออกแบบ

ส่วนของการติดต่อ

กบัผูใ้ช ้  

4. การฝึกปฏิบติั 

(Practice)  
ประเมินผล

งาน/บทเรียน

ท่ีถอด

ประสบการณ์

จาก

นกัศึกษา  

14  ฝึกปฏิบติัการ

ออกแบบส่ืออนไลน ์
ดว้ยคอมพิวเตอร์ 
- ศึกษาโปรแกรม

สาํเร็จรูปเพ่ือการ

ออกแบบส่ือออนไลน ์
- โครงสร้างในการ

ออกแบบส่ือออนล ์
- การออกแบบการ

เช่ือมโยง 
- หลกัการออกแบบ

ส่วนของการติดต่อ

กบัผูใ้ช ้  

2  2  1. การบรรยาย 
2. การอภิปราย 
3. การสาธิต 

(Demonstration) 
4. การฝึกปฏิบติั 

(Practice)  

  1. เอกสาร

ประกอบการ

สอน 
2. หนงัสือ  

  1. การ

สงัเกต

พฤติกรรม 
2. การ

ประเมินผล

งาน/บทเรียน

ท่ีถอด

ประสบการณ์

จาก

นกัศึกษา  

15  การนาํเสนอ

โครงงาน  
2  2  1. การศึกษาคน้ควา้

โดยอิสระ 

(Independent 
study) 
2. การสอนโดย

โครงงาน (Project-
based 
instruction)  

      1. การสอบ

ปากเปล่า 
2. การ

สงัเกต

พฤติกรรม 
3. การ

ประเมินผล

งาน/บทเรียน

ท่ีถอด

ประสบการณ์

จาก

นกัศึกษา  
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สปัดาห์

ท่ี 
หวัขอ้/รายละเอียด จาํนวนชัว่โมง วธีิการสอน กิจกรรม

การ

เรียน  
การ

สอน 

ส่ือและ

แหล่งการ

เรียนรู้ 

ช้ินงาน/

ภาระ

งาน 

การประเมิน 
การเรียนรู้ 

ทฤษฎี ปฏิบติั 

16  การนาํเสนอผลงาน

ขั้นสุดทา้ย  
2  2  1. การศึกษาคน้ควา้

โดยอิสระ 

(Independent 
study) 
2. การสอนโดย

โครงงาน (Project-
based 
instruction)  

      1. การ

สงัเกต

พฤติกรรม 
2. การ

ประเมินผล

งาน/บทเรียน

ท่ีถอด

ประสบการณ์

จากนกัศึกษา 
3. การ

ประเมินการ

วพิากษ/์การ

นาํเสนอ

ผลงาน  

17  การสอบปลายภาค  0  3          1. การสอบ

ปลายภาค  

 รวม 30.00 36.00      

2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

กิจกรรมท่ี งานท่ีใชป้ระเมินผลผูเ้รียน สปัดาห์ท่ีประเมิน คะแนน สดัส่วนการ

ประเมิน 

1  การสงัเกตพฤติกรรม  1-7 , 9-16  10.00  10.00  

2  การประเมินผลงาน/บทเรียนท่ีถอด

ประสบการณ์จากนกัศึกษา  
1-7 , 9-16  50.00  50.00  

3  การประเมินการวพิากษ/์การนาํเสนอ

ผลงาน  
15-16  10.00  10.00  

4  การสอบกลางภาค  8  10.00  10.00  

5  การสอบปลายภาค  17  20.00  20.00  

  รวม 100.00 100.00 
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หมวดท่ี 6. ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. เอกสารและตาํราหลกั  

 

กรรณิการ์   สวรรคโ์พธิพนัธ์ุ. การออกเวบ็ใหน่้าใช ้: Designing Web Usability. กรุงเทพฯ .เคทีพี คอมพ ์แอนด ์คอน

ซลัท,์ 2550. 
ธวชัชยั ศรีสุเทพ. คมัภีร์ Web Design. กรุงเทพมหานคร : โปรวชิัน่, 2544. 
__________, Beginning Web Design. กรุงเทพมหานคร : มาร์คมายเวบ็, 2548. 
กอบเกียรติ สระอุบล. เวบ็ไซตส์วยแบบมืออาชีพ. กรุงเทพมหานคร : สาํนกัพิมพ ์อินเตอร์มีเดีย, 2554. 

 

2. เอกสารและขอ้มูลสาํคญั  
   3. เอกสารและขอ้มูลแนะนาํ  
   

 


