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มคอ.3 

รายละเอยีดของรายวชิา 
 

ช่ือสถาบนัอุดมศึกษา มหาวทิยาลยัราชภฏันครปฐม 

คณะ/สาขาวชิา มนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ 
ศิลปะ 

 

 

หมวดท่ี 1. ขอ้มูลทัว่ไป 

1. รหสัและช่ือรายวชิา  

 
8054836 การฝึกประสบการณ์วชิาชีพออกแบบดิจิทลัอาร์ต 

 Profession Intership in Digital Art Design 
 

 

2. จาํนวนหน่วยกิต  

 5(0-450-0) จาํนวนหน่วยกิต (บรรยาย-ปฎิบติั-ศึกษาดว้ยตนเอง)  
3. หลกัสูตรและประเภทของรายวชิา  

 ศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวชิาออกแบบดิจิทลัอาร์ต  
4. อาจารยผ์ูรั้บผิดชอบรายวชิาและอาจารยผ์ูส้อน  

 

อาจารยผ์ูรั้บผิดชอบรายวชิา 

  

อาจารยผ์ูส้อน 

กลุ่ม 58/42 อาจารย ์มนตรา ตรีชั้น 

กลุ่ม 58/43 อาจารย ์อลงกรณ์ ศุภเอม 
 

 

5. ภาคการศึกษา/ชั้นปีท่ีเรียน  

 ภาคการศึกษาท่ี 2 ปีการศึกษาท่ี 2561  
6. รายวชิาท่ีตอ้งเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถา้มี)  

 8054835 การเตรียมฝึกประสบการณ์วชิาชีพออกแบบดิจิทลัอาร์ต จาํนวนหน่วยกิต 2(0-90-0)  
7. รายวชิาท่ีตอ้งเรียนพร้อมกนั (Co-requisite) (ถา้มี)  

 ไม่มี  
8. สถานท่ีเรียน  
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 มหาวทิยาลยัราชภฏันครปฐม จงัหวดันครปฐม  
9. วนัท่ีจดัทาํหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวชิาคร้ังล่าสุด  

 1 มกราคม พ.ศ.2562  
 

หมวดท่ี 2. จุดมุ่งหมายและวตัถุประสงค ์

1. จุดมุ่งหมายของรายวชิา  

 

เพ่ือใหน้กัศึกษาไดฝึ้กประสบการณ์วชิาชีพออกแบบดิจิทลัอาร์ตจากสถานประกอบการดา้นส่ือมลัติมีเดีย หรือสายงานอาชีพดิจิทลั 

ท่ีตนเองสนใจ เป็นการเพ่ิมเติมความรู้และฝึกทกัษะจากการปฏิบติังานจริงในสถานประกอบการนั้นๆ สร้างแรงบนัดาลใจและเป็น

แนวทางการประกอบอาชีพในอนาคต 
 

2. วตัถุประสงคใ์นการพฒันา/ปรับปรุงรายวชิา  

 เพ่ือใหส้อดคลอ้งกบัการฝึกประสบการณ์วชิาชีพออกแบบดิจิทลัอาร์ต ท่ีตอ้งทนัต่อสถานการณ์ส่ือดิจิทลัในยคุปัจจุบนั  
 

หมวดท่ี 3. ลกัษณะและการดาํเนินการ 

1. คาํอธิบายรายวชิา  

 
 

          รายวชิาท่ีตอ้งสอบผา่นมาก่อน :8054832 การเตรียมฝึกประสบการณ์วชิาชีพออกแบบดิจิทลัอาร์ต นกัศึกษาปฏิบติั

ตามสาขาท่ีนกัศึกษามีความถนดัและมีความสนใจ เพ่ือเพ่ิมพนูประสบการณ์วชิาชีพใหมี้ประสิทธิภาพ ตลอดจนสามารถนาํผล

จากการฝึกปฏิบติังานมาใชป้ระกอบอาชีพได ้

             

 

2. จาํนวนชัว่โมงท่ีใชต้่อภาคการเรียน - 

 

บรรยาย การฝึกปฏิบติั/งานภาคสนาม/

การฝึกงาน 
การศึกษาดว้ยตนเอง สอนเสริม 

ปฐมนิเทศก่อนการฝึก  450 ชัว่โมง  ไม่กาํหนด  ตามความตอ้งการของ

นกัศึกษา  
 

3. จาํนวนชัว่โมงต่อสปัดาห์ท่ีอาจารยใ์หค้าํปรึกษาและแนะนาํทางวชิาการแก่นกัศึกษาเป็นรายบุคคล  

 ไม่กาํหนด  
 

หมวดท่ี 5. แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 

สปัดาห์

ท่ี 
หวัขอ้/รายละเอียด จาํนวนชัว่โมง วธีิการสอน กิจกรรม

การ

เรียน  
การ

สอน 

ส่ือและ

แหล่ง

การ

เรียนรู้ 

ช้ินงาน/ภาระงาน การประเมิ  
การเรียนรู 

ทฤษฎี ปฏิบติั 
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สปัดาห์

ท่ี 
หวัขอ้/รายละเอียด จาํนวนชัว่โมง วธีิการสอน กิจกรรม

การ

เรียน  
การ

สอน 

ส่ือและ

แหล่ง

การ

เรียนรู้ 

ช้ินงาน/ภาระงาน การประเมิ  
การเรียนรู 

ทฤษฎี ปฏิบติั 

1  แนะแนว  
วชิา การฝึก

ประสบการณ์วชิาชีพ

ออกแบบดิจิทลั

อาร์ต ไดแ้ก่ ขั้นตอน

การเตรียมตวัก่อน

และหลงัการฝึก

ประสบการณ์ฯ, การ

เขียนรายงานและการ

ทาํรูปเล่มรายงาน

การฝึกประสบการณ์

ฯ ,การนดัหมายการ

นิเทศ,การสอบการ

นาํเสนอหลงัฝึก

ประสบการณ์ฯ   

0  0  1. การบรรยาย 
2. การใช้

กรณีศึกษา 

(Case)  

  1. 
Power 
Point  

ตวัอยา่งแบบบนัทึก

รายงานการฝึก

ประสบการณ์วชิาชีพ

ออกแบบดิจิทลัอาร์ต  

1. การเขา้

ชั้นเรียน/กา

เขา้ร่วม

กิจกรรม  

2  ฝึกปฏิบติัการ ฝึก

ประสบการณ์วชิาชีพ

ออกแบบดิจิทลั

อาร์ต ณ สถาน

ประกอบการ  

0  30  1. ฝึกงาน      แบบบนัทึกรายงานการ

ฝึกประสบการณ์

วชิาชีพออกแบบดิจิทลั

อาร์ต  

1. การ

ประเมิน

กระบวนกา

ทาํงาน/

บทบาทใน

การทาํ

กิจกรรม 
2. การ

ประเมินแฟ้

พฒันางาน/

อนุทิน

(diary 
,journal   

3  ฝึกปฏิบติัการ ฝึก

ประสบการณ์วชิาชีพ

ออกแบบดิจิทลั

อาร์ต ณ สถาน

ประกอบการ  

0  30  1. ฝึกงาน      แบบบนัทึกรายงานการ

ฝึกประสบการณ์

วชิาชีพออกแบบดิจิทลั

อาร์ต  

1. การ

ประเมิน

กระบวนกา

ทาํงาน/

บทบาทใน

การทาํ
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สปัดาห์

ท่ี 
หวัขอ้/รายละเอียด จาํนวนชัว่โมง วธีิการสอน กิจกรรม

การ

เรียน  
การ

สอน 

ส่ือและ

แหล่ง

การ

เรียนรู้ 

ช้ินงาน/ภาระงาน การประเมิ  
การเรียนรู 

ทฤษฎี ปฏิบติั 

กิจกรรม 
2. การ

ประเมินแฟ้

พฒันางาน/

อนุทิน

(diary 
,journal   

4  ฝึกปฏิบติัการ ฝึก

ประสบการณ์วชิาชีพ

ออกแบบดิจิทลั

อาร์ต ณ สถาน

ประกอบการ  

0  30  1. ฝึกงาน      แบบบนัทึกรายงานการ

ฝึกประสบการณ์

วชิาชีพออกแบบดิจิทลั

อาร์ต  

1. การ

ประเมิน

กระบวนกา

ทาํงาน/

บทบาทใน

การทาํ

กิจกรรม 
2. การ

ประเมินแฟ้

พฒันางาน/

อนุทิน

(diary 
,journal   

5  ฝึกปฏิบติัการ ฝึก

ประสบการณ์วชิาชีพ

ออกแบบดิจิทลั

อาร์ต ณ สถาน

ประกอบการ  

0  30  1. ฝึกงาน      แบบบนัทึกรายงานการ

ฝึกประสบการณ์

วชิาชีพออกแบบดิจิทลั

อาร์ต  

1. การ

ประเมิน

กระบวนกา

ทาํงาน/

บทบาทใน

การทาํ

กิจกรรม 
2. การ

ประเมินแฟ้

พฒันางาน/

อนุทิน

(diary 
,journal   

6  ฝึกปฏิบติัการ ฝึก 0  30  1. ฝึกงาน      แบบบนัทึกรายงานการ 1. การ
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สปัดาห์

ท่ี 
หวัขอ้/รายละเอียด จาํนวนชัว่โมง วธีิการสอน กิจกรรม

การ

เรียน  
การ

สอน 

ส่ือและ

แหล่ง

การ

เรียนรู้ 

ช้ินงาน/ภาระงาน การประเมิ  
การเรียนรู 

ทฤษฎี ปฏิบติั 

ประสบการณ์วชิาชีพ

ออกแบบดิจิทลั

อาร์ต ณ สถาน

ประกอบการ  

ฝึกประสบการณ์

วชิาชีพออกแบบดิจิทลั

อาร์ต  

ประเมิน

กระบวนกา

ทาํงาน/

บทบาทใน

การทาํ

กิจกรรม 
2. การ

ประเมินแฟ้

พฒันางาน/

อนุทิน

(diary 
,journal   

7  ฝึกปฏิบติัการ ฝึก

ประสบการณ์วชิาชีพ

ออกแบบดิจิทลั

อาร์ต ณ สถาน

ประกอบการ  

0  30  1. ฝึกงาน      แบบบนัทึกรายงานการ

ฝึกประสบการณ์

วชิาชีพออกแบบดิจิทลั

อาร์ต  

1. การ

ประเมิน

กระบวนกา

ทาํงาน/

บทบาทใน

การทาํ

กิจกรรม 
2. การ

ประเมินแฟ้

พฒันางาน/

อนุทิน

(diary 
,journal   

8  ฝึกปฏิบติัการ ฝึก

ประสบการณ์วชิาชีพ

ออกแบบดิจิทลั

อาร์ต ณ สถาน

ประกอบการ  

0  30  1. ฝึกงาน      แบบบนัทึกรายงานการ

ฝึกประสบการณ์

วชิาชีพออกแบบดิจิทลั

อาร์ต  

1. การ

ประเมิน

กระบวนกา

ทาํงาน/

บทบาทใน

การทาํ

กิจกรรม 
2. การ

ประเมินแฟ้
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สปัดาห์

ท่ี 
หวัขอ้/รายละเอียด จาํนวนชัว่โมง วธีิการสอน กิจกรรม

การ

เรียน  
การ

สอน 

ส่ือและ

แหล่ง

การ

เรียนรู้ 

ช้ินงาน/ภาระงาน การประเมิ  
การเรียนรู 

ทฤษฎี ปฏิบติั 

พฒันางาน/

อนุทิน

(diary 
,journal   

9  ฝึกปฏิบติัการ ฝึก

ประสบการณ์วชิาชีพ

ออกแบบดิจิทลั

อาร์ต ณ สถาน

ประกอบการ  

0  30  1. ฝึกงาน      แบบบนัทึกรายงานการ

ฝึกประสบการณ์

วชิาชีพออกแบบดิจิทลั

อาร์ต  

1. การ

ประเมิน

กระบวนกา

ทาํงาน/

บทบาทใน

การทาํ

กิจกรรม 
2. การ

ประเมินแฟ้

พฒันางาน/

อนุทิน

(diary 
,journal   

10  ฝึกปฏิบติัการ ฝึก

ประสบการณ์วชิาชีพ

ออกแบบดิจิทลั

อาร์ต ณ สถาน

ประกอบการ  

0  30  1. ฝึกงาน      แบบบนัทึกรายงานการ

ฝึกประสบการณ์

วชิาชีพออกแบบดิจิทลั

อาร์ต  

1. การ

ประเมิน

กระบวนกา

ทาํงาน/

บทบาทใน

การทาํ

กิจกรรม 
2. การ

ประเมินแฟ้

พฒันางาน/

อนุทิน

(diary 
,journal   

11  ฝึกปฏิบติัการ ฝึก

ประสบการณ์วชิาชีพ

ออกแบบดิจิทลั

อาร์ต ณ สถาน

0  30  1. ฝึกงาน      แบบบนัทึกรายงานการ

ฝึกประสบการณ์

วชิาชีพออกแบบดิจิทลั

อาร์ต  

1. การ

ประเมิน

กระบวนกา

ทาํงาน/
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สปัดาห์

ท่ี 
หวัขอ้/รายละเอียด จาํนวนชัว่โมง วธีิการสอน กิจกรรม

การ

เรียน  
การ

สอน 

ส่ือและ

แหล่ง

การ

เรียนรู้ 

ช้ินงาน/ภาระงาน การประเมิ  
การเรียนรู 

ทฤษฎี ปฏิบติั 

ประกอบการ  บทบาทใน

การทาํ

กิจกรรม 
2. การ

ประเมินแฟ้

พฒันางาน/

อนุทิน

(diary 
,journal   

12  ฝึกปฏิบติัการ ฝึก

ประสบการณ์วชิาชีพ

ออกแบบดิจิทลั

อาร์ต ณ สถาน

ประกอบการ  

0  30  1. ฝึกงาน      แบบบนัทึกรายงานการ

ฝึกประสบการณ์

วชิาชีพออกแบบดิจิทลั

อาร์ต  

1. การ

ประเมิน

กระบวนกา

ทาํงาน/

บทบาทใน

การทาํ

กิจกรรม 
2. การ

ประเมินแฟ้

พฒันางาน/

อนุทิน

(diary 
,journal   

13  ฝึกปฏิบติัการ ฝึก

ประสบการณ์วชิาชีพ

ออกแบบดิจิทลั

อาร์ต ณ สถาน

ประกอบการ  

0  30  1. ฝึกงาน      แบบบนัทึกรายงานการ

ฝึกประสบการณ์

วชิาชีพออกแบบดิจิทลั

อาร์ต  

1. การ

ประเมิน

กระบวนกา

ทาํงาน/

บทบาทใน

การทาํ

กิจกรรม 
2. การ

ประเมินแฟ้

พฒันางาน/

อนุทิน

(diary 
,journal   
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สปัดาห์

ท่ี 
หวัขอ้/รายละเอียด จาํนวนชัว่โมง วธีิการสอน กิจกรรม

การ

เรียน  
การ

สอน 

ส่ือและ

แหล่ง

การ

เรียนรู้ 

ช้ินงาน/ภาระงาน การประเมิ  
การเรียนรู 

ทฤษฎี ปฏิบติั 

14  ฝึกปฏิบติัการ ฝึก

ประสบการณ์วชิาชีพ

ออกแบบดิจิทลั

อาร์ต ณ สถาน

ประกอบการ  

0  30  1. ฝึกงาน      แบบบนัทึกรายงานการ

ฝึกประสบการณ์

วชิาชีพออกแบบดิจิทลั

อาร์ต  

1. การ

ประเมิน

กระบวนกา

ทาํงาน/

บทบาทใน

การทาํ

กิจกรรม 
2. การ

ประเมินแฟ้

พฒันางาน/

อนุทิน

(diary 
,journal   

15  ฝึกปฏิบติัการ ฝึก

ประสบการณ์วชิาชีพ

ออกแบบดิจิทลั

อาร์ต ณ สถาน

ประกอบการ  

0  30  1. ฝึกงาน      แบบบนัทึกรายงานการ

ฝึกประสบการณ์

วชิาชีพออกแบบดิจิทลั

อาร์ต  

1. การ

ประเมิน

กระบวนกา

ทาํงาน/

บทบาทใน

การทาํ

กิจกรรม 
2. การ

ประเมินแฟ้

พฒันางาน/

อนุทิน

(diary 
,journal   

16  ฝึกปฏิบติัการ ฝึก

ประสบการณ์วชิาชีพ

ออกแบบดิจิทลั

อาร์ต ณ สถาน

ประกอบการ  

0  30  1. การนิเทศการ

ปฏิบติัการวชิาชีพ 

(Supervision) 
2. ฝึกงาน  

    แบบบนัทึกรายงานการ

ฝึกประสบการณ์

วชิาชีพออกแบบดิจิทลั

อาร์ต  

1. การ

สงัเกต

พฤติกรรม 
2. การ

ประเมิน

กระบวนกา

ทาํงาน/

บทบาทใน
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สปัดาห์

ท่ี 
หวัขอ้/รายละเอียด จาํนวนชัว่โมง วธีิการสอน กิจกรรม

การ

เรียน  
การ

สอน 

ส่ือและ

แหล่ง

การ

เรียนรู้ 

ช้ินงาน/ภาระงาน การประเมิ  
การเรียนรู 

ทฤษฎี ปฏิบติั 

การทาํ

กิจกรรม 
3. การ

ประเมินแฟ้

พฒันางาน/

อนุทิน

(diary 
,journal   

17  สอบปลายภาค  0  3        1.รูปเล่มรายงานผล

การฝึกประสบการณ์

วชิาชีพ  
2.นกัศึกษานาํเสนอ

ดว้ย power point 
  

1. การ

ประเมิน

รายงาน/

โครงงาน 
2. การ

นาํเสนอปา

เปล่า 
3. การสอบ

ปลายภาค  

 รวม  453.00      

2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

กิจกรรมท่ี งานท่ีใชป้ระเมินผลผูเ้รียน สปัดาห์ท่ีประเมิน คะแนน สดัส่วนการ

ประเมิน 

1  การสงัเกตพฤติกรรม  1-16  10.00  10.00  

2  การประเมินกระบวนการทาํงาน/บทบาท

ในการทาํกิจกรรม  
2-16  20.00  20.00  

3  การประเมินรายงาน/โครงงาน  2-16  20.00  20.00  

4  การประเมินแฟ้มพฒันางาน/อนุทิน

(diary ,journal)  
2-16  20.00  20.00  

5  การนาํเสนอปากเปล่า  17  10.00  10.00  

6  การสอบปลายภาค  17  20.00  20.00  
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กิจกรรมท่ี งานท่ีใชป้ระเมินผลผูเ้รียน สปัดาห์ท่ีประเมิน คะแนน สดัส่วนการ

ประเมิน 

  รวม 100.00 100.00 

 

หมวดท่ี 6. ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. เอกสารและตาํราหลกั  

 เอกสารประกอบรายวชิาการฝึกประสบการณ์วชิาชีพออกแบบดิจิทลัอาร์ต ป๊การศึกษา 2561  
2. เอกสารและขอ้มูลสาํคญั  
   3. เอกสารและขอ้มูลแนะนาํ  
   

 


