
           มคอ. 3 

รายละเอียดของรายวิชา 
 

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
 

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
 

หมวดที ่ 1   ข้อมูลทั่วไป 
 

1.  รหัสและชื่อรายวิชา  
 7133701 องค์ประกอบศิลป์ส ำหรับงำนมัลติมิเดีย 
2.  จ านวนหน่วยกิต 
 3 หน่วยกิต (2-2-5)   
3.  หลกัสูตรและประเภทของรายวิชา 
 

               เปิดสอนให้กับหลักสูตร วิทยำศำตรบัณฑิต    สำขำวิชำ  เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร              
เปิดสอนให้กับหลำยหลักสูตร (กรณีที่เป็นรำยวิชำศึกษำทั่วไป วิชำเลือกเสรี) 
 

     ประเภทของรายวิชา 
          หมวดวิชำศึกษำทั่วไป   
                        บังคับ                            เลือก 

                        

              กลุ่มวิชำ  
                        ภำษำและกำรสื่อสำร               มนุษยศำสตร์ 
                        สังคมศำสตร์                         วิทยำศำสตร์กับคณิตศำสตร์   
        หมวดวิชำเฉพำะ  

    กลุ่มวิชำ                       
             แกน   บังคับ   เลือก 

     เฉพำะด้ำน         บังคับ   เลือก 
     พ้ืนฐำนวิชำชีพและวิชำชีพ         บังคับ    เลือก 
     เอก         บังคับ    เลือก 
     โท          บังคับ    เลือก 
     อ่ืนๆ  (ระบุ) …………………..……………… 
          หมวดวชิำเลือกเสรี 
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4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
 อำจำรย์ผู้สอน   1. อำจำรย์กุลยำ  เจริญมงคลวิไล   
  
5. ภาคการศึกษา /ชั้นปีที่เรียน 
   ภำคกำรศึกษำที ่…..1/2558….. ชั้นปีที่ 3 หมู่เรียน 56/43 และ 56/44 

 

6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite  ( (ถ้ามี)   
  ไม่มี 

   มี     รำยวชิำ …………………………………..  
 

7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน  (Co-requisites) (ถ้ามี) 
    ไม่มี 
    มี    รำยวชิำ…………………………………… 
 

8. สถานที่เรียน   
    ห้องบรรยำย 
    ห้องปฏิบัติ 
   คณะวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี มหำวิทยำลัยรำชภัฏนครปฐม 

 

9. วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
   วันที่จัดท ำรำยวิชำ   วันที่ 1 เดือน กรกฎำคม พ.ศ. 2558 
   วันที่ปรับปรุงรำยละเอียดของรำยวิชำครั้งล่ำสุด  วันที่ 1 เดือน กรกฎำคม พ.ศ. 2558 
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หมวดที ่ 2   จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์
 

1.  จุดมุ่งหมายของรายวิชา (ครอบคลุมมาตรฐานผลการเรียนรู้ของรายวิชา) 

   1. เพ่ือให้ผู้เรียนมีควำมรู้ ควำมเข้ำใจ สำมำรถอธิบำยทฤษฎีองค์ประกอบทำงศิลปะเบื้องต้นได้ 
   2. เพ่ือให้ผู้เรียนมีทักษะในกำรใช้สี ให้ถูกต้องกับลักษณะของงำน 
    3. เพ่ือให้ผู้เรียนสำมำรถอธิบำยหลักกำรออกแบบลำยเส้น ลำยจุด กำรจัดองค์ประกอบภำพ เทคนิคของ
งำนต่ำงๆ ได้ 
   4. เพ่ือให้ผู้เรียนตระหนักถึงบทบำทและควำมส ำคัญของทัศนศิลป์  
   5. เพ่ือให้ผู้เรียนเห็นคุณค่ำของกำรสร้ำงองค์ประกอบศิลป์เพ่ือเป็นพื้นฐำนในกำรออกแบบด้ำน 
มัลติมิเดียขั้นสูงต่อไป 
 

2.  วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา (กรณีเปิดสอนเป็นครั้งที่ 2 เป็นต้นไปควรน าข้อมูลจากมคอ.5   
     หมวดที่ 6 แผนการปรับปรุง มาระบุไว้ในข้อนี้) 
   - 

หมวดที่  3   ลกัษณะและการด าเนินการ 
 

1.  ค าอธิบายรายวิชา  
   (ภำษำไทย) ศึกษำทฤษฎีองค์ประกอบทำงศิลปะเบื้องต้น เรียนรู้เกี่ยวกับทฤษฎีสี และกำรใช้สี ให้ถูกต้อง 
    กับลักษณะของงำน กำรออกแบบลำยเส้นลำยจุด กำรจัดองค์ประกอบภำพ กำรจัดวำงข้อควำม เทคนิค 
   ของงำนทศันศิลป์แบบต่ำงๆ กำรวำง (Layout) เป็นต้น โดยเน้นผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติ งำนตำมขั้นตอนและ 
   วิธีกำรสร้ำงองค์ประกอบศิลป์เพื่อเป็นพื้นฐำนในกำรออกแบบด้ำนมัลติมีเดียขั้นสูงต่อไป 

     (ภำษำอังกฤษ) Preliminary study of the arts Learn about color theory and color correct. 
     The nature of the work Stripes, polka dot designs the composition Text layout various   
   Techniques of visual orientation (Layout) by focusing on the students to practice on.  
   Operating procedures and how to create a basic art elements in the design of advanced  
   Multimedia on the go. 

 
2.  จ านวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

ภาคทฤษฎี ภาคปฏิบัติ ศึกษาด้วยตนเอง กิจกรรมเพิ่มเติม 

15  ชั่วโมง/ภำคกำรศึกษำ 15 ชั่วโมง/ภำคกำรศึกษำ 2 ชั่วโมง/ภำคกำรศึกษำ 2 ชั่วโมง/ภำคกำรศึกษำ 

 
3.  จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
     2 ชั่วโมง/สัปดำห์ (โดยก าหนดไว้ในประมวลผลการสอน และแจ้งให้นักศึกษาทราบในชั่วโมงแรกของการสอน  (  
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หมวดที ่ 4   การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
 
ผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวังจะพัฒนานักศึกษา 
1.  คุณธรรม จริยธรรม 

ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผล 
-  ตระหนักในคุณค่ำและคุณธรรม 
จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต 
-  มี วินั ย  ตรงต่อเวลำ และควำม
รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
-  มีภำวะควำมเป็นผู้น ำและผู้ตำม 
สำมำรถท ำงำนเป็นทีมและสำมำรถ
แก้ไขข้อขัดแย้งและล ำดับควำมส ำคัญ 
-  มีจรรยำบรรณทำงวิชำกำรและ
วิชำชีพ 

- บรรยำยพร้อมยกตัวอย่ำง 
- ฝึกปฏิบัติออกแบบและพัฒนำ
องค์ประกอบทำงศิลปะเบื้องต้น 
- เรียนออนไลน์ 20 % ผ่ำนระบบ
กำรเรียนกำรสอนออนไลน์ 
- ก ำหนดให้นักศึกษำหำตัวอย่ำงที่
เกี่ยวข้อง แล้วร่วมกันอภิปรำย 
 

- พฤติกรรมกำรเข้ำเรียน และส่ง
งำนที่ได้รับมอบหมำยขอบเขตที่ให้
และตรงเวลำ 
- ประเมินกำรท ำรำยงำนที่มีกำร
อ้ำงอิงเอกสำร อย่ำงถูกต้องและ
เหมำะสม 
- ประเมินผลกำรท ำกิจกรรมกำร
เรียนรู้ทั้ งในและนอกห้ องเรียน 
(Blended Learning) 

 
2.  ความรู้ 

ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผล 
ศึกษำองค์ประกอบทำงศิลปะเบื้องต้น
ศึกษำวิธีกำรสร้ำงองค์ประกอบศิลป์
เพ่ือเป็นพ้ืนฐำนในกำรออกแบบด้ำน
มั ลติ มี เดี ย  และจั ดท ำ โครงกำรที่
เกี่ยวกับกำรออกแบบงำนศิลป์ด้ำนมัล
ติมิเดีย 

- บรรยำยพร้อมยกตัวอย่ำง 
- ฝึ ก ป ฏิ บั ติ วิ ธี ก ำ ร ส ร้ ำ ง
องค์ประกอบศิลป์เพ่ือเป็นพ้ืนฐำน
ในกำรออกแบบด้ำนมัลติมีเดีย 
- เรียนออนไลน์ 20 % ผ่ำนระบบ
กำรเรียนกำรสอนออนไลน์ 
- ก ำหนดให้นักศึกษำหำตัวอย่ำงที่
เกี่ยวข้อง แล้วร่วมกันอภิปรำย 

- ทดสอบย่อย สอบกลำงภำค สอบ
ปลำยภำค ด้วยข้อสอบที่เน้นกำรวัด
หลักกำรและกำรน ำไปใช้ 
- น ำเสนอจำกกำรค้นคว้ำข้อมูลที่
เกี่ยวข้อง 
- กำรท ำกิจกรรมกำรเรียนรู้ Online 
และ Offline 

 
3.  ทักษะทางปัญญา 

ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผล 
พัฒนำควำมสำมำรถในกำรคิดอย่ำงมี
กำรคิดอย่ำงเป็นระบบ มีกำรวิเครำะห์ 
เพ่ือกำรป้องกันและแก้ไขปัญหำที่
เกิดข้ึนจำกกำรใช้เทคโนโลยี 
 

- ฝึกปฏิบัติออกแบบและพัฒนำ
องค์ประกอบศิลป์เพ่ือเป็นพื้นฐำน
ในกำรออกแบบด้ำนมัลติมีเดีย 
- เรียนออนไลน์ 20 % ผ่ำนระบบ
กำรเรียนกำรสอนออนไลน์ 
- ก ำหนดให้นักศึกษำหำตัวอย่ำงที่
เกี่ยวข้อง แล้วร่วมกันอภิปรำย 

สอบกลำงภำคและปลำยภำค โดยเน้น
ข้อสอบที่มีกำรวิเครำะห ์
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4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผล 

-  พั ฒ น ำ ทั ก ษ ะ ใ น ก ำ ร ส ร้ ำ ง
สัมพันธภำพระหว่ำงผู้ เรียนด้วยกัน 
และผู้สอน 
-  พัฒนำควำมเป็นผู้น ำและผู้ตำมใน
กำรท ำงำนเป็นทีม 
-  พัฒนำกำรเรียนรู้ด้วยตนเอง และมี
ควำมรับผิดชอบในงำนที่มอบหมำยให้
ครบถ้วนตำมก ำหนดเวลำ 

- จัดกิจกรรมกลุ่มในกำรวิเครำะห์ 
- มอบหมำยงำนรำยกลุ่ม และ
รำยบุคคล กำรน ำตัวอย่ำงกำรใช้
หรือ อ่ำนบทควำมที่เกี่ยวข้องกับ
รำยวิชำ และกำรน ำเสนอรำยงำน 

- ประเมินตนเอง และเพ่ือน ด้วย
แบบฟอร์มที่ก ำหนด 
- รำยงำนที่น ำเสนอ พฤติกรรมกำร
ท ำงำนเป็นทีม และ รำยงำน
กำรศึกษำด้วยตนเอง 

 
5.  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผล 
-  ทักษะกำรคิดค ำนวณ เชิงตัวเลข 
-  พัฒนำทักษะในกำรสื่อสำรทั้งกำร
พูด กำรฟัง กำรแปล กำรเขียน โดย
กำรท ำรำยงำน และน ำเสนอในชั้น
เรียน 
- พัฒนำทักษะในกำรสืบค้น ข้อมูล
ทำงอินเทอร์เน็ต และแหล่งเรียนรู้ 
-  ทักษะกำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศ
ในกำรสื่อสำร โดย E-Learning  
-  ทักษะในกำรน ำเสนอรำยงำนโดยใช้
รูปแบบ เครื่องมือ และเทคโนโลยีที่
เหมำะสม 

- มอบหมำยงำนให้นักศึกษำ
ค้นคว้ำด้วยตนเอง จำก website 
สื่อกำรสอน e-leaning และท ำ 
รำยงำน โดยเน้นกำรน ำตัวเลข 
หรือมีสถิติอ้ำงอิง จำกแหล่งที่มำ
ข้อมูลที่น่ำเชื่อถือ 
- น ำเสนอโดยใช้รูปแบบและ
เทคโนโลยีที่เหมำะสม 

-  กำรจัดท ำรำยงำน และน ำเสนอ
ด้วยสื่อเทคโนโลยี 
-  กำรมีส่วนร่วมในกำรอภิปรำยและ
วิธีกำรอภิปรำย 
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ค่านิยม 12 ประการ 
1. มีควำมรักชำติ ศำสนำ พระมหำกษัตริย์ 
2. ซื่อสัตย์ เสียสละ อดทน  
3. กตัญญูต่อพ่อแม่ ผู้ปกครอง ครูบำอำจำรย์  
4. ใฝ่หำควำมรู้ หมั่นศึกษำเล่ำเรียนทั้งทำงตรง และทำงอ้อม  
5. รักษำวัฒนธรรมประเพณีไทย  
6. มีศีลธรรม รักษำควำมสัตย์  
7. เข้ำใจเรียนรู้กำรเป็นประชำธิปไตย 
8. มีระเบียบ วินัย เคำรพกฎหมำย ผู้น้อยรู้จักกำรเคำรพผู้ใหญ่ 
9. มีสติรู้ตัว รู้คิด รู้ท ำ  
10. รู้จักด ำรงตนอยู่โดยใช้หลักปรัชญำเศรษฐกิจพอเพียง 
11. มีควำมเข้มแข็งทั้งร่ำงกำย และจิตใจ ไม่ยอมแพ้ต่ออ ำนำจฝ่ำยต่ ำ  
12. ค ำนึงถึงผลประโยชน์ของส่วนรวมมำกกว่ำผลประโยชน์ของตนเอง  

 
หมวดที่    5  แผนการสอนและการประเมินผล 

 
1. แผนการสอน  

สัปดาห ์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด 

 
จ านวน
ชั่วโมง 

 
 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

ความสอดคล้อง 

มาตรฐานผล
การเรียนรู้

(TQF) 

ค่านิยม 
12 ประการ 
(ระบุข้อที่
สอดคล้อง) 

1 แนะน ำรำยวิชำ เกริ่นน ำ ข้อตกลงใน
รำยวิชำ 
บทที่ 1 ทฤษฎีองค์ประกอบทำงศิลปะ
เบื้องต้น   

4 บรรยำยเนื้อหำ  ตอบข้อซักถำม   
ยกตัวอย่ำงประกอบ อภิปรำย 

 4,9,12 

2 บทที่ 1 ทฤษฎีองค์ประกอบทำงศิลปะ
เบื้องต้น  (ต่อ) 

4 บรรยำยเนื้อหำ  ตอบข้อซักถำม 
ยกตัวอย่ำงประกอบ   อภิปรำย 

 4,9,12 

3 บทที่ 2 ควำมรู้ทั่วไปเกี่ยวกับสีในทำง
ทัศนศิลป ์

4 บรรยำยเนื้อหำ  ตอบข้อซักถำม 
ยกตัวอย่ำงประกอบ  อภิปรำย 

 4,9,12 

4 บทที่ 3 องค์ประกอบศิลปเ์บื้องตน้ 4 บรรยำยเนื้อหำ  ตอบข้อซักถำม 
ยกตัวอย่ำงประกอบ  อภิปรำย 

 4,9,12 

5   บทที่ 3 องค์ประกอบศิลป์เบื้องต้น (ต่อ) 4 บรรยำยเนื้อหำ  ตอบข้อซักถำม 
ยกตัวอย่ำงประกอบ  อภิปรำย 

 4,9,12 
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สัปดาห ์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด 

 
จ านวน
ชั่วโมง 

 
 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

ความสอดคล้อง 

มาตรฐานผล
การเรียนรู้

(TQF) 

ค่านิยม 
12 ประการ 

6 บทที่ 4 กำรจัดองค์ประกอบศิลป ์ 4 บรรยำยเนื้อหำ  ตอบข้อซักถำม 
ยกตัวอย่ำงประกอบ  อภิปรำย 

 4,9,12 

7 บทที่ 4 กำรจัดองค์ประกอบศิลป ์(ต่อ) 4 บรรยำยเนื้อหำ  ตอบข้อซักถำม 
ยกตัวอย่ำงประกอบ  อภิปรำย 

 4,9,12 

8 สอบกลางภาค 

9 บทที่ 5 องค์ประกอบของกำรออกแบบ 4 บรรยำยเนื้อหำ  ตอบข้อซักถำม 
ยกตัวอย่ำงประกอบ  อภิปรำย 

 4,9,12 

10 บทที่ 5 องค์ประกอบของกำรออกแบบ 
(ต่อ) 

4 บรรยำยเนื้อหำ  ตอบข้อซักถำม 
ยกตัวอย่ำงประกอบ  อภิปรำย 

 4,9,12 

11 บทที่ 5 องค์ประกอบของกำรออกแบบ 
(ต่อ) 

4 บรรยำยเนื้อหำ  ตอบข้อซักถำม 
ยกตัวอย่ำงประกอบ  อภิปรำย 

 4,9,12 

12 บทที่ 6 หลักกำรออกแบบตัวละคร 4 บรรยำยเนื้อหำ  ตอบข้อซักถำม 
ยกตัวอย่ำงประกอบ  อภิปรำย 

 4,9,12 

13 บทที่ 6 หลักกำรออกแบบตัวละคร (ต่อ) 4 บรรยำยเนื้อหำ  ตอบข้อซักถำม 
ยกตัวอย่ำงประกอบ  อภิปรำย 

 4,9,12 

14 บทที่ 7 ควำมคิดสร้ำงสรรค์จำกหลักกำร
จัดวำง 

4 บรรยำยเนื้อหำ  ตอบข้อซักถำม 
ยกตัวอย่ำงประกอบ  อภิปรำย 

 4,9,12 

15 ทบทวนสรุปบทเรยีน 4 บรรยำยเนื้อหำ  ตอบข้อซักถำม 
ยกตัวอย่ำงประกอบ  อภิปรำย 

 4,9,12 

16 สอบปลายภาค 
 

หมายเหตุ  ไม่จ ำเป็นต้องสอดคล้องกับ “ค่ำนิยมหลัก 12 ประกำร” ทุกสัปดำห์
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2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู้ (สอดคล้องกับ Curriculum Mapping ของ มคอ.2) 
 

ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมิน สัปดาห์ที่ประเมิน 
สัดส่วนของการประเมิน 

(รวม 100%) 
- คุณธรรม   
- ควำมรู้ 
- ทักษะกำรวิเครำะห์เชิง
ตัวเลข กำรสื่อสำร และ
กำรใช้เทคโนโลยี
สำรสนเทศ 

สอบ 
- สอบกลำงภำค 
- สอบปลำยภำค 

 
8 
16 

 
20% 
30% 

- คุณธรรม   กำรเข้ำชั้นเรียน ตลอดภำคกำรศึกษำ 5% 
- ทักษะควำมสัมพันธ์
ระหว่ำงบุคคลและควำม
รับผิดชอบ 

กำรมีส่วนร่วมอภิปรำย แสดงควำม
คิดเห็น ในห้องเรียนปกติและ
ห้องเรียนออนไลน์ 

ตลอดภำคกำรศึกษำ 5% 

- ทักษะทำงปัญญำ Mini Project ตลอดภำคกำรศึกษำ 30% 
- ทักษะทำงปัญญำ แบบทดสอบฝึกปฏิบัติต่ำงๆ ตลอดภำคกำรศึกษำ 10% 

รวม 100% 
หมายเหตุ ให้ระบุรำยละเอียดของกำรประเมิน โดยไม่จ ำเป็นต้องประเมินทุกสัปดำห์ 
 
เกณฑ์การประเมินผล 
 80 % ขึ้นไป ระดับคะแนน A  60 - 64 % ระดับคะแนน   C 

75 - 79 % ระดับคะแนน B+  55 - 59 % ระดับคะแนน   D+ 
70 -74 % ระดับคะแนน B  50 -54 % ระดับคะแนน    D 
65 - 69 % ระดับคะแนน C+ ต่ ำกว่ำ 50 % ระดับคะแนน E 

 
หมวดที ่ 6    ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

1.  ต าราและเอกสารหลัก 
 [1] เอกสำรประกอบกำรสอนรำยวิชำ องค์ประกอบศิลป์ส ำหรับงำนมัลติมิเดีย 
  [2] E-Learning (http://lms.npru.ac.th) / (http://pws.npru.ac.th/Kunlayacha) 
   [3] สื่อกำรสอน Microsoft PowerPoint 
   [4] ใบงำน/ใบควำมรู้ 
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2.  เอกสารและข้อมูลส าคัญ 
   ไม่มี 
3.  เอกสารและข้อมูลแนะน า 
    เว็บไซต์ ที่เกี่ยวกับหัวข้อในประมวลรำยวิชำ เช่น Wikipedia ค ำอธิบำยศัพท์ 
 

หมวดที ่ 7   การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 
 

1.  กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
   กำรประเมินประสิทธิผลในรำยวิชำนี้ ที่จัดท ำโดยนักศึกษำ ได้จัดกิจกรรมในกำรน ำแนวคิดและควำมเห็น
จำกนักศึกษำได้ดังนี้ 
 -  กำรสนทนำกลุ่มระหว่ำงผู้สอนและผู้เรียน 
 -  กำรสังเกตกำรณ์จำกพฤติกรรมของผู้เรียน 
 -  แบบประเมินผู้สอน และแบบประเมินรำยวิชำ 
2.  กลยุทธ์การประเมินการสอน 
   ในกำรเก็บข้อมูลเพื่อประเมินกำรสอน ได้มีกลยุทธ์ ดังนี้ 
 -  กำรสังเกตกำรณ์สอนของผู้ร่วมทีมกำรสอน 
 -  ผลกำรสอบ 
 -  กำรทวนสอบผลประเมินกำรเรียนรู้ 
3.  การปรับปรุงการสอน 
   หลังจำกผลกำรประเมินกำรสอนในข้อ 2 จึงมีกำรปรับปรุงกำรสอน โดยกำรจัดกิจกรรมในกำรระดมสมอง 
และหำข้อมูลเพิ่มเติมในกำรปรับปรุงกำรสอน 
4.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
   ในระหว่ำงกระบวนกำรสอนรำยวิชำ มีกำรทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรำยหัวข้อ ตำมที่คำดหวังจำกกำรเรียนรู้
ในวิชำ ได้จำก กำรสอบถำมนักศึกษำ หรือกำรสุ่มตรวจผลงำนของนักศึกษำ รวมถึงพิจำรณำจำกผลกำรทดสอบ
ย่อย และหลังกำรออกผลกำรเรียนรำยวิชำ มีกำรทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในวิชำได้ดังนี้ 
 -  กำรทวนสอบกำรให้คะแนนจำกกำรสุ่มตรวจผลงำนของนักศึกษำโดยอำจำรย์อ่ืน หรือ 
         ผู้ทรงคุณวุฒิ ที่ไม่ใช่อำจำรย์ประจ ำหลักสูตร  
 -  มีกำรตั้งคณะกรรมกำรในสำขำวิชำ ตรวจสอบผลกำรประเมินกำรเรียนรู้ของนักศึกษำ โดย 
    ตรวจสอบข้อสอบ รำยงำน วิธีกำรให้คะแนนสอบ และกำรให้คะแนนพฤติกรรม 
5.  การด าเนนิการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
   จำกผลกำรประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรำยวิชำ ได้มีกำรวำงแผนกำรปรับปรุงกำรสอน 
และรำยละเอียดวิชำ เพ่ือให้เกิดคุณภำพมำกข้ึน ดังนี้ 
 -  ปรับปรุงรำยวิชำทุก 3 ปี หรือตำมข้อเสนอแนะและผลกำรทวนสอบมำตรฐำน 
    ผลสัมฤทธิ์ตำมข้อ 4 
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 -  เปลี่ยนหรือสลับอำจำรย์ผู้สอน เพ่ือให้นักศึกษำมีมุมมองในเรื่องกำรประยุกต์ควำมรู้นี้กับ 
    ปัญหำที่มำจำกงำนวิจัยของอำจำรย์หรืออุตสำหกรรมต่ำง ๆ 
 

หมวดอื่นๆ  
 

1.  การบูรณาการกระบวนการวิจัยหรืองานสร้างสรรค์กับกระบวนการจัดการเรียนการสอน   (ถ้ามี) 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
2.  การบูรณาการงานบริการวิชาการแก่สังคมกับกระบวนการเรียนการสอน (ถ้ามี) 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 


